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RESUMEN

Este proyecto se enfocara en la formular el disefio de espacios ludico -
sensoriales dirigidos a los visitantes en edad infantil del Museo Pumapungo, que
se encuentra ubicado en la ciudad de Cuenca; el propdsito de esta propuesta es
generar un entorno museografico adecuado y amigable con los nifios, en el que
se pueda fomentar la interaccion y aprendizaje activo del contenido cultural que
alberga esta importante institucién, mediante actividades que integren los
estimulos sensoriales y pedagdgicos disponibles para el efecto; esto ayudara a
satisfacer la necesidad institucional de contar con espacios para promover la
participacion y el aprendizaje a través del juego.

Asimismo, es de vital importancia resaltar que para cumplir con los
objetivos planteados se desarrollaron acciones y procedimientos de
investigacion tedrica y analisis espaciales que ayudaron a conceptualizar y
desenvolver las metodologias que se ajusten a los espacios y temas
intervenidos, asi como en el diseio de estos espacios basando su
caracterizacion en otros lugares de similares condiciones como estructuras
referentes; de igual manera se combind la investigacion tanto inductiva como
deductiva para lograr elementos y teorias solidas que afiancen nuestro trabajo
en la conceptualizacion cultural referente a la Cultura Cafari. Para generar esta
propuesta de disefio, mediante la cual se pueda integrar el uso de materiales,
funcionalidad del espacio, cromatica, ergonomia y antropometria en la
concepcion de un area ludico sensorial apropiada, pero que por sobre todo sea
estético-funcional, en donde se fortalezca la experiencia museografica infantil.

Palabras clave: museografia infantil, disefio ludico-sensorial, interiorismo,

espacios para nifos
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ABSTRACT

This project focuses on designing playful-sensory spaces for child visitors
of the Pumapungo Museum in the city of Cuenca. The purpose of this proposal
is to generate an appropriate and child-friendly museographic environment that
fosters active interaction and learning of the cultural content housed in this
important institution through activities that integrate available sensory and
pedagogical stimuli. This will help satisfy the institutional need for spaces that
promote participation and learning through play.

Similarly, it is of vital importance to highlight that to meet the objectives,
actions and procedures were developed involving theoretical research and
spatial analysis. These helped to conceptualize and develop methodologies that
adapt to the intervened spaces and themes, as well as in the design of these
spaces, basing their characterization on other places of similar conditions as
reference structures. Likewise, both inductive and deductive research were
combined to achieve solid elements and theories that strengthen this proposal in
the cultural conceptualization referring to the Canari Culture. This project aims to
generate a design proposal that integrates the use of materials, space
functionality, chromatics, ergonomics, and anthropometry in the conception of an
appropriate, but above all, aesthetically functional, and playful-sensory area, that
enhances the museum experience for children.

Keywords: child’s museography, playful-sensory design, interior design,
spaces for children.
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INTRODUCCION

El disefio de espacios ludicos en museos representa una oportunidad Unica para transformar
la manera en que los nifios interactian y aprenden sobre la cultura y el patrimonio; por lo tanto,
los museos son zonas privilegiadas en donde se puede fomentar el aprendizaje infantil y la
participacion, la cual ayude a estimular el desarrollo cognitivo, emocional y social. Recientes
investigaciones han podido evidenciar que la estimulacién multisensorial ayuda a mejorar el
aprendizaje, la curiosidad y la percepcion dentro de la nifiez (Kucirkova & Speed, 2023); mientras
que la implementacion estratégica basada en el juego ayuda a la facilitaciéon de la conexion entre

los infantes y el contenido museistico (Haywood et al., 2022).

En el caso del Museo Pumapungo ubicado una ciudad de Cuenca, Ecuador; tiene la necesidad
de crear un area que no sélo cumpla con la funcién de entretener, sino que también promueve
una conexioén sensorial tal como educativa con el contenido cultural que alberga el museo; por lo
que mediante la implementacién de un espacio ludico sensorial busca cubrir esta necesidad
mediante la creacion de un ambiente que fomente la participacion activa, la creatividad asi como

el aprendizaje a través del juego.

En la actualidad los espacios tradicionales de exhibicién no siempre logran captar el interés de
los visitantes mas jovenes que en este caso serian los nifios; por ello, el uso de texturas, sonidos
y otros estimulos sensoriales permite que estos no solo puedan explorar sino comprender los
aspectos culturales de manera directa y significativa, logrando asi una experiencia educativa
envolvente y memorable; por lo que se puede decir que el objetivo principal del disefio de
espacios ludicos en un museo es transformar la experiencia del aprendizaje, promoviendo asi la

participacion activa y curiosidad natural de los mismos.

Los espacios ludicos no solo aportan un valor educativo, sino que también fomentan la

creatividad, el desarrollo de habilidades sociales y el respeto por el patrimonio; por lo tanto, el

12
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equipamiento adecuado complementado con actividades interactivas en este tipo de espacios
pueden adaptarse a diversas tematicas y publicos, facilitando asi el aprendizaje significativo
como memorable; por esta razén el presente trabajo de investigacion tiene como objetivo disefar
un espacio ludico sensorial el cual abordara los principios del disefio accesible dinamico y
adaptable, con énfasis en el uso de actividades distribuidas que propician la interaccion, el
aprendizaje y la conexion con el patrimonio cultural, haciendo asi que el museo se consolide

como un espacio innovador el cual promueva el desarrollo integral de los nifios, fortaleciendo asi

el aprecio por el patrimonio cultural de nuestro pais.

13
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Disefiar y equipar un espacio lidico-sensorial en el Museo Pumapungo destinado a fomentar
el aprendizaje significativo y la conexién emocional de los nifios con el patrimonio cultural
ecuatoriano, mediante actividades interactivas que activen sus sentidos y promuévanla

experimentacién dinamica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Analizar las necesidades de aprendizaje y los intereses sensoriales de los nifios en
contextos de museos para identificar los elementos interactivos y ludicos que puedan
identificar los elementos interactivos y ludicos que puedan integrarse de forma efectiva

en el espacio de exhibicién infantil.

2. Determinar los recursos materiales y tecnoldgicos necesarios, mediante un andlisis
detallado que incluya la evaluacion de elementos de disefo, observacion de estandares

de seguridad y funcionalidad.

3. Desarrollar una propuesta de disefio que contemple areas flexibles y adaptables,
capaces de ofrecer experiencias Unicas en cada visita, contribuyendo al fortalecimiento

educativo y cultural del Museo Pumapungo.
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1. PROBLEMATICA

En la actualidad, los museos se enfrentan al reto de cémo atraer y retener la atencion de sus
visitantes hacia un entorno donde las experiencias digitales han ganado terreno frente a las
actividades en las que los individuos pueden desarrollar interactividad con materiales y texturas
propias del museo; en el caso especifico del Museo Pumapungo, la presentacién de sus
exhibiciones es predominantemente estatica, lo cual puede limitar la conexién con los visitantes
especialmente de los nifios con el contenido cultural e histdrico, debido a que en este utilizan un
modelo de exhibicién tradicional aunque informativo, lo cual no logra captar plenamente la
curiosidad y el interés del publico infantil, para quienes el aprendizaje es mas efectivo cuando se

involucra la exploracién interaccion y la estimulacion multisensorial.

El problema adquiere relevancia al considerar la funcién educativa del museo es su rol en la
preservacion y promocién del patrimonio cultural de las etnias que estuvieron asentadas en la
zona austral del Ecuador, en el caso concreto de la cultura Cafiari; minimizando el enfoque ludico
y sensorial de los espacios que actualmente se encuentran disponibles en las instalaciones del
Museo Pumapungo lo cual limita la vinculacion de los nifios como parte del interaprendizaje de
los hechos historicos que hacen parte de nuestra cultura reduciendo asi su comprension y
aprecio por la riqueza cultural de la region; ademas el museo pierde una oportunidad valiosa de
convertirse en un espacio atractivo para familias y grupos escolares quienes podrian verlo como
un centro de aprendizaje interactivo y entretenimiento educativo limitando asi sus visitas a este

espacio.

2. JUSTIFICACION

El presente proyecto de investigacion se fundamenta en la necesidad de actualizar y redisefiar
los actuales espacios para nifios en el museo Pumapungo, con objetivo de mejorar el
funcionamiento educativo y cultural en un entorno contemporaneo. Actualmente, la disposicion
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de las exhibiciones y actividades para nifios en el museo se basa en un formato estatico, lo cual
limita la capacidad de involucrar efectivamente a los visitantes mas jévenes en un aprendizaje
significativo sobre el patrimonio cultural ecuatoriano; esta falta de interacciéon y dinamismo
restringe las oportunidades de aprendizaje activo y dificulta la creacién de las conexiones

emocionales de una manera duradera con la cultura y las tradiciones locales.

La relevancia de este proyecto radica en que los museos deben ser mucho mas que simples
espacios de exhibicion, estos deben actuar como entornos de aprendizaje interactivo los cuales
fomentan la curiosidad y el entendimiento cultural desde la infancia; por lo cual, se propone la
transformacion de los espacios infantiles existentes no materializados, en areas esquematizadas
con un modelo de caracteristicas Iudico-sensoriales, lo que le permitira al museo crear zonas
para nifios que no solo se limiten a la observacién de las exposiciones, sino que les inviten a
participar de actividades dinamicas y fomenten la experimentacién con los elementos de la
cultura local; lo cual, ayudara a contribuir significativamente con el aprendizaje y promovera la
apreciacion genuina del patrimonio, consolidando de esta manera el fortalecimiento de
actividades recreativas que al mismo tiempo se constituya como una herramienta educativa y

cultural y que ademas al mismo tiempo sea moderna e inclusiva.

Ademas, mediante este proyecto se pretende transformar al museo Pumapungo en un ente
referencial de innovacion en cuanto al disefio de espacios educativos infantiles se refiere, como
un importantisimo aporte al ambito académico institucional e interinstitucional; puesto que al
implementar el disefio de espacios interactivos y sensoriales en el museo se contribuira a la
formulacion de estrategias de ensefianza, lo cual priorizara la experiencia de los usuarios y el
aprendizaje a través de los sentidos; del mismo modo, el redisefio beneficiara directamente a la
comunidad lo cual permitira que tanto los nifios como las familias tengan un espacio educativo

accesible que incentive el desarrollo del conocimiento cultural de manera amena y atractiva.

3. PREGUNTA CIENTIFICA

¢, Coémo puede el disefio de espacios ludicos y sensoriales en el Museo Pumapungo fomentar el

aprendizaje significativo de los nifios sobre el patrimonio cultural ecuatoriano, mediante la
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activacion de los sentidos y la interaccion con elementos culturales y materiales propios de la

region?

CAPITULO |

4. MARCO TEORICO

Los espacios ludicos para niflos son un entorno disefiado especificamente para la
fomentacion del aprendizaje, la creatividad y el desarrollo integral a través del juego y la
interaccion; estos son ideados para ser espacios seguros, atractivos y estimulantes mediante el
cual ofrezcan una variedad de actividades las cuales estimulen tanto los sentidos como la

imaginacion.

Para determinar y comprender de mejor manera la tematica encerrada en los aspectos
preponderantes del tema investigado, “ludico”, acudiendo a la pagina web del equipo de
enciclopedia Significados.com. que se encuentra disponible en:
https://www.significados.com/ludico/; ingresando a esta pagina a realizar la consulta el 9 de
noviembre de 2024, donde se sefiala al terminé ludico como una derivacién del latin “ludus” que
significa “juego”, este se refiere a todo aquello relacionado con el juego, la recreacion, el ocio y
el entretenimiento, las cuales no solo fomentan la creatividad y el desarrollo de habilidades, sino
que es considerado como una herramienta pedagogica clave para los nifios y los adolescentes
mediante el cual se puede potenciar el desarrollo personal y social mediante ejercicios que

estimulen el autoestima, la creatividad y el pensamiento critico.

Dentro del contexto museistico, un espacio lidico es aquel que adquiere una magnitud
especial, ya que integra elementos tanto educativos como culturales; mediante el cual por medio
de actividades interactivas promueve la curiosidad y el interés por el patrimonio histérico cultural,
estos espacios combinan el disefio ergondmico, los recursos tecnoldgicos y los materiales de
caracter sensorial para crear un entorno en el cual los infantes puedan aprender mientras juegan;

promoviendo asi una conexion significativa con el contenido presentado.
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4.1 EXPLORACION SENSORIAL

Segun Serrano (2019) explica que las sensaciones estan presentes en la vida humana desde
el vientre materno, ya que incluso en la etapa fetal el bebé responde a diversos estimulos que
llegan a su cerebro, como sonidos, movimientos y cambios en el entorno; estas primeras
experiencias sensoriales son fundamentales para su desarrollo y marcando asi el inicio de una
vida rodeada de innumerables sensaciones que se experimentan continuamente a través de los
5 sentidos; los nifios no solo exploran y comprenden el mundo que los rodea sino que también

establecen conexiones emocionales y cognitivas esenciales para su aprendizaje y crecimiento.

La exploracion sensorial juega un papel fundamental en el aprendizaje durante la nifez, ya
que mediante este permite a los nifios descubrir, comprender y establecer conexiones con el
entorno que lo rodea y que mediante este ellos adquieran informacion del mundo de una manera
mas efectiva; lo cual contribuiria significativamente al desarrollo de las habilidades cognitivas,

fisicas y emocionales las cuales son esenciales para el crecimiento integral de los mismos.

El desarrollo cognitivo durante la infancia es una tematica que esta estrechamente vinculado
con la capacidad en la cual los nifios pueden recibir, procesar e interpretar el entorno a través de
los sentidos; por lo cual los estimulos sensoriales no solo permiten la interaccion con el mundo
fisico, sino que es fundamental para la formacién de las redes neuronales las cuales ayudan a

facilitar el aprendizaje y la adaptacion con el entorno.

Serrano (2019), explica que, desde la etapa del nacimiento, el cerebro infantil esta en
constante desarrollo y adaptacién; por lo que cada interaccion sensorial, ya sea visual, auditiva,
tactil, gustativa u olfativa, estimula areas especificas del cerebro fomentando asi la creacion de
nuevas sinapsis; por lo cual estas conexiones son primordiales para funciones cognitivas

superiores como la resolucién de problemas, el pensamiento critico y la toma de decisiones.

En el contexto de los museos; este es un tema de caracter importante debido que es
esencialmente relevante que en estos espacios se ofrezca la oportunidad de poder abordar
diversos temas de aprendizaje de manera inmersiva y estimulante, lo cual enriqueceria la
experiencia de los nifios; ya que mediante esto puede transformarse la visita a estos espacios
en una actividad mas atractiva, interactiva y educativa; lo cual ayudaria a promover la curiosidad
y la conexién emocional con el contenido cultural y educativo.
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El uso de estimulos sensoriales en los entornos educativos y recreativos, como en los museos
especificamente en los espacios lddicos ayudan a facilitar el aprendizaje de conceptos de
manera mas efectiva, por lo cual la integraciéon de estos es muy elemental para el aprendizaje
dinamico ya que estos pueden ayudar a potenciar la experiencia a este publico en especifico ya

que mediante esto se integran estimulos los cuales permiten una conexién mas profunda con los

contenidos expuestos fomentando asi el aprendizaje interactivo.

4.1.1 Exploracién tactil:

Segun Serrano (2019) explica que los ninos desarrollan el sistema tactil desde que estan en
el vientre de la madre en la semana 32 ya que es una de las bases mediante las cuales se
desarrolla una sana vinculacion madre-hijo, este es fundamental para el desarrollo de la nocién

que el nifio tiene con su propio cuerpo.

La interaccion a través del tacto permite que los nifios puedan comprender y diferenciar las
diferentes texturas, formas y materiales de una manera mas tangible debido a que los ayuda a

conectar de una forma directa con el contenido presentado en el museo.

La estimulacion tactil es esencial en el desarrollo infantil, ya que mediante esta permite que
los nifios exploren el mundo que los rodea, fortalecer sus habilidades motoras y desarrollar sus
sentidos; a través del tacto, los nifios pueden diferenciar texturas, temperaturas y formas, lo cual
ayuda a enriquecer su comprension hacia el entorno fomentando asi su desarrollo cognitivo y

emocional (Nanoskids, n.d.).
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llustracién 1: Exhibicion Singapur

Nota 1: 234 of the best kid friendly museums and exhibitions in Singapore. (s. f.).

https://www.sunnycitykids.com/blog/best-kid-friendly-museums-and-exhibitions-in-singapore

El desarrollo de las habilidades motoras tanto finas como gruesas, es un aspecto esencial, ya
que mediante estas los nifios pueden refinar el control de sus movimientos, mejorar su
coordinacion y fortalecer sus sistemas motores y vestibulares (es aquel que esta localizado en
el oido interno, este es crucial para el equilibrio, la coordinacion y la percepcion espacial), ya que
les ayudan en aspectos clave para la interaccion con el entorno y su desarrollo integral.

Coordinacién motora fina.

Es aquella que implica el control preciso de movimientos pequenos las cuales requieren la
participacion de los musculos tanto de las manos como de los dedos, ya que estos se necesitan
para poder manipular por ejemplo piezas pequefias como encajar bloques o enhebrar cuentas.

Coordinacién motora gruesa.

Es aquella que se refiere al control de movimientos grandes los cuales involucran a los

musculos de todo el cuerpo, como caminar, saltar, correr o mantener el equilibrio.
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llustracién 2 : Exhibicion The Lady birds Adventures

Nota 2 : Claire. (2022, 9 noviembre). Eureka! The National children’s museum - The Ladybirds' Adventures.
The Ladybirds’ Adventures.
https://theladybirdsadventures.co.uk/eureka/?utm_source=pinterest&utm_medium=social&utm_campaign=

grow-social-pro
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llustracién 3 Exhibicion Family Museum

Nota 3 : View. (s.f). Family Muesum. Recuperado de: https://familymuseum.org/exhibits/view/traveling-

exhibits/8#gallery-2

4.1.2 Estimulos Visuales:

La estimulacion visual es fundamental para el aprendizaje y el desarrollo infantil, ya que
alrededor del 80% de la informacion que el cerebro procesa proviene de estimulos visuales lo
cual contribuye al desarrollo de habilidades motoras esenciales permitiendo asi que los nifios

puedan comprender su entorno.

La vista es uno de los sentidos mas poderosos en la exploracion infantil, ya que los colores
vivos, las formas dinamicas y las luces logran captar rapidamente su atencion, por lo cual el uso
de los elementos como proyecciones de video, graficos ilustrativos, y exhibiciones con efectos
visuales envolventes pueden ayudar a que los nifios se transporten a mundos diferentes,

mediante lo cual se puede estimular su imaginacion.
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llustracion 4: Exhibicién Micropia

EROPUIT

Micropia

Nota 4 : Panse-Moedt, W. (2021, 5 junio). ARTIS - Micropia - Kidshoekje Museumtips voor Kids.

Kidshoekje. Recuperado de: hitps://kidshoekje.nl/2020/08/19/artis-micropia/

4.1.3 Estimulos auditivos:

El empleo de estimulos auditivos en espacios ludicos en museos ayuda a crear una atmésfera
inmersiva el cual complementa la experiencia visual y tactil lo cual ayuda a mejorar la memoria
asociativa, permitiendo que mediante este los nifios puedan asociar conceptos culturales con las

experiencias auditivas y les ayude a retener mejor la interaccién durante su visita.
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llustracion 5: Exhibicion Brussels Musical Instruments Museum

Nota 5 : Brussels Musical Instruments Museum tickets - Hellotickets. (s. f.). Recuperado de:

https://www. hellotickets.com/belgium/brussels/musical-instruments-museum-tickets/a/pa-3926

4.1.4 Estimulacion Olfativa

El sentido del olfato es una de las herramientas mas poderosas en los museos debido a que
despierta la curiosidad y crear experiencias memorables mediante la utilizacién de aromas
especificos como puede ser el olor de las plantas autéctonas, alimentos tradicionales o incluso
el de objetos antiguos, ya que ayudan a dar un contexto y hacer mas tangible la historio y la

cultura a la cual se esté presentando.

4.2. LA ESTIMULACION SENSORIAL EN EL DESARROLLO

EMOCIONAL

El desarrollo emocional en los nifios esta profundamente influenciado por las experiencias
sensoriales, ya que estas permiten la conexion entre el entorno y sus emociones. Olores, sonidos
y texturas pueden evocar recuerdos especificos o generar emociones que ayudan a los nifos a
construir su identidad y a entender mejor sus sentimientos. Por ejemplo, un aroma familiar como

el de una flor puede recordarles un momento especial, mientras que una textura suave puede
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generar tranquilidad y seguridad. Este vinculo sensorial-emocional no solo fomenta el bienestar
psicolégico, sino que también prepara a los nifios para enfrentar situaciones nuevas con mayor

confianza.

Ademas, al explorar su entorno a través de los sentidos, genera un efecto coadyuvante en los
nifios que les ayuda a desarrollar habilidades de autorregulacién emocional, asi como a encontrar
consuelo en los estimulos sensoriales familiares. Este proceso es clave en la formacion de una
base emocional sélida que les permitira afrontar desafios, establecer relaciones saludables y
manejar el estrés a medida que crecen. Las experiencias sensoriales, al ser positivas y
enriquecedoras, tienen el poder de transformar el aprendizaje y el desarrollo emocional en un

proceso integral y significativo.

4.5. LA ESTIMULACION SENSORIAL EN EL DESARROLLO DE LA

CREATIVIDAD Y LA IMAGINACION

La estimulaciéon sensorial es un motor fundamental para el desarrollo de la creatividad y la
imaginacion en los nifios, ya que les permite descubrir multiples formas de interactuar con su
entorno. Al experimentar estimulos diversos, como colores vibrantes, texturas variadas o sonidos
envolventes, los nifios son capaces de generar nuevas ideas y construir narrativas propias. Estas
experiencias enriquecen su pensamiento critico al ofrecerles oportunidades para resolver

problemas, explorar conceptos abstractos y expresar sus emociones de manera original.

Ademas, la exposicion a estimulos multisensoriales fomenta la curiosidad natural de los nifios,
motivandolos a investigar, experimentar y crear. Por ejemplo, un espacio que combine elementos
tactiles con proyecciones visuales interactivas no solo captura su atencion, sino que también les
brinda un entorno seguro para explorar y probar ideas. Este tipo de interaccién fortalece
habilidades esenciales como la flexibilidad cognitiva, la capacidad de asociar conceptos y la

innovacion.

En entornos educativos y ludicos, el disefio que integra estimulos sensoriales favorece una
imaginacion activa, convirtiendo el aprendizaje en una experiencia dinamica y memorable. Este
enfoque permite que los nifios desarrollen una vision creativa del mundo que los rodea,

impulsando su capacidad para enfrentar desafios con soluciones originales y significativas.
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4.6 ERGONOMIA Y ANTROPOMETRIA

Dentro del disefo de interiores una de las medidas clave a tomar en cuenta para garantizar
que el disefo de espacios sea funcional, seguro, accesible y confortable son la ergonomia por
que se toma en cuenta todo lo necesario para que un espacio sea adaptado a las necesidades
y capacidades fisicas del usuario y la antropometria ya que mediante esta tomamos en cuenta

diversas dimensiones corporales de los usuarios.

En las dimensiones humanas en espacios interiores Panero y Zelnik (2017) menciona que se
debe tomar en cuenta las diferentes dimensiones antropométricas para la planificacién tanto de
mobiliario como para la distribucién espacial debido a que estos deben adaptarse a las diferentes

etapas.

Segun las tablas presentadas en este libro podemos visualizar las diferentes proporciones
fisicas de los nifios a tomar en cuenta en cuanto a su estatura y edad lo cual ayude a que estos
espacios permitan el libre exploramiento ya que este debe permitir que los nifios tengan un
alcance comodo a todo lo que se proponga en los espacios sin llegar a forzar ninguna postura ni

una sensacion de incomodidad.

llustracion 6: Tablas de dimensiones antropométricas en nifios

[
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LARGURA
NALGA-
RODILLA
Larguras infantiles de nalga-rodilla, en pulgadas y centimetros, 4
segun edad, sexo y seleccién de percentiles
6afos [ 7afios 8anos 9afos 10 anos 11 afos
pulg. _cm pulg. com | pug  em puig. om | pulg cm pulg. cm
Nifos [ 164 176 448 | 183 45| 195 495] 201 s510| 211 837
NIRAS 165 175 444 187 476 199 505 207 827 20 559
NIROS 161 171 434 179 454 189 479 197 501 207 525
NIRAS | 162 174 435 | 183 4ss| 194 94| 202 14| 216 548
NIRoS | 154 164 418| 172 438 | 182 462| 190 482| 189 505
NIRAS | 156 65 419 175 aas| s a73| 195 495| 205 521
S| 147 157 999 | 165 418 | 174 4s2| 182 463 | 190 483
NIRAS 149 158 401 167 425 176 447 186 473 195 495
NIROS 14 150 38,1 158 402 185 419 174 442 182 462
NIRAS 142 150 382 159 405 168 426 176 447 186 473
NIROS 132 142 361 148 378 156 397 163 415 174 a4
NRAS | 132 1a1  357| 152 388 | 159 a04| 167 423| 178 452
Nifos | 124 133 337 | 141 357 | 148 377| 157 398 | 166 422
NIRAS | 127 135 342| 146 371 152 386| 159 405 172 437)

Nota 6 : Panero, J., & Zelnik, M. (2017). Las dimensiones humanas en los espacios interiores. Editorial GG.
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Neufert (2014) menciona en el libro ‘El arte de proyectar en Arquitectura’ las diferentes
medidas a tomar en cuenta dentro del disefio de espacios infantiles mediante las cuales se
puede visualizar las diferentes alturas y proporciones como por ejemplo las alturas de mesas y
sillas entre cuales varian entre 45 y 60cm para nifios de 3 a 6 afos; mientras que para nifios
entre los 6 a los 12 afios, medidas entre 50 y 60 cm; asi como, para la ubicacién de estaciones

tactiles o pantallas interactivas, se deben tomar en cuenta la altura promedio de los usuarios los

cuales variaria entre 60 a 80 cm, dependiendo de la edad objetivo.

Dentro de estos espacios se debe tomar en cuenta la ubicacién del mobiliario ya que estos
deben permitir el acceso inclusivo para nifios con discapacidades por lo cual deben ser amplios
y cdmodos; en estos libros mencionados con anterioridad se menciona que la circulacion minima

dentro de los pasillos de estos espacios debe ser de 90cm.

llustracién 7: Dimensiones Mesa de Trabajo y Juego
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152-182cm : 91 cm
Mesa de oficina basica Nifios y nifias

Personas adultas

Nota 7: Panero, J., & Zelnik, M. (2017). Las dimensiones humanas en los espacios interiores (p.60 y p.61).

Editorial GG.
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En cuanto a los espacios ludicos dentro de lo museos se debe tomar en cuenta los diferentes
principios mencionados ya que la aplicacién de estos principios puede garantizar que los
espacios sean funcionales y seguros en donde los nifios puedan interactuar con todo lo
propuesto dentro de estos espacios, fomentando asi una experiencia placentera para los
usuarios; un directriz importante a seguir en este tipo de espacios es la seguridad aplicada a la
manipulacion de todos los elementos propuestos como por ejemplo la aplicacién de los diferentes

materiales y acabados los cuales no solo sean atractivos sensorialmente sino seguros.

llustracién 8: Dimensiones centro Infantil de trabajos y artes manuales

@ ' o
| M
pulg. cm ] :nnnaianaa%aac naﬁ:a | L; Gl
Anchura mesa | 2 Zona Plc; lr:qa’;o
18-'36 45,7-91 .4 ona l circ;;acibn dero 6 a 8 ahos

a 18 45.7 ! activ. coooes
C 69 152-22,0 ‘ iy o
D 7-9 17,8-22,9 | Poma
E 34-36 86,4-91,4 actividad
F 84 2134
G 18-24 45,7-61,0
H 29-30 73,7-76,2
65 165,1
J 36 91,4
K 30 76,2
L 15 38,1 X
M 21 53,3 L e
N 24 61,0 2 08 . b2 i<
QO 22-27 55,9-68,6 B TH a gi §2
p 29 73.7 ol uE:,,g: | _is2 Ny §=
Q a4 86.4 ' 3% 05° | g EE i3
R 33 83.8 neje 25
S 26 66.0
I 16 _406 CENTRO INFANTIL DE TRABAJOS Y ARTES MANUALES

Nota 8: Panero, J., & Zelnik, M. (2017). Las dimensiones humanas en los espacios interiores (p.262).

Editorial GG.
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llustracién 9: Dimensiones antropométricas Mujeres, Hombres y Nifios
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Nota 9: Migu. (2024). Engineering Drawing Template Pdf. Pinterest. Recuperado de:

https://es.pinterest.com/pin/291256300919490692/

En conclusién, se puede decir que el uso de la ergonomia y la antropometria no solo facilita
la interaccion entre los niflos y el entorno, sino que fomenta la seguridad y la funcionalidad dentro
del disefio del espacio; por lo que, al priorizar estas disciplinas, se puede crear un espacio
dinamico que no solo cumpla con los objetivos educativos y recreativos, sino que respete las
necesidades fisicas y sensoriales de los nifios; promoviendo asi una experiencia

enriquecedora e inclusiva.

4.7 CROMATICA

En el disefio de espacios ludicos sensoriales la cromatica es un elemento determinante debido
a que este actua de manera directa dentro de la percepcion, emocion y conducta de los infantes,

por lo que la seleccion y combinacion de los diferentes tipos de tonos ayuda a crear espacios
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ambientalmente atractivos lo cual ayuda a que los infantes tengan un espacio propicio donde

puedan estimular su creatividad, curiosidad, asi como su aprendizaje autbnomo.

Segun del Pando (2009), menciona que Albert Munsell ejecutd un sistema cromatico el
cual se desarroll6 mediante la fundamentacion de tres diferentes atributos (matiz, valor y croma)
organizados en un sistema tridimensional nombrado el “arbol de color” en el cual se puede
visualizar los diferentes tipos de gradacion donde la saturaciéon esta dispuesta de manera
horizontal mientras que de manera vertical la luminosidad; también menciona que para obtener
una mayor precision en los matices aunque con cierta complejidad en los colores

complementarios utiliza un enfoque en los colores primarios (azul, rojo ,amarillo, verde, purpura).

4.7.1 PSICOLOGIA DEL COLOR

La psicologia del color es muy importante en el disefio de interiores especialmente en los
espacios educativos y ludicos dirigidos para nifios dentro de museos, ya que puede influir
psicologicamente en los mismos; por lo cual dentro de estos espacios se aplica los principios de
esta para lograr espacios atractivos estética, funcional y tecnolégicamente, desarrollando asi un

espacio propicio para el aprendizaje.
1. Amarillo.

Este color es ideal para implementar en areas destinadas al juego o actividades creativas ya

que este promueve la alegria y el entusiasmo asociandolo asi con la creatividad y el optimismo.
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llustracion 10: Aplicacién de Color amarillo en espacios Interiores - Ludicos

Nota 10: Dominguez, E. (2023, 8 febrero). Idea 3344630: Ikigai School by Sulkin Askenazi in Punta Cana,

Dominican Republic. Pinterest. Recuperado de: https.//ar.pinterest.com/pin/739364463845409036/

2. Azul.

Este color es ideal para aplicarlo en zonas de reflexion, lectura o aprendizaje guiado debido

a que este facilita la comprension y la atencion ya que transmite tranquilidad y calma.
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llustracion 11: Aplicacién de Color azul en espacios Interiores - Ludicos

Nota 11: Khandelwal, S. (2024, 18 noviembre). Kindergarten Interior. Pinterest. Recuperado de:

https://es.pinterest.com/pin/889953576369377712/

3. Verde.

Invoca el equilibrio y la naturaleza, este color genera calma y armonia por lo cual se utiliza en
areas de descanso o0 que promuevan la exploracién de los nifios ya se lo asocia con el

crecimiento.
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llustraciéon 12 Aplicacién de Color verde en espacios Interiores - Ludicos

%ﬁ"'l&ﬂll

In

Nota 12: Ameneiro, G. (2024, 18 abril). Childrens Library Interior Design. Pinterest. Recuperado de

https://es.pinterest.com/pin/534169205819318936/

4. Naranja.

Se utiliza en espacios de interaccion debido a que promueve la energia y el entusiasmo; se
recomienda utilizarlo en combinacién con otros colores en especial neutros para evitar la

sobreestimulacion.
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llustracion 13: Aplicacion de Color Naranja en espacios Interiores - Ludicos

Nota 13: Vega, M. (2024, 16 mayo). Puffino MX. Pinterest. Recuperado de:

https://mx.pinterest.com/pin/845199055100352802/

5. Rojo.

Este color se recomienda utilizarlo solo como color de acento, por ejemplo, en areas donde
se necesite momentaneamente generar atencién ya que este causar agitacién por lo cual que

invoca la energia y el entusiasmo.

35



& Universidad Disefode
@ catolica interiores
de Cuenca

llustracién 14: Aplicacion de Color rojo en espacios Interiores - Ludicos

Nota 14: Hospitecnia. (2017). BerneRiget, Hospital Infantil en Copenhague. Hospitecnia. Recuperado de:

https://hospitecnia.com/proyectos/borneriget-hospital-infantil-en-copenhague/

6. Violeta.

Asociado a la creatividad y la imaginacion, el morado puede ayudar a los nifios a conectarse
con sus pensamientos mas profundos. Este color es ideal en zonas de actividades artisticas,

como espacios para pintar o realizar manualidades.
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llustracién 15 Aplicacién de Color violeta en espacios Interiores - Ludicos

Nota 15: Colours, B. (2025, 26 abril). los 7 museos mas originales de Barcelona para visitar nifios. Barcelona

Colours. Recuperado de: https://barcelonacolours.com/10-museos-originales-barcelona/

7. Blanco.

El blanco es neutral y da una sensacion de limpieza y apertura. Cuando se usa junto con otros
colores vivos, permite que el espacio luzca mas amplio y ayuda a equilibrar la paleta de colores

en areas donde predominan colores intensos, sin sobreestimular a los nifios.
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llustracién 16 Aplicacién de Color blanco en espacios Interiores - Ludicos

Nota 16: Lopez, N. C. (2025, 21 marzo). Espaco infantil | Recreagdo | Brincadeiras | Infancia. Pinterest.

Recuperado de: https://es.pinterest.com/pin/449163762856697951/
8. Gris y tonos tierra.

Los colores neutros, como el gris claro y los tonos tierra, aportan una base equilibrada que
permite que los colores brillantes resalten sin abrumar; estos tonos son ideales para superficies

grandes y para equilibrar espacios con muchos estimulos visuales.
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llustracién 17 Aplicacién de Color gris y tonos Neutros en espacios Interiores - Ludicos

Nota 17: M, M. (2022, 10 julio). El Kids Club de David Citadel Hotel - DecoPeques. DecoPeques.

Recuperado de: https://decopeques.com/el-kids-club-de-david-citadel-hotel/

Para generar espacios que potencien el aprendizaje y la participacion de los infantes dentro
de un entorno educativo se debe tomar en cuenta la aplicaciéon estratégica de la cromatica
utilizada en funcién a cada area dentro del espacio ludico generando asi una propuesta de disefio

consciente y equilibrado el cual enriquezca la experiencia sensorial dentro del mismo.

4.8 HISTORIA DE LA CULTURA CANARI E INCA

La presencia inca en el territorio canari, entre los afios 1480 y 1600, tuvo una profunda
influencia en la reorganizacién de la sociedad y la cultura local; con la imposicion de nuevas
politicas, los Incas transformaron la estructura de las comunidades cafaris y reconfiguraron el
uso del espacio, introduciendo cambios que afectaron la vida cotidiana y las costumbres. La
llegada de los Incas a la region se produjo por la fuerza debido a la feroz resistencia de los

canaris.
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llustracién 18 Representacion Origen Canari

Nota 18: Cce, A. (2021, 16 julio). “LOS CANARIS y LAS LEYENDAS SOBRE LOS DILUVIOS” OBRA DE
LA SEMANA EN LOS MUSEOS CCE - Casa de la Cultura Ecuatoriana. (“LOS CANARIS Y LAS
LEYENDAS SOBRE LOS DILUVIOS” OBRA DE LA SEMANA EN ...”) (““LOS CANARIS Y LAS LEYENDAS
SOBRE LOS DILUVIOS” OBRA DE LA SEMANA EN ...”) Casa de la Cultura Ecuatoriana. Recuperado de:

https://casadelacultura.gob.ec/postnoticias/los-canaris-y-las-leyendas-sobre-

El nombre "Cafari" tiene una etimologia que hace referencia a la fusién de dos elementos
simbdlicos: la culebra y la guacamaya, animales sagrados para los habitantes originarios de la
region; los cafaris, establecidos en el valle que ellos llamaban Guapondelig, resistieron con
valentia la conquista inca; no obstante, la fuerza militar de los Incas prevalecid, y como
consecuencia de la invasion, el territorio fue reorganizado y rebautizado como Tumipampa o

Tomebamba.

Los territorios canaris, estaban situados en lo que hoy conocemos como el sur del Ecuador;
el contexto cultural de la fusiéon de estas dos culturas mediante el uso de la imposicion de la
fuerza violenta es significativo, pues los rasgos culturales como testimonio de la interaccion de
dos pueblos con culturas tan distintas, pero que encontraron la forma de crecer complementadas,

muestra la determinacién de los caiaris, quienes lucharon ferozmente para mantener sus rasgos
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culturales y de autonomia contra el dominio del poder inca; los cafiaris eran conocidos por su

avanzada agricultura, sus conocimientos astronémicos y la construccién de centros

ceremoniales.

llustracion 19 Templo del Sol - Ingapirca

Hatun Caftar "ol lugar grande de los Cafiaris™,

Nota 19: colaboradores de Wikipedia. (2025, 31 julio). Horizonte tardio. Wikipedia, la Enciclopedia Libre.

Recuperado de: https://es.wikipedia.org/wiki/Horizonte_Tard%C3%ADo

A través del trabajo de los mitmakuna (comunidades trasladadas de otros territorios), los Incas
emprendieron la construccién de nuevas ciudades, templos, y caminos, replicando en la region
los modelos arquitectonicos y urbanisticos de Cuzco, la capital del imperio; dentro de esta nueva
organizacion territorial, se establecieron cuatro centros administrativos, siendo uno de los mas

importantes el de Tomebamba, que actualmente corresponde a la ciudad de Cuenca.

Fue alli donde, por orden de Tupac Yupanqui, se erigioé el palacio de Pumapungo, una
construcciéon emblematica que hoy se conserva como un importante vestigio arqueolégico; Las
ruinas de Pumapungo son testimonio de la fusion cultural entre los cafaris y los incas, con una
arquitectura que combina elementos de ambas tradiciones, y que forman parte del museo

arqueoldgico del mismo nombre.

La llegada de los Incas transformé Guapondelig en Pumapungo que significa “puerta del
puma”; resultando en la creacidn de un centro politico, ceremonial y comercial que integré tanto
las practicas de los cafiaris como las innovaciones incaicas, esta mezcla cultural se refleja en las

estructuras y restos arqueolégicos que hoy se pueden observar en el museo Pumapungo, que
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preserva este patrimonio historico y ofrece a los visitantes una comprension de la compleja

historia de la region

El museo Pumapungo y su parque arqueoldgico son espacios clave para la preservacion de
la memoria historica y cultural de la region; los vestigios encontrados, como las terrazas agricolas
y las construcciones de piedra, reflejan tanto la arquitectura inca como las influencias locales de
los cafaris. Este sitio es esencial para entender cdmo las dos culturas interactuaron y se
fusionaron a lo largo del tiempo. Ademas, el lugar tiene un valor educativo significativo, ya que
permite a los visitantes, incluidos los nifios, experimentar de manera interactiva la historia y las
costumbres de las civilizaciones que habitaron esta regién. Incorporar esta rica herencia cultural
en un espacio ludico-sensorial ofrece una oportunidad Unica para que los nifios se conecten con

su pasado y comprendan las raices histéricas que forman parte de su identidad.

Illustracion 20 Sembradio Dentro del Complejo Arqueoldgico

Nota 20 Fotografia tomada por Domenica Hoyos
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CAPITULO I

5. ANALISIS Y LEVANTAMIENTO DEL ESTADO ACTUAL DE LAS

AREAS A INTERVENIR

5.1. MUSEO PUMAPUNGO

El Complejo Pumapungo ubicado en la ciudad de Cuenca, provincia del Azuay, en el limite del
centro historico entre la calle Larga, Huayna Capac esquina y Paseo 3 de Noviembre, este fue
fundado en 1978 con la creacion del Centro de Investigacion y Cultura del Banco Central el cual
adquiere en 1980 los terrenos del ex Colegio Borja; el 30 de julio de 1992 inicia su actividad
cultural e inauguracion el Mueso Pumapungo, el cual en la actualidad esta bajo la jurisdiccion del
Ministerio de Cultura y Patrimonio, erigiéndose asi como un simbolo de preservacion y difusion

del Patrimonio Cultural Ecuatoriano.

El Complejo, Parque Arqueoldgico y Etnobotanico Pumapungo actualmente esta conformado
por el Teatro Pumapungo, el antiguo Colegio Borja, el Parque Arqueoldgico y etnobotanico y el
Museo Pumapungo el cual cuenta con salas expositivas temporales y permanentes como lo es
la sala permanente de etnografia en donde se puede apreciar la riqueza intercultural que
caracteriza al Ecuador y también donde se pone valor el desarrollo histérico del Azuay a través
de las culturas cafari, inca y el periodo colonial; asi mismo cuenta con una sala de conservacién
y restauracién, un archivo histérico y biblioteca; mientras que en el parque podemos apreciar
importantes vestigios de la etapa Incasica de Pumapungo y también cuenta con una importante
variedad de especies de plantas y arboles nativos andinos por lo cual se ha convertido en un

Santuario Urbano para mas de 30 especies de aves que diariamente visitan estos espacios.
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llustraciéon 21 Fachada Principal del Complejo Pumapungo

Nota 21: Fachada principal del Museo y Parque Arqueoldgico Pumapungo. Adaptado de Museo y Parque
Arqueologico Pumapungo Cuenca, por EcuRed, s.f. Recuperado de:

https://www.ecured.cu/Museo_y_Parque_Arqueol%C3%B3gico_Pumapungo_Cuenca

5.2. Emplazamiento

El Complejo Pumapungo esta ubicado en la provincia del Azuay, cantdon Cuenca en el limite
del Centro Histérico entre la Av. Huayna Capac, Calle Larga y Paseo 3 de noviembre, ubicado

en las siguientes coordenadas 2°54'22"S 78°59'49"0.
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llustraciéon 22 Emplazamiento del espacio a Intervenir

W MUSEO PUMAPUNGO
MRECONSTRUCCION INCA

Nota 22 Elaboracion Propia

5.3. Levantamiento Planimétrico

El Complejo Pumapungo, esta localizado en Cuenca, en la parroquia de San Blas
compuesto por el museo, el Parque Ancestral y el Teatro; mediante el levantamiento planimétrico
se analizara los espacios destinados para la propuesta de zonas ludico-sensoriales para nifios,
en donde se escudriiara arquitectonicamente como estan compuestos cada uno de los espacios

actualmente mediante el levantamiento de planos arquitectdnicos, secciones, detalles

constructivos, vistas alzadas, instalaciones eléctricas y sanitarias.

5.3.1. Biblioteca.

El espacio en el que se propone la zona ludica para nifios se ubica actualmente en la biblioteca
“Victor Manuel Albornoz"; este espacio esta ubicado en la segunda planta alta dentro del

edificio del Museo Pumapungo, el cual surgié como parte de almacenamiento y preservacion del
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patrimonio histérico y cultural; fue nombrada en honor a el escritor, poeta, biégrafo e historiador

ecuatoriano Victor Manuel Albornoz.

Este cuenta con un repositorio almacenado de 80mil documentos histéricos entre los que se
encuentran libros, mapas, fotografias, archivo histérico, periddicos y revistas, los cuales se

dividen por las diferentes areas que componen la biblioteca, mapoteca, Fototeca y Hemeroteca.

5.3.1.1. Plano Arquitecténico Actual de la Biblioteca.

llustracién 23: Plano Arquitecténico Actual - Biblioteca
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Nota 23 Elaboracion Propia
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Cortes del Espacio Actual donde se va a destinar la Zona Ludica.

llustracién 24 Cortes Arquitecténicos - Biblioteca
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Nota 24 Elaboracion propia.
llustracion 25 Corte A - A, Biblioteca
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Nota 25 Elaboracion Propia.
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llustracion 26: Corte B - B, Biblioteca

N +10.00
=

Nota 26: Elaboracion Propia.

5.3.1.3. Detalles Constructivos

llustracion 27: Detalles Constructivos, Biblioteca

Nota 27: Elaboracion Propia.

El cielo raso ha sido retirado en la ultima modificaciéon que se hizo al espacio por lo que no se
puede visualizar ningun tipo de acabado en el espacio a intervenir; se puede observar que los
entrepisos estan conformados por una losa reticular el cual es un elemento estructural de
hormigdén armado utilizado para soportar grandes cargas y reduce el peso estructural del

concreto sin comprometer su resistencia.
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llustracion 28: A. Detalle Constructivo — Losa Reticular

CAP4 DE CDMPRESICN
MALLY ELECTROSOLDADA EX8X10X10
R / _NERVADURA
@ - —~ e -~ S - s
Y =< i o Z s‘ 1 | 4 L
o ! ‘\ s {1 I I =
| [ | \‘ 2 |
| | | i | | |
£ oA 50135 1 b od CsoEonEem. |1 -
Ty G 58| eEuent e |
_AGABADD DE LDZETA DE CERAMIGA
/ PEGAZULEJD PARA RECIBIR ACADADD
MALLA ELECTROSOLOADG EXBX1¢X10 A
REVENC CE TEFETATE (VER FENO EN PLANO e =
DE LOSH DE AZCTEA =
MALLA ELECTROSOLOADA GXBX1EK10 i
TGéPA DE_GOMPRESION W] - 5 . e =
i Il . I \ ¥ I =
am ] 1 | | | =
| \ f | | Il
) 1 | 1 ) |
b 2| e Bedine. | | ns B g
1w - - 70 " - 10 "\ NERvADURA
Nota 28: Adaptado de Valdez (2019), Documentos de

Arquitectura
(https://documentos.arg.com.mx/Detalles/246863.html).

llustracion 29: B.Fachada de Vidrio

« Vidrio lemplado Aumado, e:9 mm

« Placas de hierro, e:5mm

Nota 29: Elaboraciéon Propia.

5.3.14. Plano - Instalaciones Sanitarias

Este plano hace referencia a las instalaciones sanitarias que se encuentran dentro del espacio

de la biblioteca; asi mismo, se puede decir que cuenta con otras instalaciones en la misma planta

las cuales se ubican a la salida de la biblioteca para uso de toda la planta
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5.3.1.5. Plano - Instalaciones Eléctricas
ARCHICAD EDUCACIONAL
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PLANO INSTALACIONES ELECTRICAS 1:100
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interiores ‘ : Catdlica
DOCENTE: DIS. MANUEL LECN MARTINEZ. MGT. OBSERVACIONES: de Cuenca
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5.3.2.

Este espacio hace alusién a cédmo eran las construcciones en la etapa Inca, esta esta
construida sobre uno de los vestigios arqueolégicos que se encuentran en la parte del Parque

Arqueolégico ubicado hacia la Calle Huayna Céapac.

5.3.2.1.

Universidad
Catdlica
de Cuenca

Acllahuasi

interiores

N Disefode
pL

Plano Arquitecténico del estado Actual de la Reconstruccion Inca
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5.3.2.2. Cortes del Espacio Actual

llustracion 30: PLANO DE CORTE - Acllahuasi

>
(?
O, 'E*Jﬂ_mmﬂf_r_L" ®
: 5
s A = ' LT A:s
O-tEmmrEEml O

Nota 30: Elaboracién Propia

llustracion 31: CORTE A — A, Acllahuasi.

9455

9005

Nota 31: Elaboracién Propia
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llustracion 32: CORTE B - B, Acllahuasi.

Nota 32: Elaboracion Propia.

5.4. LEVANTAMIENTO FOTOGRAFICO

5.4.1. Biblioteca.

En este levantamiento se puede visualizar las diferentes secciones que componen este
espacio como la vista de los ventanales, ubicacion de mobiliarios y el uso de iluminacion natural,
asi como el artificial; este espacio es de un ambiente completamente abierto, compuesto con

materiales como hormigén armado, vidrio templado cromado y hormigdn pulido en el piso.

llustracion 33: Plano levantamiento fotografico - Vista 1
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Nota 33: Elaboracidon Propia.
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llustracion 34: Fofografia Vista 1 - Biblioteca.

~

- B

T LW

Nota 34 Fotografia tomada por Domenica Hoyos

llustracién 35: Plano levantamiento fotografico - Vista 2

w, X 4
oL ]
T = C: | :

Nota 35: Elaboracion Propia
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llustracion 36: Fotografia Vista 2 - Biblioteca.

Nota 36: Fotografia tomada por Domenica Hoyos

llustracién 37: Plano levantamiento fotografico - Vista 3

)

I
[
! :
z o | ‘

Nota 37: Elaboracion Propia.
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llustracion 38: Fotografia Vista 3 - Biblioteca.

=
5 -ﬂﬂi"
g
Nota 38 Fotografia tomada por Domenica Hoyos
llustracién 39: Plano levantamiento fotografico - Vista 4
T - 7 G
. D |
NS = 9 BN ‘
o B E o
== i pieeT — k3 =

Nota 39: Elaboracién Propia
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llustracién 40: Fofografia Vista 4 - Biblioteca.

Nota 40: Fotografia tomada por Domenica Hoyos

5.4.2. Acllahuasi

Este espacio esta construido sobre las ruinas arqueolégicas de los vestigios Cafari - Inca que
se encontraban en la zona, este es una reconstruccién representativa de como eran las

construcciones en esta etapa.

Este espacio esta compuesto de muros de adobe los cuales tienen un revoque de arena con
acabado de pintura; se puede observar en los muros algunos nichos los cuales se encuentran
ubicados a lo largo de los mismos; asi mismo cuenta con 2 aberturas superiores en los muros
laterales para el ingreso de iluminacién; también se puede visualizar que cuenta con una losa de
hormigén y un techo estructuralmente de madera en la cual se asienta paja este se ha

impermeabilizado con un plastico para que no ingrese humedad al sitio.
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llustracioén 41: Plano levantamiento fotografico - Vista 1

.
]

NN ]

Nota 41: Elaboraciéon Propia.

llustracion 42: Fotografia Vista 1 - Acllahuasi.

Nota 42 Fotografia tomada por Domenica Hoyos
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llustracioén 43: Plano levantamiento fotografico - Vista 2
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Nota 43: Elaboracion Propia.

llustracion 44: Fotografia Vista 2 - Acllahuasi.

Nota 44 Fotografia tomada por Domenica Hoyos
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llustracién 45: Plano levantamiento fotografico - Vista 3

. -
o/ =
L@&_ '

Nota 45: Elaboracién Propia.

llustracion 46: Fotografia Vista 3 - Acllahuasi.

Nota 46 Fotografia tomada por Domenica Hoyos

60



Universidad N Disefiode
e Catélica interiores
de Cuenca

llustracioén 47: Plano levantamiento fotografico - Vista 4
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Nota 47: Elaboracion Propia.

llustracioén 48: Fotografia Vista 4 - Acllahuasi.

Nota 48 Fotografia tomada por Domenica Hoyos

61



Universidad
Catdlica
de Cuenca

N Disefode
interiores

Ue

6. ANALISIS Y DIAGNOSTICO DEL ESPACIO

6.1. ZONA 1 - BIBLIOTECA

Tabla 1 Anélisis y diagnéstico Espacio a Intervenir Ubicado en la Biblioteca

ITEM ESPECIFICACIONES ESTADO OBSERVACION

PISOS En la actualidad se ha Bueno No presenta ningun tipo de deterioro
retirado el material de ni uniformidad en la textura de este.
acabado y se ha realizado al
hormigdn un pulido.

CIELO No tiene cielo raso; por lo Bueno No presenta ningun tipo de fisura, ni

RASO que tiene una vista directa a deterioro.
la losa reticular la cual esta
utilizada en los entrepisos.

MOBILIARIO El mobiliario utilizado en Bueno El mobiliario presente en este espacio
este espacio se encuentra no es el adecuado para zonas ludicas
en perfecto estado, algunas para nifios ya que estos pertenecen a
mesas son de madera la biblioteca.
natural y dos de MDF
blanco.

ILUMINACION lluminacién natural: Por | Bueno Los ventanales no presentan ningun
medio del analisis, se ha tipo de dafo ni fisura, se encuentran
podido evidenciar que Ila en perfecto estado; mientras que si se
iluminacién  exterior que habla de la iluminacion artificial en el
ingresa mediante los espacio se pude decir que uno de los
ventanales posteriores es plafones se encuentra danado por lo
adecuada ya que por lo que que existe una deficiencia de
al ser un vidrio templado luminaria en el sitio donde esta
cromado permite el ingreso ubicado.

62




Universidad N Disefiode

Ue i) s
de iluminaciéon natural pero Se puede agregar que para un
no de manera directa. espacio ludico este tipo de iluminacién
lluminacién artificial: Como artificial no es la adecuada por lo cual
iluminacién artificial el | Regular se propone que se anada iluminacion
espacio cuenta con plafones de acuerdo con el espacio y al uso
LED frias de 1.20 mx 0,60 m como por ejemplo iluminacién calida
a lo largo del espacio, puntual para crear un espacio
utilizandose como puntos de acogedor.
luz general.

TERMICO La biblioteca cuenta con un | Regular Mejorar el confort térmico con
sistema de ventilacién por materiales amigables y calidos como
medio de  ventiladores pueden ser pisos Vvinilicos o
ubicados en el espacio como superficies acolchadas para areas de
por medio de las aberturas juego.
que se encuentran en los
ventanales que se
encuentran a lo largo hacia
donde se encuentra Ila
fachada posterior del edificio.

ACUSTICO El espacio cuenta con un eco | Malo Al no ser un espacio disefiado para
acustico debido a que al ser ser una zona ludica no cuenta con una
un espacio abierto y de acustica adecuada para este tipo de
superficies duras se genera espacios por lo cual se propone crear
un eco lo cual puede ser zonas acusticamente diferenciadas
incbmodo y cadtico para para limitar el ruido.
hacer como uso de espacio
para nifios.
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ESTETICO Mediante el analisis se ha | Malo Al no ser un espacio disefiado para

podido visualizar que tiene
un disefio minimalista ya que
predomina una paleta
cromatica neutra y asi como
el uso de materiales de
apariencia fria, lo que se
puede destacar de este
espacio son las visuales que
tiene hacia el exterior por

medio de los ventanales.

ser una zona ludica no cuenta con un
estilo y disefio de acuerdo con este
tipo de espacios por lo cual se
propone incorporar colores, formas,
texturas y elementos visuales que
sean atractivos y que sean adaptables

para el entorno ludico para los nifios

Tabla 2 Anaélisis y diagnéstico - materiales- Espacio a Intervenir Ubicado en la Biblioteca

templado de 9mm

MATERIAL IMAGEN
Losa
reticular
Hormigoén
pulido
) ! u/l i
| s
M
Vidrio
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6.2. ZONA2

— ACLLAHUASI

Tabla 3 Analisis y diagnoéstico Espacio a Intervenir Ubicado en el Acllahuasi

iTEM

ESPECIFICACIONES

ESTADO

OBSERVACION

PISOS

El piso esta compuesto por
una losa fundido de
hormigén el cual esta situada
sobre las ruinas
arqueologicas las cuales
equivaldrian como parte de
los cimientos de este

espacio.

Bueno

No presenta ningun tipo de deterioro

ni uniformidad en la textura de este.

CIELO

RASO

No tiene cielo raso; por lo
que tiene una vista directa a

la cubierta que es de paja.

Bueno

No presenta ningun tipo de fisura,

gotera ni deterioro.

MOBILIARIO

No cuenta con ningun tipo

de mobiliario

MUROS

Los muros estan
compuestos por estructuras

de adobe con revoque de

Bueno
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tierra los cuales tienen un

terminado con pintura roja.

CUBIERTA

Este esta compuesto por
una estructura de madera
de eucalipto en la cual se
asienta paja por el interior y
exterior impermeabilizandola
mediante un Plastico negro

ubicado entre los mismos.

Bueno

ILUMINACION

El espacio cuenta con un
solo tipo de iluminacion que
es natural, ingresa mediante
las aberturas que tiene en la
parte superior y por el
ingreso; falta de iluminacion
artificial, puede afectar la

visibilidad en dias nublados o

en horas de la tarde.

Regular

Al no ser un espacio utilizado no
cuenta con ningun tipo de tratamiento
o fuentes de luz artificial por lo que se
en cuenta anadir

propone tomar

iluminacion calida distribuida
uniformemente para crear un espacio

acogedor.

TERMICO

Falta de ventilacion
adecuada puede ocasionar
acumulacién de calor o
humedad, este espacio pude
absorber y retener el calor
provocando  temperaturas
extremas segun la hora del

dia; lo cual podria llegar a ser

Regular

Mejorar el confort térmico mediante
implementacion de ventilacion

cruzada o extractores pasivos,
materiales amigables y calidos como
pueden ser pisos vinilicos o
superficies acolchadas para areas de

juego.
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sofocante por la
concentracion de calor y
humedad a la hora de utilizar
este espacio con un grupo

grande de personas

ACUSTICO

Este espacio puede tener
reverberacion de sonidos al
ser un espacio abierto; otro
aspecto es que debido a que
no existe ningun tipo de
mobiliario o material que
sofoque el sonido, ya que
este esta construido por
materiales como la paja, el
adobe y el concreto por lo
cual puede crearse un
espacio incémodo y cadtico
para el uso como espacio

para nifios.

Malo

Al no ser un espacio disefiado para
ser una zona ludica no cuenta con una
acustica adecuada para este tipo de
espacios por lo cual se propone crear
zonas acusticamente diferenciadas

para limitar el ruido.

ESTETICO

El espacio no es estético ni
funcional, falta de elementos

visuales atractivos.

Malo

Al no ser un espacio disefiado para
ser una zona ludica no cuenta con un
estilo y disefio de acuerdo con este
tipo de espacios por lo cual se
propone incorporar colores, formas,
texturas y elementos visuales que
sean atractivos y que sean adaptables

para el entorno ludico para los nifios
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Tabla 4 Anaélisis y diagnéstico - Materiales - Espacio a Intervenir Ubicado en el Acllahuasi

MATERIAL IMAGEN

Muro

Piso

Cubierta

7. NORMATIVAS

Segun Julius Panero y Martin Zelnik en el libro "Dimensiones Humanas en los Espacios
Interiores" y Neufert en el "Arte de Proyectar en Arquitectura" mencionan la importancia de la
adaptacion del mobiliario y la distribucion del espacio a las necesidades infantiles asegurando

asi que estos sean accesibles sin comprometer la seguridad de los usuarios; en cuanto al confort
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térmico mencionan que estos espacios deben mantener entre el 20°C y 24°C; en cuanto a la

parte acustica y luminica estos mencionan que el tiempo de reverberacién acustica en este tipo

de espacios no deben superar los 0.6 s y Panero menciona sobre la importancia de la integracion

de luz natural y artificial debe variar entre 3000 y 4000 K lo cual garantizaria que estos espacios

generen una atmaésfera estimulante sin generar fatiga visual para el publico al cual se va a dirigir

este espacio.

Tabla 5 Tabla de Problemas y necesidades de los espacios a intervenir en base a Normativa

item | Normativa Problema Necesidad
e lluminacién general | lluminacion Reemplazo de
recomendada: 300 — 500 lux inadecuada para el | luminarias de
o e Aplicacion de Luz célida para | uso en espacios | acuerdo con o
g zonas de juego: 2700 — 3000 K | ludicos, genera fatiga | propuesto en areas
't | Recomendado por Neufert y Panero. | visual 'y falta de | de juego.
3 calidez ambiental lo
cual afecta en la
experiencia del
usuario.
e Temperatura Ideal en el | Inadecuada Uso de acabados
Interior: 20 — 22 ° C. sensacion térmica en | calidos en el piso
e Este espacio debe contar con | el  espacio; este | como pisos vinilicos,
una humedad relativa | contiene estructuras | de madera o]
9 confortable que varie entre 40 | de  concreto 'y | alfombras,
= — 60 % y respecto a materiales | ausencia de | aprovechar la
5 estos deben ser de baja | materiales ventilacion natural
= conductividad térmica para | confortables lo cual
aplicar a superficies en | pude generar una
contacto como los pisos. sensacion de frio en
Recomendado por Neufert y Panero. | periodos de baja
temperatura.
e EIl espacio debe contar con | Falta de | Implementaciéon de
niveles sonoros confortables | acondicionamiento elementos
entre 40 — 55dB. acustico lo cual | absorbentes como
o e Se recomienda el uso de | genera reverberacion | techos suspendidos,
2 materiales  fonoabsorbentes | Y eco lo cual | paneles acusticos,
2 en cielos rasos, muros vy | dificultaria la | uso de muros para
< mobiliario. comunicacion; podria | diferenciar los
Recomendado por Neufert. llegar a ser | espacios segun la
estresante e | necesidad.
inadecuado para los
nifos.
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e Segln Panero y Zelnik | Espacio poco Incorporacion de un

Estético

recomiendan que en este tipo
de espacios se utilice colores y
formas que ayuden a estimular
la creatividad sin llegar a
sobrecargar el espacio; lo cual
ayude a la fomentacién de la
exploracion, la interaccion y el
sentido de pertenencia.

Segun Neufert recomienda
gue esos espacios tengan
zonas funcionales definidas,
que se utilice colores pasteles
0 vivos, asi como elementos
visuales a la altura de los ojos
de los nifios (0.90 — 1.20 m),

atractivo y funcional
con respecto a las
necesidades de los
usuarios infantiles.

estilo, materiales y
cromatica adecuada
para el espacio
tomando en cuenta
que debe estar a
escala infantil;
mediante el uso de
acentos de color,
formas organicas,
texturas y graficos
manteniendo las
visuales como valor
arquitecténico

8. HOMOLOGOS O REFERENTES

8.1. MUSEO INFANTIL CAYTON

llustracién 49 Fachada Frontal Y lateral del Museo Cayton Children

’l\",“ ‘
‘!:‘IQE -
- 1 |

..'" NPl | | |

1]

loissogy o A 4
it [ 25

Archello.

Nota 49 Cayton Children’s Museum | OFFICEUNTITLED | Archello. (s. f.).

https://archello.com/nl/project/cayton-childrens-museum
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llustraciéon 50 Fachada Frontal del Museo Cayton Children

Priaee |

”AYT.NC RNS&U@ ‘ ‘ ‘i“"“‘l" ‘ |
it |11 \“\“\\\

Nota 50 Cayton Children’s Museum | OFFICEUNTITLED | Archello. (s. f.). Archello.

https://archello.com/nl/project/cayton-childrens-museum

Para este proyecto se ha tomado como referente el museo infantil Cayton el cual esta ubicado
en Santa Ménica, California; como disefiador de interiores he visto el potencial para mi proyecto
debido a su enfoque innovador y centrado principalmente en el usuario infantil; este se ubica en
la planta superior del centro comercial Santa Ménica Place siendo disefiado originalmente por
Frank Gehry, este fue adaptado al espacio ya preexistente en donde antiguamente existia un

patio de comidas.

En el analisis de este espacio se ha podido observar que en el disefio se ha empleado objetos
de manera arquitecténica a escala basados en elementos como el armadillo, el puercoespin, la
cebolla, el huevo, las casas y el tambor los cuales se han utilizado para definir las diferentes
areas de exhibiciéon asi como, para que los espacios sean funcionales; en este disefio se puede
visualizar que el disefiador ha tratado de difuminar la linea entre la parte de exhibicién y la
arquitectura creando asi un entorno en donde se tenga la oportunidad de aprender mediante el

juego.
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llustracién 51 Idea Generatriz del Disefio del Espacio- Cayton Children Museum

ThePathOfAwesome | )

'
LET'S START!

ObjectsOfOperation

H IS

The Armadillo Tingle-y The Onion The Porcupine The Egg Head in the Clouds Help-a-copter Drum Exit Office

Nota 51 Cayton Children’s Museum | OFFICEUNTITLED | Archello. (s. f.). Archello.

https://archello.com/nl/project/cayton-childrens-museum

72



& Universidad NDisefio de
@  catslica 'interiores
de Cuenca

llustracion 52 Levantamiento Volumétrico de Los espacios Segun la Idea generatriz

The Armadillo The Porcupine

The Office

Nota 52 Cayton Children’s Museum | OFFICEUNTITLED | Archello. (s. f.). Archello.

https://archello.com/nl/project/cayton-childrens-museum
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llustracion 53 Planta de la Propuesta - Cayton Children Muesum

T
“\ EXHIBITS 7, T
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Nota 53 Cayton Children’s Museum | OFFICEUNTITLED | Archello. (s. f.). Archello.

https://archello.com/nl/project/cayton-childrens-museum
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llustracion 54 Planta Volumétrica Ambientada de la Propuesta - Cayton Children Muesum
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Nota 54 OFFICEUNTITLED. (2024, 29 agosto). Cayton Children’'s Museum - OFFICEUNTITLED.

Recuperado de: https://www.officeuntitled.com/projects/cayton-childrens-museum/
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llustracion 55 Planta de la Propuesta - Cayton Children Muesum

U I

>

Nota 55: OFFICEUNTITLED. (2024, 29 agosto). Cayton Children’'s Museum - OFFICEUNTITLED.

Recuperado de. https://www.officeuntitied.com/projects/cayton-childrens-museum/
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Podemos visualizar que el disefio esta enfocado hacia la exploracion libre y segura, lo cual
permite que su distribucion y zonificacion sea no lineal; generando asi que los visitantes puedan
crear su propio recorrido a través del espacio; este cuenta con cinco areas de exhibicion en los
cuales se realizan mas de 30 exhibiciones interactivas motivando la curiosidad y el

descubrimiento.

Cada una de estas exhibiciones cuentan con un enfoque diferente debido a que han sido
disefiadas para las diversas edades y experiencias; algunas de las areas con las que cuentan
las siguientes exhibiciones como lo son el Launch Your el cual es un espacio destinado para
nifios de cero a 2 anos el cual ayuda a desarrollar las habilidades motoras a través del contacto
con las diferentes texturas, el Let’s Help es una exhibicion la cual trata sobre los roles de ayuda
hacia la comunidad, el Together We esta disefiado para que sea un espacio el cual fomente la
colaboracion y el trabajo en equipo, el Reach For es un area en el cual se encuentra el Courage
Climber en el cual los nifios pueden escalar y explorar las redes este es un elemento principal y
focal ya que abarca el 20% del cielo raso del museo el cual se llama Cloud Climber el cual
permite que los niflos puedan moverse por las diferentes zonas y observar desde una perspectiva

aérea.

llustracién 56 Espacios para nifios de 0-2 Afos dentro del Cayton Children Museum

« Espacios para los Mas Pequeiios (0-2 aiios):
Crawl, Climb &
1.Launch Your: Un entorno seguro y Grow
envolvente con moviles de colores y formas
para estimular la imaginacion y el
desarrollo temprano.
2.Crawl, Climb & Grow: Un espacio cerrado
disenado para que los bebés y nifios 3 s
pequenios exploren, trepen y se conecten
con su entorno. .
3.Skyscape: Una exhibicion visual que
combina movimiento, color y formas
flotantes para atraer a los mas jovenes.

® Launch Your

Nota 56: Elaboracion Propia.
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llustraciéon 57 Exhibiciones interactivas para la comunidad dentro del Cayton Children Museum

« Exhibiciones Interactivas para la Comunidad:

Let’s Help: Espacios como la Fire Station, To the
Rescue! y Help-a-Copter ensefian valores de ayuda
comunitaria. responsabilidad y trabajo en equipo.

1. Community Market y Café: Los nifios simulan
roles como compradores, servidores y
proveedores en un mercado y un café que \
promueven la diversidad cultural y la ’,‘
colaboracion. E

2.Animal Hospital: Una clinica veterinaria
imaginaria para practicar el cuidado de
animales.

Let’s Help

Nota 57: Elaboracién Propia.

llustracion 58 Exhibiciones interactivas para la comunidad dentro del Cayton Children Museum

« Exploracion Fisica y Sensorial:

« Reach For: Exhibiciones como el Courage
Climber permiten a los niflos escalar y
experimentar perspectivas diferentes.

« Bubbles, Bubbles, Bubbles: Espacio para crear
burbujas gigantes que incentivan el trabajo

colaborativo.

Bubbles, Bubbles, Bubbles
‘Courage Climber

Nota 58: Elaboracién Propia.
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Ilustracion 59 Exhibiciones interactivas para la comunidad dentro del Cayton Children Museum

« Espacios de Reflexion y Creatividad:

Reflect On: Areas tranquilas como In Tune With
Nature, Ripple Effect, y Wishing Wall invitan a la
introspeccion y conexion emocional.

Art Studios: Dos estudios para explorar la
creatividad; uno con actividades tradicionales y
otro para expresion libre a través de pintura.

In Tune With Nature
i

Nota 59: Elaboracion Propia.

llustracion 60 Exhibiciones interactivas para la comunidad dentro del Cayton Children Museum

« Elementos Iconicos:

1.Cloud Climber: Una red suspendida que ocupa
el 20 % del museo, disefiada para fomentar la
imaginacion y el movimiento.

2.Glow With Us: Un mural interactivo que brilla
y emite sonidos segun el contacto humano.

3.The Grand Exit: Un espacio para capturar

recuerdos con un mural fotogénico antes de

salir del museo.

Nota 60 Todas las imagenes utilizadas desde la ilustracién 30 son de Cayton Children’s Museum |
OFFICEUNTITLED | Archello. (s. f.). Archello.Recuperado de https://archello.com/nl/project/cayton-

childrens-museum
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8.2. BIBLIOTECA PARA NINOS / 1100 ARCHITECT

llustracion 61 Fachadas

Nota 61: Franco, J. T. (2022, 17 agosto). Biblioteca para nifios / 1100 Architect. ArchDaily En espafiol.

Recuperado de: https://www.archdaily.cl/cl/02-185375/biblioteca-para-ninos-1100-architect
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llustracion 62 Fachadas

© Michael' Moran/ ottoarchive. Courtesy of 110

Nota 62 : Franco, J. T. (2022, 17 agosto). Biblioteca para nifios / 1100 Architect. ArchDaily En espafiol.

Recuperado de: https.//www.archdaily.cl/cl/02-185375/biblioteca-para-ninos-1100-architect

El Centro Infantil para la Biblioteca Discovery esta ubicado en Jamaica, Nueva York; este fue
disefiado por el grupo 110 Architect, el cual implementé la renovaciéon y modernizacién de
275,000 m2 de la Biblioteca Queens Central Library, este ha sido tomado como referente clave
para proyectos educativos y de lectura Infantil destacandose por su integracion con el entorno

urbano, la flexibilidad espacial y el uso estratégico de luz natural.

Mediante el uso de su fachada de vidrio ha establecido un dialogo entre el interior y el exterior
maximizando asi la entrada de luz natural lo cual permite que se dé una conexién visual con el
entorno urbano atrayendo asi a la comunidad; la fachada actia como un faro de luz lo cual

aumenta la visibilidad reintroduciéndola, asi como un espacio comunitario.
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llustracién 63 Vista Interior de los Ventanales

Nota 63 : Franco, J. T. (2022, 17 agosto). Biblioteca para nifios / 1100 Architect. ArchDaily En espafriol.

Recuperado de: https://www.archdaily.cl/cl/02-185375/biblioteca-para-ninos-1100-architect
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llustracion 64 Vista hacia el Interior desde fachada

© Michael Moran/ottoarchive. Courtesy of 1100 Architect

Nota 64: Franco, J. T. (2022, 17 agosto). Biblioteca para nifios / 1100 Architect. ArchDaily En espafiol.
Recuperado de: https://www.archdaily.cl/cl/02-185375/biblioteca-para-ninos-1100-architect

La edificacion se encuentra distribuida en dos niveles albergando
diferentes zonas de aprendizaje, en la planta baja se puede observar que
combina los diferentes espacios con una coleccidn de libros infantiles, mientras
que la primera planta alta ofrece zonas de lectura abiertas y estaciones de
trabajo, este espacio esta distribuido de modo flexible lo cual permite que atienda

las necesidades generadas en los usuarios de todo tipo de edad.
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llustracién 65 Planta Baja

FIRST FLOOR PLAN
ey —
5 LN
4 f? 0 @p0|
»,\:) J oo
N gany SDE.
o
A, <
¢ \
et g L
Y ~35“Uf“ =
E
1 ENTRANCE FROM CENTRAL LIBRARY 5 EARLY CHILDHOOD AREA
2 MAP OF QUEENS 6 READING AREA
3 EXHIBITS 7 RESTROOMS
4 LIBRARY SHELVES 8 STAIR / ELEVATOR © 1100 Architect

Nota 65 : Franco, J. T. (2022, 17 agosto). Biblioteca para nifios / 1100 Architect. ArchDaily En espafiol.

Recuperado de: https.//www.archdaily.cl/cl/02-185375/biblioteca-para-ninos-1100-architect
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llustracion 66 Vista Interior hacia Ingreso de La primera Planta alta

© Michael Moran/ottoarchive, Courtesy of 1100 Architect |

Nota 66 : Franco, J. T. (2022, 17 agosto). Biblioteca para nifios / 1100 Architect. ArchDaily En espafriol.

Recuperado de: https.//www.archdaily.cl/cl/02-185375/biblioteca-para-ninos-1100-architect
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llustraciéon 67 Plano Primera Planta alta

SECOND FLOOR PLAN

1 CYBER CENTER 5 MULTIPURPOSE ROOM

2 LIBRARY SHELVES 6 OFFICES

3 READING LOUNGE 7 RESTROOMS

4 READING AREA 8 STAIR / ELEVATOR REDUCTION STRATEGIES © 100 Architect

Nota 67 : Franco, J. T. (2022, 17 agosto). Biblioteca para nifios / 1100 Architect. ArchDaily En espanol.

Recuperado de: https://www.archdaily.cl/cl/02-185375/biblioteca-para-ninos-1100-architect
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llustracién 68 Vista Interior, Zona de Cyber

© Michael Moran/ottoarchive. Courtesy of 1100 Architect

Nota 68: Franco, J. T. (2022, 17 agosto). Biblioteca para nifios / 1100 Architect. ArchDaily En espafiol.

Recuperado de: https://www.archdaily.cl/cl/02-185375/biblioteca-para-ninos-1100-architect
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llustracion 69 Vista Interior Counter

© Michael Moran/ottoarchive. Courtesy of 1100 Architect

Nota 69: Franco, J. T. (2022, 17 agosto). Biblioteca para nifios / 1100 Architect. ArchDaily En espafriol.

Recuperado de: https://www.archdaily.cl/cl/02-185375/biblioteca-para-ninos-1100-architect
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llustracion 70 Vista Interior Zona de descanso

phUrtesy 0

Nota 70: Franco, J. T. (2022, 17 agosto). Biblioteca para nifios / 1100 Architect. ArchDaily En espafiol.

Recuperado de: https://www.archdaily.cl/cl/02-185375/biblioteca-para-ninos-1100-architect

Dentro del disefio podemos encontrar que se ha utilizado graficos de colores para poder
diferenciarlo dentro de la biblioteca, estos elementos no son solo atractivos visualmente para los
nifios sino que se los utiliza como una fuente de orientaciéon dentro del espacio, estos graficos
buscan concientizar y fomentar la conciencia ambiental mediante el uso de materiales reciclados
y el cuidado de la energia ya que el disefio en el edificio ha implementado estrategias de
sostenibilidad por medio de la eficiencia en la iluminacion, calefaccién por suelo radiante,

materiales reciclados y de baja emision y el uso de su fachada de alto rendimiento.

89
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llustracién 71 Vista Interior Zona de Maps Of Queens

© Michael Moran/ottoarchive. Courtesy of 1100 Architect )

Nota 71: Franco, J. T. (2022, 17 agosto). Biblioteca para nifios / 1100 Architect. ArchDaily En espafiol.

Recuperado de: https://www.archdaily.cl/cl/02-185375/biblioteca-para-ninos-1100-architect
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llustracién 72 Imagen de Ingreso de ventilacion e iluminacion al espacio

Nota 72: Franco, J. T. (2022, 17 agosto). Biblioteca para nifios / 1100 Architect. ArchDaily En espafiol.

Recuperado de: https://www.archdaily.cl/cl/02-185375/biblioteca-para-ninos-1100-architect

9. CONCLUSION

Como disenadores de interiores, nuestro objetivo es transformar el
espacio en una experiencia significativa para los usuarios; por lo cual, en este
proyecto, se ha identificado que las areas seleccionadas en el Museo
Pumapungo presenta desafios en iluminacion, acustica, confort térmico y

estética, entorno a los aspectos clave para un entorno ludico infantil.

Mediante esta propuesta se busca convertir estos espacios en un
ambiente interactivo y estimulante, integrando materiales sostenibles, disefio
ergondmico y soluciones creativas que respeten la identidad patrimonial del
museo. Al potenciar la exploracién sensorial y el aprendizaje a través del juego,
este espacio no solo enriquecera la experiencia de los nifios, sino que también

fortalecera la conexion entre el publico infantil y el patrimonio cultural.
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10. Concepto Rector del Disefio y Justificacion

El concepto rector utilizado para el disefio de este espacio esta basado en el espiral andino
encontrado dentro de la cultura Canari, este se ha visualizado en los diversos grabados
rupestres, textiles, ceramicas y elementos decorativos que se han ido encontrando en los
diversos estudios antropoldgicos y arqueoldgicos; dentro del contexto cultural este elemento no
es una linea sin sentido, sino que representa un modelo de pensamiento ciclico y expansivo

vinculado a los ciclos lunares y calendarios agricolas.

Segun la investigacion realizada por Urgiles, F., y Queipo, E. (2020), el espiral en la cultura
cafari es un simbolo que articula la relacion entre el individuo, la comunidad y el territorio,
representando ademas el flujo del agua, la germinacion, el tejido comunitario y la vida en
movimiento. Esta forma evoca la articulacidon entre los espacios rituales, como los centros
ceremoniales, y la forma en que la comunidad se reune y se desplaza desde un nucleo hacia

afuera en forma ordenada.

11.Cromatica Aplicada a la Propuesta en Base a la Teoria De Munsell

En esta propuesta a desarrollar dentro del Museo Pumapungo se propone una paleta
cromatica sustentada en base a la teoria de color de Albert Munsell, esta se ha estructurado en
funcion a tres atributos mencionados por el autor que serian tono (hue), valor (value) y croma
(chroma); para esta se ha tomado como referencia visual la cromatica utilizada en los bordados
de los chumbis (fajas) dentro de la cultura Cafari, en la cual este textil estda cargado de
simbolismo cultural y espiritual mezclando asi con los tonos suaves y naturales representativos
del estilo organico para formar un espacio en donde se garantice la armonia visual, la jerarquia

espacial asi como también un estimulo sensorial equilibrado.
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llustracién 73 Cuadro de Exposicién De Chumbis en Sala De Exposicion Temporal denominada

Canaris

Nota 73 Fotografia tomada por Domenica Hoyos

llustracion 74: Cromatica para propuesta segun Munsell

PRajo Profundo - RGO 193, 33,45
Teno Pintuoo: Rojo Picante R34
Mageriabnterso - RGA 212, 63, 141
Tono Pintuco: Vestido de Aores B0234

Purpara Aring - RGE 125, 74,142
Tong Pntuco: Rey Vaticans WL135-A

vertde Comeralis - RGE 45, 166, 126
Teono Pintuco: Piedra Cameralda VI 130

#oul Perdleo - RGE 46, 97, 113
T Piritucs: Meche de Gala AZDOS-A
Werde Sakia - RGE 166, 193, 161
Teni Piniuon: Hojas de Menla VOOTS T

Deige Arena - RiGE 232 215, 185
Tona Pirluca: Postre de MNalas TRT14P

Arnarills Paja - RGE 242, 731, 174
Tono Pirtuca: Orilke de Hades AM122-F

Gris Calide - RGE 207, 193, 189
Toews Pirmuca: Gris Lurmingso NC17E-P

Roja Profundo - RGE 245, 243, 238
Tond Pirtlucs Nube Argeboal OWOS3-P

Nota 74 Elaboracioén Propia

12.Condicionantes

e Concepto: Como concepto general del proyecto se propone desarrollar un espacio el

cual integre la identidad cultural de los Cafaris; incorporando como parte fundamental
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del disefio un elemento representativo de los ciclos vitales y la conexion con el entorno
natural que en este caso seria el espiral el cual se implementara en la organizacion
espacial, asi como para elementos de disefio para crear un espacio fluido con

transiciones suaves que promuevan el recorrido.

Estilo: Se propone desarrollar la propuesta de disefio interior de estos espacios
enfocados en la mezcla entre el estilo contemporaneo y el estilo organico, mediante este
se busca que el espacio propicie una experiencia dinamica y armoniosa mediante la

utilizacion de formas curvas vy fluidas.

Cromatica: Para la seleccidon de colores para la conformacion de la paleta cromatica
dentro de la propuesta se propone que se base en tonos representativos identificados
dentro de la cultura y el estilo; mediante la cual ayude a reforzar la conexion simbdlica
entre la cultura y los usuarios, dentro de esta se ha podido visualizar diferentes tonos
como por ejemplo los tonos tierra (terracotas, ocres), verdes profundos, azules y neutros

calidos.

13.Determinantes

Tabla 6 Determinantes

Materiales Descripcion

1. Madera Aplicacion de

natural tonos célidos y neutros en

acabado mate o satinado

conservando la textura

natural.

2. Piedra Uso de piedras

natural como marmol, granito o
piedra caliza los cuales

pueden tener un acabado

semipulido o pulido.
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3. Fibras . Y =
naturales ute
. Li
no
[ )
Algododn,
Implementacion
de estas fibras en
mobiliarios o elementos
decorativos.
4, Metales Implementacion

con acabado mate o

de metales tales como el

envejecido acero inoxidable, cobre o
bronce con acabados
cepillados o satinados.

5. Vidrio Implementacion
de vidrios en tonos
neutros o con tonos
neutros los cuales pueden
ser mate o esmerilados.

Acabados Descripcion

6. Textura Superficies que

s naturales resaltan la veta de la

madera, porosidad de la
piedra o imperfecciones

organicas.
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7. Colores Beiges, ocres,

neutros y terrosos verdes suaves, grises

calidos y tonos crema.

8. Acabad Evitan el brillo
os mate o semi-mate excesivo para mantener
la sensacion natural y ,

calida.

9. Tintes Para maderas y

naturales textiles, sin procesos

quimicos agresivos.

10. Superfi Que recuerdan
cies suaves y curvas formas organicas,

evitando lineas rigidas o

angulosas.

14.Estilo Organico Contemporaneo Para Aplicar en la propuesta

El estilo organico-contemporaneo aplicado en la propuesta de disefio de espacios ludico-
sensoriales para nifios en el Museo Pumapungo como recurso formal y funcional ha permitido
generar una experiencia envolvente, fluida y activa; potenciando asi que los nifios tengan libertad
de movimiento, interaccion sensorial y apropiacion del espacio mediante la utilizacion de formas

suaves, dinamicas y simbdlicas alejando el disefio de lo ortogonal.

Ademas, establece un vinculo arménico entre el entorno construido y la cosmovision canari,
debido a que al reinterpretar el espiral como elemento generador del espacio desde una logica
contemporanea; ha permitido que el disefio no solo cumpla con las funciones ludicas y
educativas, sino que promueva la estimacién del patrimonio desde un enfoque experiencial e
inclusivo.
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15.Moodboard

llustracion 75: Moodboard - Propuesta

it Tk Moodboard

Nota 75: Elaboracién Propia.
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Nota 76 Elaboracion Propia
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Nota 77 Elaboraciéon Propia
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Nota 78 Elaboracién Propia

17.Actividades Zona ladica

17.1. ACTIVIDADES PARA ZONA DEL ACLLAHUASI

17.1.1. JENGA DE SABERES

Nota 79 Elaboracidn Propia
Objetivo.
Mediante esta actividad interactiva la cual es una combinacién entre preguntas y elementos
visuales se buscara la estimulacion de la memoria, el reconocimiento visual, asi como la

curiosidad por la cultura.
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Descripcion.

Esta actividad esta adaptado al Juego de Jenga mediante la representacion cultural de cada
una de las preguntas relacionadas a la Cultura Canari en donde cada bloque contendra una
pregunta mas un elemento visual que represente la respuesta a la misma; mediante esta

actividad se busca fomentar el trabajo en equipo, la asociaciéon simbdlica, asi como la invitacién

a la reflexion.

Preguntas que va a abarcar esta actividad.

Tabla 7 Preguntas y respuesta que va a abarcar la actividad del Jenga a Gran escala

Pregunta Respuesta Simbologia/ Grafico

1. ¢ Cual era Spondylus
un elemento clave para el
comercio y rituales para

llamar a la lluvia?

2. ¢ Qué Guacamaya
animal sagrado tipo ave
era considerada mensajera
del Sol y representativa del

origen de la cultura canari?

3. ¢ Qué tipo tabaco
de planta utilizan en

rituales ceremoniales?

4. :Qué Tupu
nombre tiene el broche

largo de plata y decorado

que forma parte de la
vestimenta autdctona de la

cultura canari?
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5. ¢Cual es Chakana o |

simbolo ordenador
ideolégico adaptado al

imperio Incaico?

cruz cuadrada

6. iCualesla
deidad femenina primordial

de la cultura canari?

Luna

7. A qué
deidad se lo considera
como un Dios, y tiene una
fiesta que se celebra

llamada el Inti Raymi?

Sol

8. :.Segun
uno de los mitos de origen
de la cultura cafari, que
tipo de animal emergié de

la Laguna de culebrillas?

Serpiente

9. ¢, Cémo se
llama el contador indigena

de la cultura canari?

Taptana

10. ¢ Qué
piedra volcanica utilizaban
la cultura Canari para crear
herramientas o las puntas

de flecha?

Obsidiana
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11. ¢ Qué tipo Piedra
de material era

predominante que utilizaba

la cultura Canfari para la

construccién de templos?

17.1.2. MURO COLABORATIVO - VESTIMENTA Y TEXTILES DE LA CULTURA
CANARI - Sistema en base a teoria de seriacion (médulos
tridimensionales)

Objetivo.

Mediante esta actividad se busca estimular el aprendizaje sensorial y significativo de la
vestimenta y textiles utilizados en la cultura cafiari; esta va a estar enfocada a ser una experiencia
auditiva la cual active la observacion y el reconocimiento mediante el uso de un mural

colaborativo.

Descripcion.

Esta actividad se va a desarrollar mediante un sistema unificado de mural colaborativo y un
equipo de sonido, los cuales contendran informacién referente a la vestimenta y textiles
tradicionales utilizados por la cultura Cafiari; mediante la reproducciéon de sonido se propone
plantear preguntas y argumentaciones lo cual invitard a los usuarios a interactuar y aprender

sobre datos referenciales a la cultura.

Este va a funcionar mediante un sistema de programacion, el cual contara con un Raspberry
que controlaria tanto el audio como el sensor de proximidad para la iluminacion del rectangulo

donde se evidenciara si la respuesta es correcta.

Tabla 8 Actividades en Sistema en base a teoria de Seriacion

Pregunta Respuesta Simbologia/ Grafico
a. Sabes qué tipo Lana 1 2
de materiales Algodén
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naturales
utilizaba para
tejer su
vestimenta.
Puedes buscar
las texturas de

lana y algodon:

N Disefiode
"interiores
o~

¢ Para que
servia la faja
tejida que se
usaban en la
cintura? Podrias
buscar en el
mural algunos
disefios de

estas fajas

Servia
para la
sujeciéon de la
ropa, asi como
para cargar

objetos.

Podrias buscar
algunos
patrones que se
utilizaban en los

textiles

W/

rd

Podrias
encontrar
algunas prendas
las cuales

tengas tejidos

Algunos
tejidos tenian
serpientes,

soles o lunas
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de simbolos

sagrados.

17.1.3. Tangram Canhari a través de pantalla tridimensional interactiva
Objetivo:

Mediante esta actividad se busca estimular el aprendizaje visual, I6gico y cultural en donde
los nifios puedan reconstruir mediante un juego de Tangram digital las ceramicas pertenecientes
a la cultura, mediante esta se busca que los nifios reconozcan dentro del Contexto arqueoldgico

el nombre, la funcion y la etapa a la que pertenecié ese objeto.

Descripcion:

En esta actividad se va a desarrollar con la ayuda de una pantalla interactiva tactil, en la cual
se presentara los elementos visuales de las ceramicas en forma de fragmentos geométricos los
cuales sean arrastrados y rotados hasta obtener la configuraciéon correcta, y una vez que sea
completado se desplegara la imagen original del objeto con su nombre, su uso y a que etapa

cultural pertenece.

Nota 80 El/aboracién Propia
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17.1.4. RULETA DE SENTIDOS a través de pantalla tridimensional interactiva

Objetivo:

Mediante esta actividad se busca implementar una experiencia que sea tanto educativa
sensorialmente como interactiva la cual ayude a que los nifios puedan reconocer aspectos
referenciales de la cultura canari, esta actividad se desarrollara en base a una ruleta digital
mediante la cual se promueva el aprendizaje, la exploraciéon, asi como la estimulacion

multisensorial.

Descripcion:

En esta actividad se implementara una pantalla interactiva en donde se podra visualizar una
ruleta virtual la cual estara dividida para los cinco sentidos, una vez que gire y pare en una de
las secciones se desplegara una pregunta relacionada hacia la cultura la cual podra ser
respondida mediante ilustraciones, efectos de sonido, texturas o fragmentos narrativos;

estimulando en los nifios la curiosidad, el reconocimiento y el aprendizaje sobre la cultura.

Tabla 9 Tabla de actividades Ruleta de sentidos A través de pantalla tridimensional Interactiva

Sent | Pregunta Respuesta
ido
Vist | Segun la iconografia o grabado
a de cada pieza a que te
recuerda.

NN/

maiz

¢ ¢

e &

montanas

Observa esta ceramica y
relaciona los grabados
iconograficos pertenecientes
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Segun los siguientes textiles
podrias seleccionar los colores
que tu crees que mas usaban la
cultura canari

Oido | Mediante las imagenes
desplegadas puedes
seleccionar la que mas se
relaciones con la historia que se
esta contando

Puedes seleccionar el tipo de
instrumento de la cultura cafiari
que crees que realiza este
sonido

Escucha y selecciona a que
parte de la naturaleza utilizada
en rituales o ceremonias hace
referencia

17.1.5. PARCHIS — HISTORIAS Y LEYENDAS CANARIS
Objetivo:

Mediante esta actividad se busca desarrollar el aprendizaje ltdico colaborativo en base a las
leyendas y mitos de la cultura Cafari la cual se va a realizar en un tablero inspirado del Juego
del Parchis, con esta actividad se busca que los nifios exploren y reconozcan sobre los

personajes miticos y valores culturales.
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Descripcion:

En esta actividad se va a desarrollar en un formato a gran escala del tradicional Parchis el cual
se adapto para que los nifios puedan hacer el recorrido de pie sobre el tablero, en esta cada

casilla interactiva tratara de que los nifios puedan resolver adivinanzas y preguntas sobre la

cultura,

17.2.ACTIVIDADES PARA ZONA LUDICA DE LA BIBLIOTECA

17.2.1. TAPTANA (desarrollar investigar criterio conceptual de la propuesta
desarrollada)

Objetivo:

Mediante esta actividad se busca fomentar el razonamiento légico matematico, asi como la
memoria visual; en esta actividad los nifios deberan resolver operaciones matematicas mediante
la utilizacion del mobiliario ludico disefiado el cual estara enlazado con una pantalla interactiva

en donde se pueda visualizar y guiar la misma.

Descripcion:

En esta actividad se ha adaptado la estructura ancestral de la Taptana al uso de un mobiliario
que tiene como concepto base de disefio el espiral y la luna mas una pantalla interactiva, esté
esta destinado para que los nifios puedan desplazarse siguiendo la forma y puedan solucionar

pequefias operaciones numéricas como suma, resta, conteo, etc.

Planimetrias Arquitectonicas

18.PLANIMETRIAS ARQUITECONICAS
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SIMBOLOGIA DESCRIPCION DEL MATERIAL PROVEEDOR REFERENCIA
ESTRUCTURA METALICA DE ALUMINIO GYPLAC BY
d: 4.72x8.32m e: 5 mm ETEX
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d: 3m
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SIMBOLOGIA / INSTALACIONES ELECTRICAS CUADRO DE POTENCIAS
TABLERO DE DISTRIBUCION (TD)
PUNTODELLZ CALCULO DE POTENCIAS CIRCUITO N° [POTENCIA | PROTECCION
% INTERRUPTOR DOBLE '
CIRCUITO 1 ILUMINACION GENRAL (7)X110 770V ILUMINACION Cc1 1320V 15 AMP
INTERRUPTOR TRIFASICO g4 2X14 AWG @ 1/2” CIRCUITO 1 ILUMINACION GENRAL -
Oﬁ - ,_l " : CIRCUITO 2 ILUMINACION GENRAL (7)X 110 770 V ILUMINACION c2 1320 V 15 AMP
C- TOMACORRIENTE 110 V>53f»~ws “ » CIRCUITO 2 [LUMINACION GENRAL CIRCUITO 3 ILUMINACION GENRAL (6)X110 660 V
’ , 2X14 AWG @ 112 CIRCUITO 3 ILUMINACION GENRAL ILUMINACION C3 1210V 15 AMP
[ LINEA ILUMINACION - 2X14 AWG @ 1/2” CIRCUITO 4 ILUMINACION PUNTUAL CIRCUITO 4 ".UM'NAC'ON PUNTUAL ( 7 ) X110 770V
————— LINEA ILUMINACION PUNTUAL |_, 2X12 AWG 112 CIRCUITO 5 TOMACORRIENTES CIRCUITO 5 TOMACORRIENTES (2)X220 440 V ILUMINACION C4 880V 15 AMP
— - - — | LINEAILUMINACION PUNTUAL TOTAL 3410 W TOMACORRIENTES | C5 550 V 20 AMP
P TABLERO DE DISTRIBUCION TOTAL 3410 W
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CUADRO DE POTENCIAS
) TABLERO DE DISTRIBUCION (TD)
INTERRUPTOR TRIFASICO .
CIRCUITO N° | POTENCIA PROTECCION
TOMACORRIENTE ILUMINACION c1 1100 V 15 AMP
LINEA ILUMINACION PUNTUAL ILUMINACION c3 440V 15 AMP
. c4 1100 V 20 AMP
LINEA TOMACORRIENTE TOMACORRIENTES
TOTAL 3410 W
TABLERO DE DISTRIBUCION
CIRCUITO 1 ILUMINACION GENRAL (10)X 110 1100 V
CIRCUITO 2 ILUMINACION GENRAL (9)X 110 990 V
CIRCUITO 3 ILUMINACION PUNTUAL (4)X 110 440V
CIRCUITO 4 TOMACORRIENTES (5)X220 1100 V
TOTAL 3630 W

2X14 AWG @ 1/2”

CIRCUITO 1 ILUMINACION GENRAL

2X14 AWG @ 1/2”

CIRCUITO 2 ILUMINACION GENRAL

@ sngﬁs ‘ “

2X14 AWG @ 1/2”

CIRCUITO 3 ILUMINACION GENRAL

2X12 AWG @ 1/2”

PLANO INSTALACIONES ELECTRICAS 1:50 — CIRCUITO 4 TOMACORRIENTES
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iTEM DESCRIPCION CANTIDAD UNIDAD PRECIO UNITARIO PRECIO
‘ 1. OBRA PRELIMINAR

Concepto Costo($)
2. TABIQUES Y MAMPOSTERIA Material $ 648.00
6n de tabiques de paneles de Gypsum $ K $ Herrajes $ 193.90
2.2| Suministro e instalacion de tabique de aluminio - Disefio 1{M2 $ 66.41 | $ 66.41 Mano de obra | $ 16900
\ 3. INSTALACIONES Acabado | $ 35.00
Total $ 982.00
311 i6n puntos de luz general 39[pnt $ 2006 351.00 [MOB3  [Mesa2-DiseoPropio |
3.12 i6n puntos de luz puntual 12|Pnt $ 9.00 | $ 108.00 Concepto Costo ($)
3.13 ion punto i 220V 7|Pnt $ 8.00]$ 56.00 Material $ 654.00
314 ion Conmutadores doble y trifésico 4[Pnt $ 800|$ 32.00 Herrajes $ 200.00
3.1.5 Instalacién de Tablero de Distribucin, incluye breakers. 2|U $ 22.00 | $ 44.00 Mano de obra | $ 100.00
‘ 3.2 ACCESORIOS Y ELEMNTOS DE ILUMINACION Acabado $ 36.00
3.21 i6n de placa de pléstico beige 4|uU $ 180|$ 7.20 Total $ 990.00
322 ién de placa de fentes plastico beige 7[u s 175 s 125 [MoBa  [iengaaGrankscaa |
3.2.3 Colocacion de lamparas colgantes - SUKASA (c6digo producto: 50004-219) 19|U $ 20.00 | $ 380.00 Concepto Costo ($)
3.2.4 Colocacion de riele magnética metélica de iluminacion 12| M2 $ 2450 | $ 294.00 Material $ 92.50
4. REVESTIMIENTOS Herrajes $ -
4.1PISOS Mano de obra | $ 9.25
4.1.1 inistroy i6n de piso Vinilico de caucho é Beige e:2mm 54.76|M2 $ 18.95 | $ 1,037.70 Acabado $ 83.25
4.1.2 inistroy ion de piso Vinilico de caucho homogéneo- Morado e: 1.5 mm 25.24|M2 $ 9.48|$ 239.28 Total $ 185.00
4.1.3 Suministro y colocacién de piso Vinilico de caucho homogéneo- Azul e: 2 mm 8.09M2 $ 9.48 [ $ 76.69 _
4.1.4 ini y i6n de piso Vinilico de caucho é Celeste e:1.5mm 17.29|M2 $ 948 [ $ 163.91 Concepto Costo ($)
4.15 inistroy ion de piso Vinilico de caucho homogéneo- Amarillo e: 1.5 mm 24.29|M2 $ 9.48|$ 230.27. Material $ 110.00
4.16 Suministro y colocacion de piso Vinilico de caucho homogéneo- Verde e: 1.5 mm 15.54|M2 $ 9.48 | $ 147.32 Herrajes $
4.1.7 Suministro y colocacion de piso Vinilico de caucho homogéneo- Gris e: 1.5 mm 0.38M2 $ 948 | $ 3.60 Mano de obra | § 1100
4.2 CIELO RASO Acabado $ 99.00
k Total s 220.00
4.3 PAREDES Y TABIQUES [MoBe [motarouratGotaboratve |
441 C i6n de paneles de gypsum Romeral ST (Estandar) - muros 138[M2 $ 16.36 2257.68 Concepto Costo ($)
4.4.2 Ci i6n de empaste liso en paredes de mamposteria 96 M 7.09 680.64| Material $ 152.00
4 4.3 Colocacion de pintura blanco hueso efecto envejecido.Tono Pintuco: Nube Angelical OW059-P 3.71 356.16 Herrajes $ 19.00
MOB 1 Mesa 1 - Disefio Propio 982.00 4,910.00 Acabado $ 171.00
MOB2 _ |Puff Redondo - Camel 40x50cm de cuero - SUKASA 6 U $ 143.99 $ 863.94 Total $ 380.00
MOB3 Mesa 2- Disefio Propio 990.00 | $ 1,500.00 [MOB7 _ [PanelparaluegodeTaptana |
Concepto Costo(s)
MOB4 Jenga a Gran Escala 185.00 | $ 185.00 Material $ 145.00
MOB 5 Parchis a gran escala 1 U $ 220.00 | $ 220.00 Herrajes $ 14.50
MOB6__|Mobiliaro Mural Colaborativo 1lu $ 380.00 | $ 380.00 Mano deobra $ 19.00
MOB7 Panel para Juego de Taptana 1|U $ 290.00 | $ 290.00 Acabado $ 112.00
Total $ 290.50

6.1|Pantallas i ,735.1 6,940.00
6.2|Tablet LENOVO TAB ONE 8.7" 4GB 128GB LTE 4G . 179.99

\ 7. DISENO
Costo de Disefio por M2 201960

‘ TOTAL 27,668.25

ANALISIS DE FACTIBILIDAD ECONOMICA Y TECNICA — POPUESTA DE DISENO DE ESPACIOS LUDICO - SENSORIALES EN EL MUSEO PUMAPUNGO

Costo total estimado del proyecto (USD): $ 30,228.25
Area del proyecto (mz): 224.4
Costo por m* (USD/m’): $ 9.00

El costo promedio de proyectos interiores de gama alta en Cuenca oscila entre 100y 500 USD/h - 15-20 USD/m2.

Elsistema constructivo propuesto es viable técnicay econémicamente, cumple con estandares de durabilidad, funcionalidad y seguridad infantil.




Conclusiones

Como conclusiéon se puede decir que la propuesta de diseio de espacios ludico —
sensoriales para el Museo Pumapungo desarrollada responde a las necesidades tanto para los
usuarios infantiles como de la institucién, ya que mediante esta propuesta de se busca desarrollar
un ambiente el cual transforme la experiencia del usuario especialmente de los infantes mas alla
de la contemplacion estatica de los elementos expuestos dentro del museo; por lo que mediante
este tipo de espacios se propone integrar estrategias de disefio interior en donde los nifios
puedan interactuar y aprender mediante una forma de juego y la estimulacion de su parte
sensorial lo cual permita que los infantes interactien con el contenido del museo y desarrollen

una conexion emocional con el contenido patrimonial cultural e histérico.

Mediante el analisis de los datos recopilados en la investigacion se pudo tomar en
cuenta que la parte sensorial y lidica son factores importantes en el aprendizaje de los infantes
por lo que la propuesta de este tipo de espacios es muy importante para la actualizacién de las
exposiciones museograficas; en este se plantea espacios seguros y adaptables sustentados en

criterios funcionales, tecnoldgicos y estéticos dentro del ambito del disefio de interiores.

Con esta intervencion se busca una renovacién de una manera de exposicién mucho
mas cercana y participativa, con los usuarios especialmente con el publico infantil constituyendo
asi un modelo de herramienta estratégica de ambientacién para otros espacios culturales en los
cuales se pueda fomentar diferentes maneras de aprendizaje fortaleciendo asi la relacién entre

el patrimonio cultural con las nuevas generaciones.
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