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RESUMEN

El abordaje de esta investigacion consiste en determinar los beneficios del dibujo y
herramientas digitales para el desarrollo de la creatividad de los nifios de preescolar,
siendo a su vez expuesto como el objetivo de la investigacion en mencion. De esta
manera, para llevar un desarrollo exhaustivo de la misma, fue necesaria la utilizacion de
mecanismos metodoldgicos, en este caso el estudio se basa en un enfoque cualitativo de
tipo descriptivo y analitico con la utilizacion de instrumentos de investigacion para la
recoleccién de datos, siendo el caso de un cuadro de registro informativo sobre el
proceso de revision literaria, de lo cual se pudo determinar que la tecnologia enfocada en
el dibujo permite a los docentes desarrollar la ensefianza a un nivel virtual, motivando a
los nifios con diagramas y disefios que resultan atractivos, permitiéndoles desarrollar ain
mas su creatividad, conectando aspectos emocionales, deseos y necesidades con las
potencialidades. En este sentido, la investigacion concluye que los principales
beneficiarios con el disefio de la propuesta de mejora, siendo las actividades didacticas
para el desarrollo de las herramientas pedagdgicas virtuales, son los nifios, porque esto
les permite desarrollar significativamente su creatividad, ademés, el otro grupo
beneficiario es el resto de la comunidad educativa, siendo padres de familia, docentes e

institucion educativa en general por herramientas pedagogicas virtuales.
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ABSTRACT

The approach of this research consists of determining the benefits of drawing
and digital tools for the development of creativity in preschool children, being in turn
exposed as the objective of the research in question. In this way, to conduct an
exhaustive development of the same, it was necessary the use of methodological
mechanisms, in this case, the study is based on a qualitative approach of descriptive
and analytical type with the use of research instruments for data collection, being the
case of a table of informative record on the process of literary review, from which it
was possible to determine that technology-focused on drawing allows teachers to
develop teaching at a virtual level, motivating children with diagrams and designs
that are attractive, allowing them to further develop their creativity, connecting
emotional aspects, desires, and needs with potentialities. In this sense, the research
concludes that the main beneficiaries with the design of the improvement proposal,
being the didactic activities for the development of virtual pedagogical tools, are the
children, because this allows them to significantly develop their creativity, in
addition, the other beneficiary group is the rest of the educational community, being

parents, teachers and educational institution in general by virtual pedagogical tools.

Keywords: drawing, creativity, skills, abilities, ICTs



Introduccion

En los actuales momentos, la humanidad vivencia un escenario de
confinamiento, a consecuencia del COVID-19, el cual ha desatado una pandemia, que
ha obligado a las naciones a recurrir a la tecnologia como un medio para poder
desarrollar diferentes contextos, entre ellos el educativo, donde, la creatividad de los
nifios necesita desarrollarse de acuerdo a la edad y potenciar sus habilidades, es por ello
que la presente investigacion se desarrolla con la metodologia descriptivo-bibliografico
documental con un enfoque cualitativo que consiste en la recopilacién, busqueda,
organizacion, valoracion, critica e informacion de datos bibliograficos y digitales.

Por lo tanto, las preguntas cientificas del estudio fueron: ;Como incide el dibujo
y herramientas digitales para el desarrollo de la creatividad en nifios de preescolar?;
¢Cual es el proceso que el docente debe aplicar como herramientas pedagdgicas
virtuales para mejorar la creatividad en los nifios de preescolar? Mientras que, el
objetivo general es determinar los beneficios del dibujo y herramientas digitales para el
desarrollo de la creatividad en nifios de preescolar.

Siendo los principales beneficiados los nifios y nifias, y los indirectos los docentes.
Un trabajo, que guarda relacion con la teméatica que se estudia es realizado por Torres
(2020), en el cual explica que, la UNESCO estipula que se deben realizar las actividades
educativas que se desarrollaban en la escuela en el hogar, como Unica alternativa, mientras
se reabren las organizaciones educativas, por lo que es indispensable recurrir a la educacion
virtual online, donde la mitad de la poblacion mundial (51,2%) utiliza internet y menos de

la mitad de los hogares (43%) tiene un computador.



Herramientas virtuales del dibujo

Segun Mejias (2018) las herramientas virtuales del dibujo son:

Aplicaciones que tienen como caracteristica que el educador emplee

aplicaciones tecnoldgicas, adecuadas a las potencialidades y necesidades de los

nifios, con la finalidad de motivarlos a desarrollar su creatividad; donde el dibujo
emergio a partir de dos necesidades, la de expresar sentimientos e ideas, y de

comunicar (p. 25).

Con lo expuesto, el uso de la tecnologia enfocada en el dibujo, es una
herramienta que permite a los docentes desarrollar la ensefianza, aun, a nivel virtual,
donde motive a los nifios, con diagramas y disefios que les resultan atractivos.

Desde este contexto, Mejias (2018), considera que, las aplicaciones o espacios
virtuales pueden ser utilizados de una forma intuitiva, facilitando el aprendizaje,
fomentando la curiosidad y, sobre todo, promoviendo la creatividad, de alli que, estas
herramientas virtuales del dibujo, se pueden ubicar dentro de la técnica proyectiva, ya
que, consiste en un método creativo que conecta los aspectos emocionales, deseos y
necesidades con las potencialidades, lo que hace un desarrollar efectivo de esas
carencias 0 emociones.

En este sentido, para Borelle (2015), las herramientas virtuales, que se desarrollen
bajo el esquema de la técnica proyectiva, motiva al nifio a realizar las actividades de dibujo,
ya que le permite darse cuenta de su potencial, de estar conscientes que, a través de sus
dibujos pueden expresar sus sentimientos e ideas, logrando, de esta manera, se desarrollar
su creatividad, tanto al colorear como al hacer los trazos del dibujo, ya que, le evita decir,
con palabras lo que le acontece, y el dibujo le genera todos los instrumentos necesarios para
establecer una conexion efectiva consigo mismo, y su entorno, tanto familiar, educativo y

social. Asimismo, en esta técnica se encuentra el dibujo, por medio



de él puede narrar una historia, la cual siente, identifica hasta lograr expresar sus
sensaciones y emociones.
Tipos de aplicaciones virtuales para el dibujo infantil

En la actualidad, explica Sandoval (2019), que existen una gran variedad de
aplicaciones virtuales, para que el docente, gestione el dibujo infantil, y por medio de ello,
lograr que desarrollen su creatividad, ya que, estas tecnologias han abierto un abanico de
infinitas posibilidades de explorar y motivar la creatividad, siendo importante que el
docente y las familias consideren que, el uso de las herramientas tecnoldgicas, deben
limitarse a una hora diaria, en nifios cuyas edades oscilen entre los 2 y 6 afios. Por ello, es
importante seleccionar el tipo de aplicacion que esté dirigida a ese desarrollo creativo, con
relacion a ella Sandoval (2019), propone las siguientes aplicaciones:

1 Google Auto- Draw: es una aplicacion desarrollada por Google, su finalidad es
desarrollar la creatividad y las capacidades de los nifios, la cual da la opcion de
descargarlas e incluso imprimirlas, para que puedan utilizarlas en la escuela o
como una obra de arte en sus casas. La misma consiste en dibujar con trazos, y
presenta, en el margen izquierdo una gran variedad de opciones, colores, textos,
rellenos, insertar figuras, dibujar libremente o a través de un asistente. Se puede

acceder utilizando el enlace http://www.autodraw.com/.

e Tux Paint: esta aplicacion estd disefiada para nifios de 2 afios en adelante, su
cualidad es que es una herramienta de aprendizaje de dibujo que se desarrolla en
el ordenador, la cual combina efectos de sonidos y de animacion, los que guia a
los nifios durante todo el proceso de dibujo. Asimismo, el almacenamiento de
iméagenes se hace en miniaturas, siendo esto importante, porque no se requiere
del conocimiento del sistema operativo del computador. Incluye interface de

entretenimiento, herramientas de dibujos, traducciones en 129 idiomas, entre


http://www.autodraw.com/

otros. Es una aplicacion gratuita que se descarga en la computadora y no
necesita de internet, y estd disponible para los sistemas operativos Windows,

Mac OS X'y Linux.

"1 Baby Paint: es una aplicacion de dibujo, donde el nifio puede crear sus dibujos,
0 editar y retocar los que se encuentran en el programa, no es necesario
conocimientos informaticos, y es totalmente gratuito y compatible con los
sistemas operativos ya mencionados, se puede descargar en

https://www.softpedia.com/get/Multimedia/Graphic/Graphic-Editors/Baby-

Paint.shtml#download.

71 LittlePainter: una plataforma para que los nifios desarrollen su creatividad, al
realizar dibujos, donde se ponen a su disposicion formas geométricas, cubo de
pintura, pinceles, borrador, texto, y otras funciones faciles de utilizar. Es un
programa gratuito y solo compatible con el sistema operativo Windows.

https://storage.googleapis.com/google-code-archive-

downloads/v2/code.google.com/little-painter/LittlePainter v 0 1 2.zip.

Teoria del Constructivismo de Vygotsky

La Teoria del constructivismo segun Vygotsky (1979), se basa en el
constructivismo social; se enfoca en como los aspectos fundamentales del ambiente
social o cultural en el que un individuo se desenvuelve, influyen en su proceso de
aprendizaje. En este proceso participa un guia, maestro o patrén, el cual lleva a cabo
acciones que incentiven la actividad mental y el desarrollo cognitivo del individuo, por
lo que se vuelve consciente o inconscientemente un aprendizaje asistido.

El autor de esta teoria, segin Ortiz (2015) sostiene que cada individuo esta dentro
de su propia Zona de Desarrollo Proximo; de ahora en adelante ZDP; alli se encuentra la

posibilidad de aprendizaje enfocada en los aspectos acorde a su nivel cognitivo. Los
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aspectos que se encuentren fuera de su nivel requieren de ayuda externa, lo que le
permitira definir y expandir su ZDP. La estimulacion cognitiva juega un papel
importante en la ampliacion de ésta para conducir al individuo, segun sus necesidades, a
través de los procesos de andamiaje, lo que se le conoce como el proceso en el que el
sujeto es acompafiado de un tercero en la construccion del conocimiento.

De acuerdo a lo mencionado en el parrafo anterior, el proceso de andamiaje
puede ser guiado por un sujeto que posea mayor conocimiento; bien sea un adulto como
otro del mismo grupo etéreo; en el que deben cumplir como requisito el de facilitar las
herramientas y tutoria de los procesos mentales de individuo en su proceso de
aprendizaje hasta que internalice los conocimientos adquiridos y pueda llevarlos a cabo
por su cuenta sin ayuda de terceros.

En concordancia con lo antes descrito, en la teoria planteada por Vygotsky,
segun Ortiz (2015), el nifio a traveés de la expresion de sus sentimientos e ideas
plasmadas en el dibujo, logra desarrollar su ZDP, por cuanto la orientacion y la guia de
un compariero o de un adulto ya no le es necesaria, ya que su creatividad le permite
exteriorizar lo que capta por medio de los sentidos en el cual interviene su propia
motivacion y su vision del entorno.

Elementos para el desarrollo del dibujo: definicidn y etapas.
Definiciones sobre el dibujo

El dibujo infantil, segiin Di Sante (2017) es la herramienta que utilizan los nifios
para expresar sus sentimientos, y a través del cual se puede conocer sus necesidades, ideas,
sentimientos, potencialidades, creatividad, ya que emerge desde el interior del nifio.

Asimismo, Garcia et al., (2015) expresa que es una forma de lenguaje que surge
durante el desarrollo del nifio y el cual es un reflejo de los esquemas que se van

organizando en su mente.



Otra definicion interesante, la aporta Mujica (2012), quien conceptualiza como un
medio que utiliza el nifio para expresarse de manera espontanea, sin estar sujeto a normas,
por ello, le proporciona satisfaccion y alegria: por ende, es una accion que esta asociada a
su mundo interior, a través del cual puede comunicarse con el lenguaje de las lineas.

De acuerdo a los conceptos anteriores, se puede definir el dibujo como la
expresion espontanea de los sentimientos, deseos, necesidades, ideas, que permite
manifestar su propia identidad y creatividad. Los conocimientos del nifio son
expresados a través del dibujo, tal como lo explica Montessori; (1986)el infante absorbe
todo aquello que le rodea de una manera no selectiva y de forma espontanea. Estos
conocimientos absorbidos seran la base para construir su propia identidad adaptada a su
medio y aprende de la experiencia interiorizando sus conocimientos adquiridos por
medio de la creatividad, con ayuda del dibujo; el cual es un medio de expresion libre. El
nifio aprende a dibujar por si solo, guiado por la necesidad de expresar lo vivido y la
sensacion que ha experimentado.

Etapas del Dibujo

La primera escritura del ser humano, para Refeiren Sevilla, Lopez y Ascencio
(2017), fue el dibujo y en la actualidad sigue siendo el medio de expresion, en todas las
etapas del desarrollo, donde el nifio, lo utiliza para exteriorizar sus pensamientos, ideas,
sentimientos, emociones, por ella es importante describir las etapas del detas del
desarrollo del dibujo en los nifios desde la perspectiva de Piaget. Segun, los autores

citados, las etapas son las siguientes:

e Etapa de garabateo (2 a 4 afios): El infante crea trazos hacia distintas
direcciones y sin sentido. Poco a poco, el nifio comienza a tener una
coordinacion oculomanual méas desarrollada hasta que los trazos sin sentido

empiezan a tomar forma.



e FEtapa pre-esquematica (4 a 7 afios): El nifio empieza a plasmar en sus
dibujos el el ambiente que le rodea y las personas mas cercanas;
representadas con un circulo y lineas.

e Etapa esquematica (7 a 9 afios): En esta etapa, el nifio ya dibuja en base a
sus conocimientos y experiencias. Los trazos son mas definidos, al igual que
los detalles. La figura humana es mas detallada y los colores no son elegidos

al azar.

o Etapa de realismo (entre 9 y 12 afios): El nifio exterioriza su interior, su
personalidad a través del dibujo. En esta etapa se puede diferenciar si fue un
nifio o una nifia quien trazo cierto dibujo, pues estos se relacionan con sus
gustos y prefernecias.

e Etapa pseudonaturalista (de 12 a 14 afios): El dibujo comienza a perder

protagonismo como una actividad espontanea y se hace notoria la

evolucion a nivel cognitivo y de razonamiento.
Teoria del aprendizaje por descubrimiento de Jerome Bruner

La Teoria que fundamenta la creatividad, es la del aprendizaje por descubrimiento
de Bruner et al, (2003), por cuanto se basa en el constructivismo quien consideré que el
aprendizaje, al ser un proceso activo y dindmico, los aprendices construyen nuevos
conocimientos, partiendo de los que conoce y de sus propias experiencias.

De ahi que, el proceso de conocer y aprender lleva implicito el categorizar, tanto
sucesos como elementos de la realidad que rodea al cognoscente y que desea aprender. De
esta manera, las experiencias y la percepcion de la realidad crean conocimientos, por
cuanto, esa percepcion y vivencias se analizan activamente, codificandola, clasificandola,

permitiendo la formacion de nuevos saberes y desarrollar su creatividad para aprender.



De esta manera, las experiencias y la percepcion de la realidad crean
conocimientos, ya que, esa percepcion Yy vivencias se analizan activamente,
codificandola, clasificandola, permitiendo la formacion de nuevos saberes, e introduce
dos tipos de procesos: (a) formacion de conceptos que comprende el primer estadio del
conocimiento, es en este proceso donde se reconocen patrones y se inicia la
categorizacion de toda la informacion; (b) logro del concepto, se caracteriza por
registrar el nuevo estimulo, experiencia o la percepcion dentro de una categoria ya
existente, dandole atributos que le permita crear otra categoria, de esta forma va
gestionando y creando nuevos conocimientos.

En correspondencia con lo antes descrito, de acuerdo a esta teoria, en el proceso
de aprendizaje se realizan representaciones de lo que se conoce y lo que se espera
conocer. De alli surge el andamiaje, que corresponde al momento en que se guia al
aprendiz y se le brinda ayuda, acota que estas ayudas pueden ser del caracter
sumamente necesarias, 0 solamente transitorias.

Cuando se concreta el tipo de ayuda, Bruner (como se cité en Rincon, 2020),
argumenta que, el aprendiz inicia la construccion de su propio aprendizaje,
convirtiéndose asi en un andamiaje, pues las interrelaciones facilitador-aprendiz se
concreta en una comunicacion efectiva. De ahi que, el establecer rutinas, fomentar el
trabajo en equipo, gestionar un lenguaje claro y sencillo, aplicar estrategias adecuadas al
cognoscentes, integrando a la familia a las actividades, utilizando herramientas

tecnoldgicas, facilita el aprendizaje y desarrolla la creatividad.
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Elementos para desarrollar la creatividad
Creatividad

En la pedagogia de Krum y Lemos (2015), explican que la creatividad es
importante en todas las etapas del desarrollo del nifio, porque le permita reforzar la parte
cognoscitiva y afectiva, por tanto, es la capacidad para inventar o crear. Es propio de las
personas, donde el entorno puede influir, tanto positiva como negativamente, no
obstante, todos los seres humanos tienen creatividad, lo que puede llegar a suceder es la
forma y tiempo que emplean para expresarlo, ya que una dificultad puede impresionar
con una falta o poca creatividad.

Por tanto, segun Ledn (2018) es un proceso, tanto de descubrimiento como de
produccion de algo nuevo, para quien lo produce, e incluso para el resto de las personas
que lo rodean, por ello se desarrolla internamente, es decir dentro del individuo, que es
necesario la motivacion intrinseca y la extrinseca, ya que el nifio debe interactuar con el
objeto de la actividad, activandose varias dimensiones: las volitivas, afectivas,
motivacionales, cognitivas, afectivas, emocionales, entre otras, que generan una
sinergia, donde se integran esas dimensiones con la creacion en si misma.. Desde esta

perspectiva, en la creatividad intervienen distintos tipos de pensamientos.

e El pensamiento divergente: es considerado como uno de los pilares de la
creatividad, se asocia a ella porque permite abrir las posibilidades
existentes en una situacién determinada, que de otra manera estaria

limitada a s6lo una o pocas ideas encerradas en una ldgica convencional.

e EIl pensamiento lateral: es un aporte de, De Bono (2016), quien lo define
como "tratar de resolver problemas por medio de métodos no ortodoxos o
aparentemente ilogicos”. (p. 16) Consiste en desplazarse hacia los lados para

probar diferentes caminos; los descubrimientos que permiten el
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avance de la ciencia se generan porque alguien prob6 una manera diferente
de hacer las cosas con resultados favorables. La originalidad tiene gran
influencia de este tipo de pensamiento; pensar en las soluciones poco

comunes permite visualizar las situaciones desde perspectivas laterales.

El pensamiento productivo es la denominacion que hace Taylor (2015),
para hablar de un tipo de pensamiento que genera muchas ideas
diferentes, originales y elaboradas; forma parte de los talentos que
propone para llevarlos a las aulas. La propuesta de este autor es una de
las formas més sencillas y efectivas de propiciar el desarrollo de la

creatividad con este talento que llama del pensamiento productivo.

El pensamiento convergente, explica Ledn (2018) aporta los elementos
necesarios para cerrar, después de su apertura, las opciones generadas. El
pensamiento critico ayuda en la toma de decisiones y a la implementacion
de las ideas. Es importante decir que estos dos ultimos tipos de pensamiento
son Utiles después de que se han abierto todas las alternativas y llega el
momento del anélisis, ayudan a realizar lo que en creatividad se llama el
juicio diferido. Cabe destacar que, en la medida en que se constituya una
demanda social y educativa, asi como una necesidad

personal, el nifio siente la necesidad de investigar y conocer situaciones

nuevas, activando asi la capacidad de creatividad.

Dentro de este marco de ideas, la creatividad se define como la capacidad de

transformar las ideas, pensamientos, sentimientos en obras tangibles, generando nuevas

ideas, conceptos, ya que parte del interior del individuo, es parte esencial de su yo

interior y engloba los procesos mentales, hasta llegar a decidir, expresarlos de diferentes

formas: a través del dibujo, poemas, construcciones, entre otros.
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Lenguaje verbal

El lenguaje verbal, sefiala Palomino (2015) implica la interaccién y la
direccionalidad, en un contexto compartido, que se basa en unas destrezas expresivas e
interpretativas, es, por tanto, la forma en que se expresa una persona, y la estructuracién
del lenguaje que lleva implicito; es el contenido del mensaje que se desea transmitir, y
contempla el contenido, las preguntas que se formulen y las respuestas que se generan,
utilizando los sonidos. Por ende, se describe como la capacidad de emplear de manera
eficaz las palabras, desde su expresion més sencilla hasta la mas compleja, como el
dominio de la semantica. Es la inteligencia dominante de la persona si su destreza la
enfoca en leer, redactar, jugar con rimas, y al aprender facilmente diversos idiomas.

Asi mismo, Palomino (2015) expresa que, el lenguaje verbal hace referencia, a la
transmision de mensajes donde los actores pueden expresarse usando principalmente el
habla, no obstante, al utilizarse la palabra, también puede ser escrita, siendo indispensable
el sentido del oido y la vista. Es, la habilidad para comprender y expresar informacion, a
través de simbdlicos por medio de la expresion oral y escrita. Asimismo, la expresion oral,
es mas que la accion de hablar, es un elemento imprescindible para el desarrollo cognitivo
del nifio, porque le permite comprenderse a si mismo y su entorno, ademas de establecer
relacionarse efectivas y afectivas. Por ello, el desarrollo de la creatividad es importante, ya
que le brinda la oportunidad de expresar sus sentimientos y de prevenir posibles trastornos
en el habla, como un retraso madurativo que afecte al lenguaje.

Esta argumentacion, permite acotar lo que expresa Benveniste (2017), que el
lenguaje oral constituye una habilidad de comunicacion, que esta unida a la comprension, lo
que implica una interaccién entre quien escucha, el mensaje y quien lo recibe, porque se

basa en un proceso que consiste en expresa e interpretar, ideas, sentimientos,
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necesidades, deseos, lo que demanda fluidez y precision, asi como emplear
correctamente, los codigos linguisticos.

Desde la perspectiva, segun Benveniste (2017), el lenguaje oral es la capacidad
que posee el individuo para comunicarse, en un determinado contexto y espacio
temporal, el cual le permiten expresar y comprender ideas, pensamientos, sentimientos,
conocimientos y actividades. El lenguaje oral se genera a través de un proceso de
imitacion y maduracién, donde intervienen los estimulos ambientales, neuroldgicos,
auditivos, entre otros.

Desde este contexto, se puede acotar que, el lenguaje, tanto verbal como oral,
engloba el desarrollo perceptivo del individuo, ademas del cognitivo, lo que le permite
comprender, desde su experiencia su entorno, y le abre un abanico de posibilidades para
expresar sus sentimientos, ideas, creatividad, necesidades, entre otras, los cuales son la
base de las relaciones interpersonales.

Psicomotricidad

“El término psicomotricidad integra interacciones intelectuales, emocionales,
simbdlicas y sensorio-motrices en la capacidad del ser y de expresarse en un contexto
psicosocial” (Pacheco, 2015, p. 10). Es decir, se integra las estructuras mentales con las
emocionales y la motora, por medio de la cual el individuo capta su entorno y se expresa.

Es importante, citar a NUfiez y Fernandez Vidal (2018), ya que ellos, conceptualizan
la psicomotricidad como un conjunto de técnicas que influyen, estimulan o modifican una
accion intencionada o significativa de la motricidad fina y gruesa, utilizando la actividad
fisica y su expresion simbdlica como intermediaria. Las habilidades motoras de los nifios se
desarrollan por causa de las interacciones con el medio, donde aprovechan diversos

recursos como: movimiento y manipulacion, y a través
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de la psicomotricidad aprenden el esquema corporal, las habilidades motoras y la

coordinacion de movimientos de pies, 0jos y manos.

Importancia de la Psicomotricidad

Para, Di Sante (2017), la importancia de la psicomotricidad se fundamenta en
favorecer en los nifios, la manipulacion de objetos y realizacion de actividades motoras,
tanto finas como gruesas, que les permita para alcanzar su desarrollo motriz, dentro de

sus importantes caracteristicas, de acuerdo a este autor, se encuentran las siguientes:

e Habilidades y dominio: el autor citado sefiala que, la psicomotricidad
comprende habilidades y dominio corporal de las dimensiones del propio
cuerpo, lo que abarca el conocimiento del cuerpo y sus capacidades de
movimientos Estas habilidades permite a los nifios y nifias usar su cuero,
gestos, desplazamientos, agarre como un medio de aprendizaje. Ademas

de esto comprende dos indicadores.

e Lateralidad: se refiere a la preferencia que desarrolla el nifio por el uso de
un lado especifico del cuerpo, mano, pie, ojo, como dominio sobre el
otro, lo que se vincula con los hemisferios cerebrales, derechos e
izquierdos, y la maduracién de los centros sensoriomotor, argumenta que
existe dos tipos predominante de lateralidad: (a) dextralidad, que consiste
en el predominio de ojo, mano, pie y oido derecho como consecuencia
del hemisferio izquierdo del cerebro como dominante, y (b) Zurderia, es
el predominio de ojo, mano, pie y oido izquierdo como consecuencia del

hemisferio derecho del cerebro.

e Conciencia corporal: es la nocion que posee el nifio de imagen y esquema

corporal, por tanto, le permite descubrir y conocerse, su coordinacion,
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lateralidad, capacidades, destrezas, habilidades que permita jugar con el
cuerpo. Desde la infancia el cerebro va recopilando informacién y se
centra en aprender y memorizar el movimiento, lo que posteriormente
generard la conciencia corporal. es tener conocimiento del cuerpo, tanto
de sus partes como de una vision mental. Es decir, constituye la forma de
hacer posible que los nifios y nifias logren establecer movimientos
conscientes e inconscientes efectivamente, en la motricidad fina y
gruesa, a través del conocimiento de su propio cuerpo y la capacidad de
movimiento y coordinacion del mismo.

En este sentido, la psicomotricidad integra dos grandes motricidades la gruesa y la
fina, asi como las interacciones intelectuales, emocionales y simbolicas en la capacidad de
ser y de expresarse en un contexto psicosocial. Siendo la motricidad fina la que permite la
expresion de movimiento dculo-manual donde interviene las manos, brazos y cabeza.

Ahora bien, la motricidad fina consiste en la “Capacidad para utilizar los pequefios
musculos para realizar movimientos muy especificos: arrugar la frente, apretar los labios,
cerrar el pufio, recortar... y todos aquellos que requieran la participacion de las manos y de
los dedos™ (Pacheco, 2015, p. 32). Por tanto, comprenden la movilidad de las manos,
antebrazo, brazo cabeza para realizar acciones voluntarias. El desarrollo de la motricidad
fina, es relevante para las habilidades manuales, la experimentacién y el aprendizaje.

En este sentido, la motricidad fina es la capacidad de manipular los objetos,
pequefio, muy pequefios, medianos o grandes, con toda la mano, 0 movimientos
diferenciados como pinza con los dedos, colorear, rasgas, recortar, que incluye
movimientos controlados y deliberados que requieren el desarrollo muscular. la accion

6culo-manual, para realizar movimientos con las manos, mufiecas, 0jos, cara, que no
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tienen una gran amplitud, sino que son movimientos de mas precision, que requieren de
destrezas y coordinacion, es por ello que también se les denomina pinza digital.

De ahi que, las habilidades motoras finas, segiin Baralo (2014), consisten en el
uso perfeccionado de la mano, el pulgar y los dedos opuestos, esa coordinacion
incrementa la capacidad para el rasgado, punzado, pegar, cortar, coser, enhebrar,
plegado, trozado, ensartado, utiliza la tijera en lineas rectas y curvas, comienza a
colorear respetando el margen, entre otras. Es importante destacar que, dentro de la
motricidad fina se realizan diferentes movimientos, los que se describen a continuacion.

e Coordinados: entre manos o dedos, favorecen la rapidez para realizar
acciones como amasar, estirar, trenzar.

e Simultaneos: se necesitar sincronizacion en los movimientos, siendo una
de las actividades en las cuales se necesita el nado.

e Alternados: se utilizan ambas manos, pero no al mismo momento, sino
de manera alternada, como tocar un tambor.

e Disociados: los movimientos se realizan con ambas manos, pero la
principal accién la hace la mano dominante, mientras que la otra solo
sirve de apoyo, se lleva a cabo cuando se corta con tijeras, se come con
cubiertos, otras.

e Digitales: en el movimiento que requiere de precision, cuando se realizan
bolitas de papel, se enhebra, se atan las trenzas, se realizan collares.

e Manipulacion: se caracteriza por una coordinacion entre manos Yy
desplazamiento, pero de menor magnitud, como la accion de beber, comer.

Esta habilidad genera seguridad en las personas con discapacidad, en el caso de la
presente investigacion, intelectual, los impulsan a ser mas responsables, a tener

independencia, autonomia y eleva la autoestima mejorando la autoimagen. La motricidad
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fina comprende una accion o coordinacion 6culo-manual especificos, los cuales se
describen a continuacion, desde la perspectiva de Mesonero (2017).
e Con las manos: Comprende los dedos y el movimiento agarre tipo pinza o
pinza digital. Se realiza utilizando la pinza o dedos: indice-pulgar. En
ella intervienen de manera coordinada y armonica todos los musculos

cortos de las manos.

e Muiecas: forma parte de la motricidad fina, su destreza se desarrolla al
mismo tiempo que las manos y dedos, la cual va en coordinacién con la
vista, por lo que la experiencia, las vivencias y referencias espacio

temporales, estan intrinsecamente relacionados.

e Brazos y antebrazos: las extremidades superiores, al realizar un movimiento
coordinado conducira hacia el dominio de la motricidad fina.

e Con los Ojos: es el drgano que permite al individuo realizar las
coordinaciones finas con las manos, por ende, en conjunto 0jo- mano se
produce lo que se conoce como coordinacién 6culo manual. Las personas,
presentan una conexion neuroldgica innata que les hace mover los ojos en
diferentes direcciones, cuando esas conexiones presentan alguna alteracion,

la coordinacién 6culo-manual, también se poder verse afectada.

e La Cara: permite al individuo mostrar sentimientos, actitudes ante el
entorno. Y acota que, pose dos aspectos importantes (a) dominio
muscular, el cual estd concatenado con la motricidad fina y (b) es poder
relacionarse y comunicarse con las demas personas, mostrar sentimientos
y reaccionar ante situaciones, con los movimientos voluntarios e

involuntarios de la cara.

18



Otras caracteristicas por edades de la motricidad fina, segun Mesonero (2017)
son las siguientes

1. Agarre supinada: se inicia alrededor del afo, el nifio pasa de agarrar
con dos dedos para emplear toda la mano abierta para sujetar.

2. Agarre pronada: se inicia entre los 2 y los 3 afos, los dedos se emplean
con mas estabilidad, y el movimiento se desplaza desde el codo hasta
el antebrazo, lo que le da més seguridad.

3. Agarre cuadripode: desde los 3 hasta los 4 afios, utiliza los cuatro dedos
para tomar el objeto, el movimiento se traslada desde la mufiecay la
mano.

4. Tripode: se inicia desde los 4 afios en adelante, pero se perfecciona a
los 7, la habilidad para trazar, dibujar y escribir es 6ptima.

En virtud del planteamiento anterior, la motricidad fina es la capacidad para
utilizar los pequefios musculos de la cara y manos, brazos, antebrazos para realizar
movimientos especificos como recortar, agarrar piezas pequefias, moldear, mover los
dedos, escribir, colorear, apilar, doblar papel, ropa, utilizar los cubiertos, enhebrar,
ensartar, atarse las trenzas, arrugar la frente, fruncir los labios, entre otras tantas
acciones, que requieren de una coordinacion éculo-manual.

Motricidad Gruesa

Para, Leon (2018) la motricidad gruesa, son todas aquellas actividades que se
desarrollan utilizando la coordinacion de la musculatura larga del cuerpo, es decir, la
accion de correr, saltar, brincar, pararse, sentarse, entre otros, donde interviene la
adquisicion de la habilidad para realizar movimientos armoénicos con los muasculos y
huesos largos, que le permita mantener el equilibrio. En el cual se observan las

siguientes habilidades.
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Correr: es la accién de andar velozmente que se rige por el principio de
equilibrio-desequilibrio porque a medida que se desarrolla el nifio esta
habilidad se hace mas compleja. Se inicia alrededor de los 13 a 15 meses,
no obstante, el nifio cae porque su estabilidad y equilibrio ain estan en
pleno desarrollo. A los 16-18 meses camina rapido hacia adelante pero
no logra cambiar de direccion ni frenar, entre los 19-21 meses corre. A
los 2 afios corre, pero sus caidas son menos frecuentes, lo cual lo supera
entre los 25-30 meses. A los 3 afos, corre hacia adelante y frena a
voluntad maneja un triciclo sin direccion ni control de frenado. A los 4 y
5 afios corre con dominio de espacio, a los 6 afos, corre y puede

disminuir la velocidad, recoger un objeto y continuar corriendo.

Saltar: es la habilidad para levantarse aplicando un impulso. EIl nifio lo
desarrolla de forma gradual, a los 13-15 meses intenta saltar,
inclinandose hacia abajo y hacia arriba-, 19-21 meses salta un escalon de
aproximadamente 5 cm. A los 2 afios evita los obstaculos saltando. 3
afios, salta en un pie. A los 4 afios salta avanzando. 5 afios, salta en el
mismo sitio con uno y dos pies. 6 afios salta avanzando sosteniendo un

pie arriba sobre una linea recta.

Lanzar: es la habilidad para darle impulso a un objeto para que se desplace
en el aire. Esta habilidad se observa a los 13-15 meses cuando el nifio lanza
una pelota grande siendo estimulado por el adulto, a los 16-18 meses la
lanzan bajo el mismo estimulo, pero extiende el brazo a nivel del codo, y a
los 19-21 meses emplea todo el brazo, al inicio de los 2 afios lanza una
pelota pequefia sin controlar la direccion y hacia el final de esa edad cubre

una mayor distancia. A los 3 afios lanza la pelota por encima de la cabeza
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y rebota la pelota en el piso. 4 afios: lanza la pelota al aire y la vuelva
agarrar, a los 5 lanza con una mano y controla la direccion y a los 6
domina el lanzamiento y agarre.

e Patear: se describe como la habilidad para golpear objeto como pelotas con
los pies. Desde el mes ya patea de manera innata, pero ese movimiento lo
hace desde la etapa prenatal. Es a partir del afio que intenta patear imitando
a un adulto. Al inicio de los 2 afios patea suave y torcido cuando se le
sugiere una direccion determinada, hacia el final de esa edad patea acatando
una orden. A los 3 afios controla la direccion, pero falla cuando el objeto se
dirige hacia él. En los 4 afios se observa que ya es capaz de patear el objeto
cuando se dirige a él. A los 5 afios, ya imprime mas fuerza y direccion
controlada. 6 afios puede patear objetos pequefios de forma
consecutivos.

Desde esta perspectiva, la motricidad gruesa es la movilidad global del cuerpo,
la cual comprende caminar, correr, saltar, e involucra los miembros inferiores, por ende,
es la accion de esqueleto, musculo y mente que permite el movimiento del individuo,
constituyendo el desarrollo integral y armonico del cuerpo y mente, asi como de todas
las funciones biopsicosocial de los nifios.

Autoconfianza

Segun Panesso y Arango (2017) tal como su nombre lo indica, hace referencia a la
confianza que posee el individuo en si mismo, la cual le otorga una autoestima alta, sentir la
capacidad de llevar a cabo tareas con éxito, tener presente un alto valor como persona,
actuar con independencia del juicio de terceros, entre otros sentimientos positivos. La
autoconfianza es una cualidad que se desarrolla desde la temprana edad y se ira alimentando

durante el desarrollo del individuo en conjunto con el ambiente. Cabe

21



destacar que, el individuo no siente superioridad frente a los demas, por cuanto, sus

ideas son tan valiosas como las de otros, e incluso se complementan. La autoconfianza

cuenta con 6 caracteristicas denominadas “las 6 A”, las cuales son:

Accion: llevar a cabo actividades que ayuden a desenvolver al infante en
las que se sienta seguro, capaz, Util y habil, sera la base para un

desarrollo de autoconfianza.

Acomodo: guiar al infante a aprender a regular las opiniones o ideas que
terceros tengan sobre éste, para asi desarrollar seguridad que le permita

aceptar criticas de manera positiva.

Aceptacion: aceptar los errores y aprender de ellos, esto ayudara a que la
seguridad aumente, por lo tanto, alimentara la autoconfianza.

Afrontamiento: el nifio puede sentir temor de nuevas situaciones, bien
sea iniciar la escuela, o hablar frente a sus compafieros, por lo que querra
huir de ellas o evadirlas. Por lo tanto, se debe ayudar al infante a afrontar
sus miedos, lo cual le ayudara a avanzar dejando sus temores de lado, lo

que le permitira desarrollar una autoconfianza mas fuerte.

Autoestima: una autoestima fuerte se basa en la capacidad de un
individuo de conocer sus cualidades y debilidades, virtudes y defectos y
aceptarlos por igual manteniendo una seguridad, estar consciente de sus
errores y aprender de ellos. Por lo tanto, se debe reforzar al infante

cuando logre una meta y apoyarle cuando se le dificulte alcanzarla.

Autoeficacia: para que la autoconfianza se desarrolle de una manera eficaz,
se debe tener en cuenta que llevar a cabo una tarea o lograr una meta no
depende de terceros, ya que de ellos depende lo que se siente o lo que se es

capaz de hacer. Se requiere que el individuo aprenda a identificar
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Sentimientos

las acciones que le corresponden, ser consciente de que aquellas

dependen de él y llevarlas a cabo sin esperar o culpar a otros.

El sentimiento, segin Bandura (2015), es un estado afectivo que forma parte del

individuo desde que nace y que parte de una emocion. Pasa de ser algo instintivo y

evoluciona, atravesando un filtro mental, en el cual el individuo razona, lo que permite

evaluar la emocion para que pase a ser algo duradero, e incluso influir en el estilo de

vida. Los sentimientos, segun estos autores, citando a Bandura se dividen en:

Sentimientos positivos: se generan en un estado de bienestar subjetivo, en el
que la situacién dada se puede valorar de manera positiva, desarrollando asi
sentimientos positivos en el individuo. Estos permiten una mayor
flexibilidad en el pensamiento y favorece la creatividad, otorgando asi, una
mejor y mas amplia vision de los acontecimientos. Estos sentimientos

son:

Felicidad: es un estado de animo en el que el individuo experimenta la
sensacion de plenitud y satisfaccion, alimentada por metas logradas o el
disfrute de situaciones buenas o positivas

Humor: hace referencia la percepcion de algo divertido, implicado
principalmente en un ambiente social, un individuo con un buen genio, le
predispone a una exitosa realizacion de tareas.

Amor: es el principal afecto que se percibe. Es un fuerte sentimiento
hacia otra persona, animal e incluso una idea o una realizacion.

Gratitud: se percibe cuando un individuo valora el favor o el esfuerzo de
un tercero para con €l, o se puede experimentar también como un

sentimiento de bienestar general con el cual el individuo esta agradecido.
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e Sentimientos negativos: situaciones desagradables generan estos
sentimientos en un individuo, los cuales causan malestar emocional, que,
si se prolongan por demasiado tiempo, pueden ocasionar enfermedades
tanto mentales como de salud. Los sentimientos negativos mas comunes
son los siguientes:

1. Tristeza: este sentimiento se produce cuando el individuo experimenta
situaciones desagradables o atraviesa una situacion desfavorable, lo que
degenera en deseos de llorar.

2. lIra: es un sentimiento compuesto de otras emociones negativas que
depara en irritabilidad y colera que pueden llevar a un estado de
violencia. Se puede experimentar cuando un individuo atraviesa una
situacion en donde se sienta herido o traicionado.

3. Miedo: el individuo experimenta una sensacion desagradable de angustia
impulsada por la aparicion de un peligro, bien sea real o imaginario. Este
sentimiento puede acrecentarse u opacarse de acuerdo a las herramientas
0 recursos con los que cuente el individuo para su defensa.

4. Odio: este es un sentimiento profundo e intenso que causa una repulsion
violenta hacia una situacién, persona y/o cosa que provogue su rechazo.

En virtud del planteamiento anterior, el sentimiento es la disposicién positiva o
negativa hacia alguien, o algo que colorea la percepcion del entorno, por tanto, son
estados de animos donde no interviene la conciencia, por lo que estan sujeto al medio
donde se desarrolla la persona y de sus percepciones por lo que surgen de manera

abruptas, ya que reaccionan de acuerdo al estimulo.
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Emociones

La emocion la define Melamed (2016), como una reaccién inconsciente e
inmediata del organismo no medida por la razon, de manera psicofisioldgica, y
conductual, como una respuesta a un estimulo externo que produce una alteracion en el
cuerpo. Estos estimulos pueden causar una reaccion de distintos niveles de intensidad
mas fuertes que los sentimientos e irrumpen de manera abrupta, pero, a diferencia de los
sentimientos, son de corta duracion.

Al igual que los sentimientos, las emociones, segin Fragoso (2015), se dividen
en positivas o negativas, afectando la conducta del individuo, llevandolo a reaccionar de
manera inmediata. El individuo puede experimentar alegria, satisfaccion, placer; como
también puede atravesar por celos, vergiienza o culpa, emociones que se experimentan
de manera efimera pero mucho mas intensa e invasivamente que los sentimientos.

Esta argumentacion permite definir las emociones como, la valoracién de las
experiencias, es, por tanto, el conjunto de respuestas que se generan a partir de las
reacciones neuroquimicas y hormonales, las cuales predisponen al individuo a reaccionar
ante un estimulo, bien sea externo, como la musica o interno como un recuerdo, el mismo
se produce en el sistema limbico y se interrelacionan con las experiencias, y son estas las
que predisponen al sujeto a actuar de un determinado modo.

Método

El proceso de esta investigacion comprende determinar los beneficios del dibujo
y herramientas digitales para el desarrollo de la creatividad en nifios. Bajo lo descrito, se
pude decir que el dibujo realizado mediante herramientas digitales consiste en un
aprendizaje dindmico y adaptable a los estudiantes, a su vez permite reforzar conceptos,
adquirir nuevos conocimientos, potencia el interés por descubrir e investigar,

consiguiendo de ese modo, la inclusion de las herramientas digitales en los procesos de
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ensefianza con el fin de potenciar la misma y con ello conseguir un mejor desempefio
creativo en los estudiantes.

Por otra parte, se reconoce al potenciar la creatividad en los nifios, estos tienen
la oportunidad de expresar sus ideas por si mismo, desarrollan un pensamiento abstracto
con la capacidad de resolver problemas de una forma innovadora. Por esta razon, en
esta investigacion se hace hincapié sobre los beneficios del dibujo y herramientas
digitales para el desarrollo de la creatividad y para llegar a la toma de decisiones acerca
de una propuesta de mejora segun el contexto estudiado, se procede con pautas como
una exploracion tedrica sobre las variables estudiadas, identificacion de la relacion
existente entre las variables en mencion, analizar como el docente puede aplicar las
herramientas pedagogicas virtuales para mejorar la creatividad en los nifios y bajo lo
recopilado, fortalecer el disefio de la propuesta que consiste en actividades didacticas.

Sumado a ello, vale destacar que el desarrollo del presente trabajo de
investigacion comprende la orientacion y utilizacion de diversos mecanismos
metodoldgicos, todo ello, con el fin de conseguir el cumplimiento eficaz de cada uno de
los objetivos previamente establecidos. En este sentido, enfocandolo a su vez a las
variables de estudio, siendo el caso del dibujo mediante herramientas digitales para el
desarrollo de la creatividad en nifios.

Bajo ello, se destaca que el enfoque al que se orienta este estudio es el
cualitativo, donde los autores Herndndez y Mendoza (2018), mencionan: “Nuestro
equipaje incluye analisis tematico e interpretacion de significados pues lideraremos con
narrativas” (p. 10). En este sentido, esta orientaciéon enmarca la recopilacion de
informacion bajo un nivel exploratorio y descriptivo con el fin de realizar una debida

interpretacion y analisis de resultados para llegar a una pertinente toma de decisiones.
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Esto demuestra que este estudio, se encuentra alineado desde mecanismos
cualitativos como la exploracién teérica para el estudio de las variables bajo diversas
fuentes confiables que permitan determinar el impacto de una variable sobre la otra, de
la misma forma, se emplean otros mecanismos que permiten la identificacion de la
relacion entre las dos variables, en este caso el dibujo infantil y la creatividad.

Por tanto, el desarrollo de este estudio se basa en un disefio no experimental,
donde autores como Hernandez y Mendoza (2018) manifiestan que son: “Estudios que
se realizan sin la manipulacién deliberada de variables y en los que solo se observan los
fendmenos en su ambiente natural para analizarlos” (p. 175). Por consiguiente, se
destaca que su proceso de interpretacion y analisis de datos serd exclusivamente
estudiado desde su ambiente natural, es decir conocer el significado de la situacion en
los personajes involucrados.

En este sentido, la poblacion que forma parte del presente proceso de
investigacion o de estudio son las investigaciones o antecedentes previamente
planteados, donde se emplea una discusion de resultados con el propoésito de otorgar una
respuesta favorable a la problematica planteada.

Resultados

Con base a una revision literaria se pudo reconocer que la tecnologia enfocada en el
dibujo permite a los docentes desarrollar la ensefianza, a un nivel virtual, donde motive a
los nifios, con diagramas y disefios que les resultan atractivos, pues este método creativo
conecta los aspectos emocionales, deseos y necesidades con las potencialidades. Asimismo,
las herramientas virtuales, que se llevan a cabo bajo el esquema de la técnica proyectiva,
motiva al nifio a realizar las actividades de dibujo, dado que le permite darse cuenta de su

potencial, dandole confianza y a su vez permite desarrollar su creatividad.
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Discusion

En la investigacion realizada por Mejias (2018) se reconoce que el 32% de los
docentes encuestados utilizan las herramientas digitales para mejorar la creatividad de
los nifios, y el 15% solo lo usa para desarrollar las actividades de dibujo, por tanto, se
evidencia que, existe una deficiencia en el empleo del dibujo y las herramientas
digitales para motivar al nifio a expresar su creatividad.

Por su parte Sandoval demostré que el 89% de los docentes consideran que el uso
de herramientas tecnoldgicas en el dibujo, ayuda a desarrollar la creatividad de los nifios en
edad preescolar. De acuerdo, a este resultado se puede decir que, existe una relacién entre el
dibujo y el desarrollo de la creatividad de los nifios, siendo este dato importante, porque
ayuda a comprobar que, es indispensable que los educadores motivan a los nifios a
expresarse a través del dibujo, lo que conduce al desarrollo de creatividad.

Mientras que, Garcia et al., (2015), por medio del anélisis de los resultados de su
investigacion, concluye que, el desarrollo de la habilidad para dibujar esta
interconectado con la capacidad de los nifios para organizar el espacio y a su vez, con la
creatividad, que esta intimamente relacionado con su crecimiento conceptual. De alli
que, estos resultados, permite comprender que el dibujo es la expresion de sentimientos,
dentro de un plano de espacio-tiempo, el cual genera el desarrollo de la creatividad.

En este sentido, Mujica (2012) sefiala que, su investigacion le gener6 como
conclusion que, durante el proceso de crecer, los nifios necesitan de medios para expresar
sus sentimientos, ideas, por lo que el dibujo es una herramienta que le proporciona los
medios para esa expresion. En virtud de este hallazgo, se puede decir que, el dibujo es el
vehiculo que el nifio necesita para exteriorizar lo que percibe del entorno y como éste le

afecta, sea positiva o negativamente, por ende, lo conduce a desarrollar su creatividad.
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Por ultimo, Krum y Lemos (2015) realizaron una investigacion, y entre sus
hallazgos encontraron que, los nifios que hacian actividades artisticas obtuvieron una
media de creatividad de 40.68 con un desvio estandar de 9.10. De acuerdo a este
resultado, la creatividad es un factor importante para la expresion de los sentimientos y
emociones de los nifios, a través del dibujo, donde la creatividad se nutre de las
vivencias, y la percepcion del entorno.

Conclusion

1. Al analizar los conceptos acerca del dibujo y las herramientas digitales para el
desarrollo de la creatividad de los nifios, se puede conceptualizar al dibujo como la
expresion espontanea de los sentimientos, deseos, necesidades, ideas, donde manifiesta su
propia identidad y creatividad, mientras que las herramientas digitales se conceptualizan
desde la perspectiva de la tecnologia, es decir son aplicaciones tecnoldgicas, intangibles,
que permite la interaccion utilizar el conocimiento, las destrezas y la creatividad para el
desarrollo de una idea, y, la creatividad es como la de transformar las ideas, pensamientos,
sentimientos en obras tangibles, generando nuevas ideas, conceptos, ya que parte del
interior del individuo, es parte esencial de su yo interior y engloba los procesos mentales,
hasta llegar a decidir, expresarlos de diferentes formas.

2. Dentro de este proceso de analisis, se concluye que existe una relacion entre el
dibujo infantil y la creatividad, por cuanto, el dibujo le permite al nifio expresar sus ideas,
sentimientos, emociones. De esta manera, sus vivencias y su percepcion del entorno las
codifica y, lo expresa a través del dibujo, el cual a medida que el nifio crece, sus dibujos se
hacen mas complejos, ya que, su dominio de la motricidad fina es mas precisa, y asi su
creatividad aumenta exponencialmente, pero para ello, es necesario motivarlo.

3. La importancia de las herramientas pedagodgicas virtuales para mejorar la

creatividad en los nifios, radica en la forma en la cual los docentes la empleen, y, para
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ello, existen diferentes alternativas, entre las que se encuentran, el Material Educativo
Computarizado que consiste en el uso de las herramientas multimedia, como dibujos y
graficos interactivos que pueden ser impresos, o donde el nifio puede colorear o dibujar
directamente en los dispositivos electronicos, ademas de utilizar diferentes plataformas
gratuitas, donde se da una gran variedad de opciones para que el docente desarrolle la
creatividad de sus alumnos, por medio del dibujo interactivo.

4.Bajo las ideas presentadas, se propone actividades didacticas para el
desarrollo de las herramientas pedagdgicas virtuales, mismas que permiten mejorar la
creatividad en los nifios. Entre estas actividades se encuentra la denominada desarrollo
de habilidades cognitivas, reconociendo la naturaleza, desarrollo de las destrezas
motrices, clasificacion y seriacion de figuras geomeétricas y lectoescritura a través de las
TIC, mismas que a su vez cuentan con un proceso evaluativo para conocer las destrezas
obtenidas o alcanzadas por los estudiantes, en este caso, estan expuestas a una escala de
valoracion que comprende destreza iniciada, en proceso o adquirida.

5. Finalmente, se determina beneficios del dibujo y herramientas digitales para el
desarrollo de la creatividad en nifios de preescolar, es importante, ya que, le ayuda a
expresar sus sentimientos, emociones, ideas tanto de si mismo como de su entorno, por
lo que es relevante entender que, esa creatividad que se le permite expresar, utilizando
las herramientas digitales, forman parte de su desarrollo infantil, de su pensamiento, de
su comunicacion y de su aspecto psicoldgico, por tanto, promueven, no solo la
creatividad, la cual ya es un factor indispensable dentro de su crecimiento

biopsicosocial, sino lo verbal y lo perceptivo.
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Recomendaciones

1. Fomentar en los docentes la importancia de fortalecer sus conocimientos
acerca del dibujo y las etapas del mismo en los nifios, asi como de las herramientas
digitales disponibles y la creatividad como concepto y necesidad para el desarrollo del
pensamiento del nifio.

2. Aportar a los docentes la relacion que existe entre el dibujo infantil y la
creatividad.

3. Gestionar talleres a los docentes sobre la importancia de las herramientas
pedagdgicas virtuales para mejorar la creatividad en los nifios.

4. Disefiar actividades didacticas para el desarrollo de las herramientas

pedagdgicas virtuales que mejoren la creatividad en los nifios y nifias.
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INTRODUCCION

La presentacion de la siguiente propuesta, siendo el caso de las actividades
didacticas relacionadas al uso de herramientas pedagdgicas virtuales mismas que
permiten mejorar la creatividad de los nifios, se muestra como un recurso fundamental
para el cuerpo docente que tiene a cargo a los mas pequefios de preescolar. Esto se debe
a que la actual propuesta favorece diversos tipos de aprendizaje, donde se puede trabajar
en equipo o de forma individual, su acceso es flexible, es decir que mientras que obtiene
conocimiento también se puede participar en las actividades.

En concordancia con lo mencionado, el estudiante va obteniendo la capacidad de
construir su propio conocimiento, lo que en otras palabras comprende la atencion y
creatividad del mismo. Por esta razdn, se reconoce que esta propuesta se basa en solventar
las necesidades presentadas actualmente en el ambito educativo, donde la educacion paso
de ser presencial a mantenerse en modalidad virtual, por tanto, se requiere de nuevos
recursos y herramientas digitales que cubra la demanda estudiantil, sobre todo que
respondan a la formacion de cada uno de los estudiantes, considerando el nivel educativo
que cursan. En este caso, se proponen actividades didacticas las cuales seran empleadas por
medio de estas herramientas exclusivamente para nifios de preescolar.

A continuacién, se muestran las actividades de la propuesta, cada una con su
debida estructuracion que esta comprendida por descripcién, objetivo, desarrollo

didactico, desarrollo de habilidades cognitivas y cierre.

37



Desarrollo de

habilidades cognitivas

Reconociendo la

naturaleza

Desarrollo de

destrezas motrices
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Clasificacion y
seriacion de figuras
geométricas

Lectoescritura a
través de las TIC

 LAS FIGURAS

. ;:::,v"
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ACTIVIDAD No. 1

Desarrollo de habilidades

Descripcion Obijetivo Desarrollo didactico e
uugl Mavas
Se muestraa los | El objetivo de Buenos dias nifios...
nifos un dibujo esta actividad buenos dias. Contestaron, e W
donde aparecen didactica es que continde diciendo- hoy § b _q -;..,
diferenteps el nifio desarrolle | iniciaremos con la - >
animales|en la habilidades actividad de
tableta digital, y | cognitivas y reconocimiento de
los nifios|tienen creativas animales a través del audio
que escuchar los | mediante el donde sefialaran en la
sonidos de los reconocimiento figura a que animal
otros animalesy [ de figurasy pertenece.
decidir a|cudl sonidos L )
sefialar. relacionados con | €on la motivacion previa
~ |elambientey el | Se prosigue con la https://www.softpedia.com/ge
Para este| ejercicio | ysg de las TIC. actividad, utilizando t/Multimedia/Graphic/Graphi
se utilizara la imagenes de disefio en c-Editors/Baby-
plataforq[a digital carton coloreado que Paint.shtml#download
Tux Paint o Baby deberan colocarse en la
Paint pizarra de acuerdo como el | Tiempo: 2 horas
profesor les vaya diciendo.
Cierre

Como actividad final, es importante dedicar unos minutos al final de la reunion para preguntar a
los alumnos qué animal les gusta mas. Los profesores pueden fortalecer e internalizar la
importancia ecoldgica de los animales en el planeta.

Evaluacion

Ficha de observacion

Destreza Iniciado En Adquirido
proceso
o1 | Desarrolla habilidades cognitivas
02 | Muestra habilidades para reconocer
sonidos y objetos
03 | Reconoce la importancia del ambiente y
su entorno
04 | Identificay selecciona materiales
didacticos
> Explora y descubre el uso de paginas
Web
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ACTIVIDAD No. 2

Descripcién Objetivo Desarrollo didactico Reconociendo la naturaleza
En la pizarra digital estard | Tiene como Buenos dias nifios... buenos
un cuadro grande con un | objetivo conocer | dias.  Contestaron, continue ¢
video, donde mostraran la importancia de | diciendo- hoy iniciaremos con la &i
las partes de la planta, la naturaleza sus | actividad de  aprender a N\;{V
saldran segun las caracteristicas. reconocer las caracteristicas y O\,
indicaciones del profesor, partes de la planta. Kf A
dibujaran en sus Se utilizard un proyector con un '
cuadernos las partes de cuadro donde estaran la planta y
una planta y sus el alumno sefialando respuesta
caracteristicas. correcta a través del
reconocimiento visual. https://www.softpedia.com/g
Para este  ejercicio se et/Multimedia/Graphic/Grap
utilizara la plataforma hic-Editors/Baby-
digital  Tux Paint 0 Baby Paint.shtml#download

Paint
Tiempo: 2 horas

Cierre: Como actividad final, es importante hacer a los alumnos una serie de preguntas durante unos minutos al
final de la reunion diaria, reforzar lo aprendido en actividad aplicando una dindmica donde se le pregunta al

nifio las partes de la planta.

Evaluacién
Ficha de observacion
Nombre: , Afo: : Aula:
Destreza Iniciado | En proceso | Adquirido
01 [Realiza dibujos con trazos finos y
gruesos
02 | Muestra habilidades motrices acordes a
su edad
03 |Reconoce la importancia de la
naturaleza
04 | ldentificay selecciona materiales
didacticos
05 |[Exploray descubre el uso de paginas
Web
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ACTIVIDAD N° 3

Descripcion Objetivo Desarrollo didactico Desarrollo de destrezas motrices
Deben traer un Distinguir Buenos dias nifos... buenos
dibujo de su dibujos de dias. Contestaron, contine
mascota, y si no animales diciendo hoy iniciaremos
tiene mascota, presentadosa | con la actividad de
elegira la de su través de reconocimiento de la fauna
preferencia y usard | video de silvestre a través de dibujos
la computadora en | paginas web presentados en paginas web.

clase para buscar
informacion sobre
ese animal en su
tiempo libre.
Describe las
mascotas salvajes y
las mascotas
domesticas usando
algunas
diapositivas en el
tablero digital.

En esta actividad se
utilizara la
plataforma de

Youtube

Realizaremos distintas
preguntas a los nifios sobre
animales que conocen, qué
animales tienen en casa, que
animales son peligrosos, qué
animal tienen de mascota,
coémo los cuidan.

https://youtu.be/FFYEKn6ZUgA

Tiempo: 2 horas

Cierre: Al desarrollar esta unidad didactica, consideraremos aprender mas sobre el medio ambiente.
A medida que comprenda el contenido de la unidad, haga preguntas a los estudiantes durante unos
minutos al final de cada dia. Ensefiamos la diferencia entre domeésticos y animales salvajes.

Evaluacion

Ficha de observacion

Nombre: , Afo , Aula:
Destreza Iniciado | En proceso | Adquirido
01 |Realiza dibujos con trazos y lineas
rectas

02 | Muestra sus emociones a través del
dibujo

03 | Reconoce la importancia de la fauna
silvestre

04 | Identificay selecciona materiales
didacticos

05 | Exploray descubre el uso de paginas
Web
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ACTIVIDAD No. 4

Descripcion

Objetivo

Desarrollo didéactico

Clasificacion y seriacion

El docente debe
presentar en una
pagina web, varias
figuras geométricas
que el nifio
procedera a
clasificar de
acuerdo a los
colores y forma en
la pantalla de la

pizarra digital.

Esta actividad se
realizara con el uso
de la plataforma
LittlePainter

El objetivo de esta
actividad conocer e
identificar figuras
geométricas y los
colores primarios y

secundarios.

El profesor les ensefia
cuales son los colores
primarios y secundarios.
En el sitio web se
colocara un video donde
los alumnos
visualizaran los colores
y diferentes figuras
geomeétricas aplicando

el uso de las TIC.

Con ayuda del profesor
el alumno realizara
figuras en una hoja 'y
dibujara con el color de

su preferencia

LAS FIGURAS

https://storage.googleapis.com/google-

code-archive-
downloads/v2/code.google.com/little-

painter/LittlePainter v 0 1 2.zip.

Tiempo: 2 horas

Cierre

Durante la ensefianza, se les dio la oportunidad de reconocer colores primarios y formas geométricas y

desarrollar su creatividad en sus actividades. Es importante conocer, considerar y ensefiar correctamente el

desarrollo de las nifias y nifios. Las actividades deben ser de interés para los estudiantes y los materiales de

clase apropiados deben estar disponibles para realizar actividades que motiven a los estudiantes a aprender de

manera significativa y constructiva.

Evaluacion
Ficha de observacion
Nombre: , Afio , Aula:
Destreza Iniciado En proceso Adquirido

01 | Conoce e identifica figuras geométricas

02 | Desarrolla destrezas cognitivas

03 | Clasificay organiza objetos

04 | Identificay selecciona materiales didacticos

05 | Exploray descubre el uso de las TIC
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ACTIVIDAD No. 5

Descripcion

Objetivo

Desarrollo didactico

Lectoescritura a través de las TIC

En un proyector
digital aparecera
un video, los
nifios conoceran
e identificaran
cada una.

Conocer e
identificar las
letras con ayuda
delas TICy la
lectoescritura.

Invitamos a los nifios a
reconocer las letras, de
manera que aprenderan que
cada letra tiene un sonido.

Se desarrolla una actividad
donde deben repetir e
identificar las letras que
van mencionando.

Seguidamente, a través de
la plataforma Google
Auto- Draw, procederan a
dibujar las figuras de
manera organizada

FE‘!WC 4 ; ;ﬁ W
i mv b f;
‘_‘i m"w

http://www.autodraw.com/.

Tiempo: 2 horas

Cierre

Al principio de la escuela primaria, se ha demostrado que los nifios méas pequefios tienen
dificultades para aprender. Este problema surge al identificar caracteres alfabéticos. La
colaboracion entre las TIC y la alfabetizacion en la educacion de la primera infancia
proporciona muchos recursos educativos y los nifios aprenden de una manera mas significativa.

Evaluacion

Ficha de observacion

Nombre: , Afo , Aula;
Destreza Iniciado En proceso | Adquirido

01 Conoce e identifica las letras

02 Muestra motivacion por la lectoescritura

03 | Ordenay organiza su espacio de trabajo

04 Identifica y selecciona materiales didacticos

05 Explora y descubre el uso de las TIC

FIN
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ANEXOS

Unidad De Integracion Curricular Carrera
de Educacion Inicial y Parvularia
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Anexo A

Hoja de Aprobacion de Tema y Designacion de Tutor

Universidad
6 Catdlica
de Cuenca

UNIDAD ACADEMICA DE EDUCACION,
ARTES Y HUMANIDADES

El Consejo Directivo de la Unidad Académica de Educacion, Artes y
Humanidades de la Universidad Catdlica de Cuenca, en sesion Extraordinaria on
line del 24 de noviembre de 2020, resolvio:

— Aprobar la elaboracion del Ensayo o Articulo Académico de QUITO
GARCIA LEYLI ALEXANDRA, estudiante de la carrera de Ciencias de la

Educacién mencion Educacion Inicial y Parvularia, con el tema: “DIBUJO Y

HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL DESARROLLO DE LA
CREATIVIDAD EN NINOS DE PREESCOLAR”.

— Designar a: LIC. PRISCILA AVILA, MGS. como Director/a.

[IVERSIDA!

1555\ CATOLICA DE CUENCA

- J / ,J;_' ‘lﬂl‘...
{ / 8 "‘, - \1.."’ 1;.9

Naad Asaodm i AchOr
SECRETARIA |

nica %¢ Edue 1

Ab. Johanna Pacheco Pacheco SECRETARIA — ABOGADA UNIDAD
ACADEMICA DE EDUCACION, ARTES Y HUMANIDADES

www.ucacue.edu.ec

Cuenca: Av, de las Américas y Tarqui. @ Telf: 2830751, 2824365, 2826563 Arogues: Campus Universitario “Luis Cordero El Grande”, (Frente al Terminal Terrestre).
@ Yol 593 7) 2241 - 613, 2243-444, 2245-205, 2241587 Caar: Calle Antonio Avila Clavijo. (B Telf: 072235268, 072235870 San Pablo de la Troncal: Cdla. Universitaid
km. 72 Quinceava Esto y Primera Sur (8 Tell: 2424110 Macas: Av. Cap. José Villanueva 8/n (B Telf; 2700393, 2700392



ANEXO B

ANTEPROYECTO

UNIDAD ACADEMICA DE EDUCACION

Carrera de Ciencias de la Educaciéon mencion
e Sicologia Educativa (presencial y distancia)
e Educacion Inicial y Parvularia
e Idioma Inglés
e Cultura Fisica

COMPONENTES PARA EL TRABAJO DE TITULACION
OPCION ARTICULO ACADEMICO

PERIODO: marzo 2020- agosto 2021
ASIGNATURA: DISENO DEL TRABAJO DE TITULACION
ESTUDIANTE: Leyli Alexandra Quito Garcia

CONTENIDO

1. ESQUEMA DEL ANTEPROYECTO DEL TRABAJO DE TITULACION

2. ESTRUCTURA DEL DESARROLLO Y PRESENTACION DEL

ARTICULO ACADEMICO COMO DOCUMENTO HABILITANTE

PARA LA TITULACION.
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SECCION 1.

ESQUEMA DEL ANTEPROYECTO DEL TRABAJO DE TITULACION

1. Titulo del Trabajo de Investigacién

“Dibujo Vv herramientas digitales para el desarrollo de la creatividad en nifos de

preescolar"

2. Lineay sublinea de Investigacion
a. Linea: Formacion y desarrollo del profesorado.
b. Sublinea: Accion docente y desempefio profesional.

3. Problematizacion

La creatividad, dia a dia se va perdiendo en este mundo globalizado, actualmente
la tecnologia brinda gran parte de la informacion, las personas han dejado de ser
creativas debido a la ayuda tecnoldgica, pero con el surgimiento de la pandemia SAR-
COVID 19, por lo que el autor sefiala lo siguiente:

La propuesta de la UNESCO fue trasladar la escuela al hogar hasta que se
reabren las escuelas, recurriendo a la educacion virtual online, contando con los
profesores como mediadores a distancia y con la ayuda presencial de los padres de
familia. Lo que indican, no obstante, que la mitad de la poblaciéon mundial (51,2%)
utiliza internet y menos de la mitad de los hogares (43%) tiene un computador (Torres,
El Ecuador y la digitalizacion de la educacién, 2020).

Lo que conlleva a métodos de proteccion como confinamiento y distanciamiento se
ha visto la implementacion de aulas virtuales, de ahi la necesidad de investigar como, a
través del Dibujo Infantil implementado herramientas virtuales, podemos ser capaces de

mejorar la creatividad, y cambiar los conceptos de nuestro entorno educativo y social.

48



4. Justificacion

La presente investigacion sera desarrollada con el fin de potenciar la
imaginacién y creatividad de los nifios a través de la expresion grafica, recurriendo para
ello a herramientas o aplicaciones virtuales anticipadamente investigadas.

Para ello, sera preciso comenzar una revision bibliografica de las teorias de
varios autores que han investigado y se han focalizado en la implementacién de dibujo
grafico para la creatividad de los nifios.

Con este trabajo ensefiaré a varios publicos la importancia e influencia que tiene
para los infantes la expresion de una imagen aun en estos tiempos de distanciamiento,
asi como saber localizar en qué etapa grafica de su vida se encuentran mediante
aplicaciones virtuales, ya que es un instrumento muy Util para los padres de familia,
docentes u otras personas interesadas en el dibujo infantil, lo que servira de ayuda para
dar a conocer que emociones y sentimientos reflejan las nifias y nifios en sus creaciones.

Los docentes deben poseer instrumentos necesarios a través de una adecuada
preparacion para trabajar con estudiantes con diferentes necesidades educativas y
acceder a su desarrollo con equidad e igualdad de oportunidades, dentro de la

educacion, aun virtual o presencial.
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5. Objetivos
- Objetivo General

Determinar los beneficios del dibujo y herramientas digitales para el desarrollo de

la creatividad en nifios y nifias de preescolar.
-Objetivos Especificos

- Conceptuar el contenido teérico del dibujo y herramientas digitales para el
desarrollo de la creatividad en los nifios.

- Identificar la relacion que existe entre el dibujo infantil y la creatividad.

- Analizar como el docente puede aplicar herramientas pedagodgicas virtuales
para mejorar la creatividad en los nifios.

-Proponer actividades didacticas para el desarrollo de las herramientas
pedagdgicas virtuales que mejoren la creatividad en los nifios.

6. Preguntas cientificas (2)

¢Cdémo incide el dibujo y herramientas digitales para el desarrollo de la
creatividad en nifios de preescolar?

¢ Cudl es el proceso que el docente debe aplicar como herramientas pedagdgicas
virtuales para mejorar la creatividad en los nifios de preescolar?

7. Fundamentacion teérica

Revisada la bibliografia, sobre estrategias metodoldgicas en aplicaciones virtuales
del dibujo para el desarrollo de la creatividad en los nifios, se ha encontrado
investigaciones a nivel internacional, nacional y local, que se detalla a continuacion.

En Bogota-Colombia de acuerdo a las investigaciones bibliograficas manifiestan
que:

La creatividad como aprendizaje autbnomo emplea estrategias en el uso de las
herramientas digitales, permite en los estudiantes de la primera infancia fortalecer su

aprendizaje en el desarrollo del pensamiento creativo y su curiosidad, generando
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habilidades para la vida. La revista ser padres, publico una encuesta realizada por Pew
Research Center en el 2016 en Espafia, donde arrojo que el 67% de los encuestados
indicaban que la creatividad y el pensamiento independientes debe ser el papel més
relevante en las instituciones educativas, contra un 24 % en emplear competencias
académicas bésicas (Daza, 2020).

En nuestro pais en la provincia de Chimborazo, cantén Riobamba: En la Unidad
Educativa Leonidas Garcia se desarrollaron las clases planificadas para la muestra de la
poblacion total de la institucién, especificamente se trabajé con los nifios de cuarto de
bésica donde, cada actividad propuesta, posterior a su tabulacion y analisis permitieron
detectar fortalezas y falencias en los nifios. Esta actividad se la planted para despertar la
creatividad de los nifios donde no se fijé un tema especifico. La valoracion de la
actividad se fijo mas por el alcance del objetivo mas no por una escala.

Se pudo verificar que los nifios tienen un alto nivel de creatividad donde se
conjugaron en sus dibujos recursos de todo tipo desde un arbol que relaciona un
elemento concreto en el diario vivir hasta un cohete que resulta abstracto para el nifio
pues lo puede conocer por imagen 0 un juguete, pero dentro de su concepcion lo
relaciona con su entorno y la creacion de su entorno creado. (Shucad, 2020).

A nivel local, estudiantes de la Universidad Politécnica Salesiana (UPS) hicieron
una investigacién de: Elaboracion de recursos didacticos para el desarrollo de la
creatividad nifios de segundo de bésica.

El documento concluye que los estudiantes al momento de realizar trabajos de

manera individual y artistica fueron capaces de crear cuentos estupendos y lo

mejor es que al contarles a sus compafieros (as) se quedaban maravillados, en
silencio escuchaban cada historia y sus ojitos les brillaban cuando contaban cada

historia. (Pintado, 2018, p. 6)

51



8. Metodologia

El presente trabajo con el tema del dibujo y herramientas digitales para el
desarrollo de la creatividad en nifios de preescolar, se basa en una investigacion
descriptivo-bibliografico documental con un enfoque cualitativo que consiste en la
recopilaciéon, busqueda, organizacion, valoracién, critica e informacion de datos
bibliograficos y digitales.

Se cumpliran algunas etapas como la recoleccion de referencias de la biblioteca
virtual de la universidad, revision de articulos, documentos de Google académico,
libros, trabajos de tesis e informes de investigacion, el instrumento que se utiliza son las
fichas bibliograficas las cuales permitira identificar de los textos las categorias y
variables relacionadas con el tema de estudio.

Definicion de Variables
Variable Independiente

Dibujo

Segun Rodriguez (2018) por medio del dibujo los menores expresan y muestran
confianza en si mismos, a través de este se favorece la escritura, la lectura, la
creatividad, también expresa que mediante las pinturas de los nifios accedemos a su
propia identidad y a la comprension del mundo, donde se intenta conectar entre si todas
sus emociones, sentimientos...El dibujo libre unifica su personalidad.

Herramientas Digitales

Los ambientes virtuales de aprendizaje o virtual learning enviroment son
plataformas donde se desarrollan espacios de estudio para un aprendizaje en la web
prestada por las instituciones educativas a sus estudiantes. Interpretando estos resultados
Rodriguez (2020), afirma que, “Lo mejor de estas aplicaciones y sitios es que estan

disefiados para ser utilizados de una forma intuitiva, facilitando el aprendizaje,
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fomentando la curiosidad y, sobre todo, promoviendo la creatividad, elemento

fundamental en los procesos de formacioén” (p. 16).

Variable Dependiente

Desarrollo de la creatividad en los nifios

Para Shucad (2020), “La capacidad para engendrar algo nuevo, ya sea un
producto, una técnica, un modo de enfocar la realidad... la creatividad impulsa a salirse
de los cauces trillados, a romper convenciones, ideas estereotipadas, los modos

generalizados de pensar y actuar” (p. 12).

Operacionalizacion de variables

Variable independiente: Aplicaciones virtuales del dibujo.
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Variables Definicion Dimensiones Indicador
Herramientas “Las aplicaciones Técnica Tipos de
virtuales del dibujo. virtuales o espacios proyectiva aplicaciones
virtuales pueden ser virtuales para el
utilizados de una forma dibujo infantil.
intuitiva, facilitando el
aprendizaje, fomentando Creatividad

la curiosidad y, sobre
todo, promoviendo la

creatividad”

Autoconfianza

Lenguaje verbal

Psicomotricidad

Sentimientos

Emociones
Variable dependiente: Desarrollo de la Creatividad
Variables Definicion Dimensiones Indicador
conceptual

Desarrollo de la

Creatividad

“Proceso humano que
implica habilidades del
pensamiento que permiten
integrar los procesos
cognitivos menos
complicados, hasta los
conocidos como superiores

para el logro de unaidea o

pensamiento nuevo.

Comunicacion

Tecnologia

-Herramientas

-Técnica del
fichaje.

- Para la
creatividad. De las
siguientes opciones
sefiale la que usted
utilizaenel aulao

espacio virtual:
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- Programas o
aplicaciones en
uso

- Tareas
Virtuales

- Plataformas

interactivas

9. Cronograma
UNIDAD ACADEMICA DE EDUCACION

Cronograma de titulacion octubre 2020-marzo 2021
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FECHA FECHA
BLOQUE ACTIVIDAD DOCUMENTO DE DE INICIO DE
VERIFICACION TERMINO
ENTREGA
PRESENTACION Solicitud varia indicando
DE SOLICITUD la opcion de Trabajo de 19/octubre/ 23/octubre/2020
INDICANDO OPCION Titulacion o Examen de 2020
DE TITULACION Grado o Complexivo
Oficio de solicitud en hoja
IDENTIFICACION simple con logo a color de la
DE PROBLEMAS Y Universidad, para la
SELECCION DEL realizacion del trabajo de
1 TEMA ) titulacién aprobado por la
PROBLEMATIZACION Institucion correspondiente.
(Formato en Secretaria
Documento digital,
entrega al docente de
JUSTIFICACION E metodologia de la
IMPORTANCIA Investigacién y al Docente 19/octubre/ 20/noviembre/2020
que por su linea de 2020
investigacion guia el trabajo,
mismo que puede ser
ratificado como Tutor en
Consejo Directivo.
OBJETIVOS:

Generales. - (en relacion
a la elaboracion de un
Articulo Académico) y
Especificos. - (Dos
objetivos: uno en
relacion a la elaboracion
de un marco tedrico y
otro en relacion a la
investigacion de campo)

Documento digital,
entrega al docente de
metodologia de la
Investigacion y al Docente
que por su linea de
investigacion guia el trabajo,
mismo que puede ser
ratificado como Tutor en
Consejo Directivo

PREGUNTAS Documento digital,
CIENTIFICAS entrega al docente de
metodologia
Investigacién y al Docente
VARIABLES que por su linea de
DEFINICION investigacion guia el trabajo,

mismo que puede ser
ratificado como Tutor en
Consejo Directivo.

PRESENTACION
DEL DISENO
PRELIMINAR AL
CONSEJO DIRECTIVO
PARA LA
APROBACION DE
TEMA Y
DESIGNACION DE
TUTOR

Solicitud varia pidiendo
aprobacion de temay
designacién de tutor (Previa
presentacion de documentos
habilitantes en Secretaria:
Certificado de Vinculacion y
Précticas Pre profesionales,
entre otros)
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MARCO
REFERENCIAL
CONCEPTUAL

METODOLOGIA

Documentos digitales,
entrega al docente de
metodologia de la
Investigacion y al docente
Tutor

CRONOGRAMA-
PRESUPUESTO

BIBLIOGRAFIA

Documentos digitales,
entrega al docente de
metodologia de la
Investigacion y al docente
Tutor.

PRE DEFENSA QUE
EL ESTUDIANTE

DEBE REALIZAR EN
PRESENCIA DE LAS

Elaborar Acta

DIRECTORAS DE 6/noviembr 6/ noviembre/2020
CARRERA Y LOS 6/2020
DOCENTES DE
METODOLOGIA DE
LA INVESTIGACION.
PRESENTACION Solicitud varia
DEL DISENO DEL presentando el Disefio del
TRABAJO DE Trabajo de Titulacion, que 9/noviembr 10/noviembre/2020
TITULACION EN incluye el folio de aprobacion e/2020
SECRETARIA suscrito por el tutor, se
(APROBACION DE entrega en carpeta en
TEMAY Secretaria, impreso a doble
DESIGNACION DE cara.
TUTOR)
INVESTIGACION Recopilacion de encuestas
DIECARIEE SOIESIEILEE, HEEEnis 26/noviem 17/diciembre/2020
digital de tablas y gréaficos bre/ 2020
INTERPRETACION (con la interpretacion), se
DE RESULTADOS entrega al Docente de
Metodologia de la
Investigacion y Tutor
REDACCION DEL
ARTICULO ACADEMICO.
LOS ESTUDIANTES
CARGARAN LA VERSION
DIGITAL EN LA TAREA El articulo académico
%Eﬁg&'\-‘ .'?BE;/r'rSE:(%\r‘ debe ser entregado al Docente
Avrticulo Académico” Tutor para su revision y 18/diciemb 02/Febrero
PERTENECIENTE A LA cargado en el entorno Eveaen | e/2020 12020

ASIGNATURA
METODOLOGIA DE LA
INVESTIGACION. EL
DOCENTE DE
METODOLOGIA DE LA
INVESTIGACION HARA
LLEGAR EN UN MAXIMO
DE CINCO DIAS
POSTERIORES A LA
ENTREGA DE LA TAREA
TURNITIN EN EL EVEA, EL
INFORME DE SIMILITUD
AL CORRESPONDIENTE
ESTUDIANTE PARA

la tarea de turnitin al Profesor
de Metodologia de la

Investigacion.
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ADJUNTAR EN EL
ANILLADO.

SOLICITUD DE
DESIGNACION DE
REVISORES A LA
SENORA DECANA,
ADJUNTANDO DOS
COPIAS DEL
BORRADOR
ANILLADAS, CON EL
RESPECTIVO
INFORME TURNITIN
Y CERTIFICADO DE
COAUTORIA.

Solicitud varia pidiendo
revisores, documentos
anillados en Secretaria.

03/ febrero
/2020

04/ febrero /2020

LECTURA DE LOS
BORRADORES Y
ENTREGA DE
INFORME DEL
REVISOR. (En este
lapso los estudiantes dan
formato a los anexos)

Informe consensuado de
observaciones para las
correcciones del trabajo, se
entrega firmado por revisores
al estudiante.

04/febrero/
2021

12/febrero/2021

LOS ESTUDIANTES
VERIFICAN LAS
OBSERVACIONES DE
ACUERDO A LAS
SUGERENCIAS DE
LOS REVISORES Y DE
MANERA CONJUNTA
CON SU TUTOR,
REALIZAN LOS
CAMBIOS
RESPECTIVOS.

Estudiante y Tutor
trabajaran en Documento
digital

13/
febrero/2021

19/ febrero/2021

EL TUTOR
ELABORA EL ACTA
DE CALIFICACION,
RATIFICA LA
CERTIFICACION DE
COAUTORIA Y
REALIZA LA
CERTIFICACION DE
IDONEIDAD DEL
TRABAJO, CON EL
CUAL SE PODRA
PROCEDER AL
EMPASTADO DE UN
EJEMPLAR Y DOS
DIGITALES, SEGUN
FORMATOS
ESPECIFICOS, CON
TODOS LOS ANEXOS.

Certificado de coautoria e
idoneidad segun formato,
firmado por el tutor, serd
entregado al estudiante para
que lo incluya en el
documento final del trabajo
de titulacion. Acta de
calificacion suscrita por el
tutor segun formato la cual se
entrega en secretaria en esta
misma fecha.

19/
febrero/2021

22/ febrero/2021

ENTREGA DE
DOCUMENTOS
FINALES
EMPASTADO (1),
DIGITALES (3) EN

22/febrero/
2021

25/febrero/2021
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SECRETARIA,
CONJUNTAMENTE
CON UNA SOLICITUD
VARIA DIRIGIDA A
LA DECANA, DONDE
SE PIDE TRIBUNAL
LUGAR, FECHAY
HORA DE
SUSTENTACION DEL
TRABAJO PREVIA
OBTENCION DEL
TITULO.

Trabajo de Titulacion final
empastado y solicitud varia.

DEFENSA DEL
TRABAJO DE
TITULACION

Segun calendario y
proceso establecido. La
defensa se acomparia de
diapositivas, una copia digital
de estas ultimas serd
entregadas al profesor de
Metodologia

25/
febrero/2021

05/ marzo/2021
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