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RESUMEN 

La inclusión de tecnología educativa al interior del aula con niños de nivel 

preescolar, ha tenido en estos últimos tiempos un impacto de carácter significativo al 

momento de desarrollar el proceso de enseñanza – aprendizaje pues, estos recursos 

tecnológicos, ofrecen una variabilidad de oportunidades y desafíos tanto para estudiantes 

en formación, cuanto para los docentes. Los beneficios son innumerables puesto que, esta 

dinámica interactiva permite la participación activa de los infantes y aporta a la 

consolidación de habilidades a nivel cognitivo. El objetivo: Identificar la importancia del 

uso de plataformas interactivas como estrategia de enseñanza en el nivel preescolar. El 

estudio tiene un enfoque cuantitativo. Se utilizó como instrumento una encuesta que fue 

aplicada a 34 docentes pertenecientes a instituciones educativas del cantón Cañar y del 

cantón El Tambo específicamente a los que laboran en el nivel preescolar. El análisis y 

procesamiento de la información recogida fue realizada a través del sistema SPSS v 27. 

Los hallazgos más relevantes muestran que los docentes han implementado en sus clases 

plataformas tecnológicas interactivas y las más utilizada es Bosque de fantasías. Se 

concluye que, el uso de estas plataformas interactivas beneficia de manera significativa 

el proceso de aprendizaje de los niños de edad preescolar en su creatividad, motivación, 

lectoescritura y la psicomotricidad, entre otros.  

Palabras Claves: Niños preescolares, plataformas interactivas, docentes, 

aprendizaje, estrategias de enseñanza. 
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ABSTRACT 

The inclusion of educational technology in the classroom with preschool children 

has recently had a significant impact on the development of the teaching-learning process 

since these technological resources offer a variety of opportunities and challenges for 

both students in training and teachers. The benefits are innumerable since this interactive 

dynamic allows the active participation of children and contributes to the consolidation 

of skills at a cognitive level. The objective: To identify the importance of using interactive 

platforms as a teaching strategy at the preschool level. The study has a quantitative 

approach. A survey was used as an instrument that was applied to 34 teachers from 

educational institutions in the Cañar and El Tambo cantons, specifically to those who 

work at the preschool level. The analysis and processing of the information collected was 

carried out through the SPSS v 27 system. The most relevant findings show that teachers 

have implemented interactive technological platforms in their classes, and the most used 

one is Bosque de fantasías (Forest of Fantasies). It is concluded that using these 

interactive platforms significantly benefits the learning process of preschool children in 

their creativity, motivation, literacy, and psychomotor skills, among others. 

Keywords: Preschool children, interactive platforms, teachers, learning, teaching 

strategies. 
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INTRODUCCIÓN 

En los últimos años la mirada del mundo se ha centrado en la primera infancia y 

con ella se pretende desarrollar condiciones que apunten a una atención integral de los 

infantes de 5 años. En la actualidad los infantes crecen en un ambiente en donde los 

aparatos inteligentes están presentes en la vida cotidiana, pues, tienen a vuestra 

disposición televisores, tabletas, celulares y cuentan con internet. En el Ecuador, se ha 

venido avanzando en la inclusión de herramientas tecnológicas en el entorno educativo 

y, se ha evidenciado un proceso de innovación, pero, no es menos cierto -señala- León, 

(2016) que de alguna forma estos recursos no han sido empleados en su totalidad al 

interior de las aulas para disponer de sus beneficios. Los EVA, proveen de grandes 

ventajas puesto que se convierten en herramientas que generan opciones innovadoras en 

los procesos de aprendizaje e incitan a los maestros a incluirlos en su quehacer académico. 

El uso de la tecnología ha sido controversial y en ocasiones se ha convertido en 

un problema puesto que, su uso puede estar dirigida únicamente para la distracción del 

niño, sin embargo, esta misma tecnología bien utilizada es un aporte magnifico a su 

formación académica. Las plataformas interactivas  tienen beneficios en el sentido de 

mejorar ciertos temas que estén fallando en clase o reforzándolo al mismo tiempo, pues 

hay que recordar que existen programas que están destinadas para niños tales como:   

Árbol ABC, SMILE AND LEARN, Bosque de Fantasías, Cokitos, Pipo Club, entre otros, 

y sobre todo estos se encuentran divididos para las distintas edades e incluso los distintos 

grados que existen en el sistema educativo, enfocándonos específicamente a la etapa de 

preparatoria en donde los educandos sienten mucha curiosidad por conocer el entorno que 

les rodea.  

Es necesario puntualizar, que la educación en la actualidad enfrenta desafíos en 

relación a las tecnologías informáticas y de la comunicación, pero básicamente las 

relacionadas con las plataformas digitales. El auge que ha cobrado las plataformas 

digitales hoy en día es el entorno donde se están formando los niños a nivel inicial, es por 

ello que, se debe considerar la manera más apropiada en la cual se va a desarrollar el 

proceso educativo. Estas plataformas han cobrado más relevancia puesto que viabilizan 

la virtualidad en la educación y sobre manera en el nivel inicial que representa el recurso 

principal para el desarrollo y la consolidación del lenguaje pues, los niños se infiltran en 

el contexto de indicaciones, letras y sonidos que se transmiten por estos medios 

informáticos, los cuales, refuerzan y amplían el lenguaje de forma espontánea lo cual, lo 
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hace de manera efectiva por sus características visuales y descriptivas Yépez, et al. 

(2020). 

Los beneficios que se esgrimen del uso de las plataformas educativas para con los 

niños preescolares son innumerables y eso explica la necesidad de adaptarlas al contexto 

nuestro, pues, desde la óptica de Ramirez Veytia (2020) los alumnos acceden con 

facilidad a la información a partir del empleo de la Tecnología y la Comunicación y, 

añade que, las plataformas educativas (LMS) se constituyen en aplicaciones informáticas 

que persiguen como propósito viabilizar la interacción entre las personas inmersas al 

interior del contexto educativo en la cual pueden compartir una variabilidad de recursos, 

y que permite una educación exclusiva on-line o al mismo tiempo una combinación de la 

presencial con la en línea, haciendo de esta manera un trabajo en el cual la participación 

docente alumno es cada vez más intensa y constructiva. Por su parte, Cedeño (2019) 

subraya que los entornos virtuales de aprendizaje cobran cada vez mayor predominio en 

el proceso de formación académica.   

Siguiendo esta línea, Moreno (2020) destaca la importancia de la inclusión de 

Tecnologías de información y comunicación (TIC) en el proceso educativo en el nivel 

inicial, el logro de aprendizajes significativos y que gran parte de ellos se han alcanzado 

gracias al surgimiento e incorporación de estrategias tecnológicas que permiten 

desarrollar a cabalidad el potencial de cada niño. La incursión de las TIC, ha generado un 

cambio social, mismas que orientan hacia una serie de innovaciones tecnológicas, y que 

proveen un conjunto de herramientas que posibilitan una redefinición significativa de la 

forma como funciona la sociedad. Y aquí, la función del docente es proveer una 

diversidad de conocimientos que den apertura al análisis, reflexión y por tanto a un 

cambio que posibilite un mejor aprendizaje y de forma más variada.  

En este contexto, este nivel de educación congrega a niños de 3 a 5 años y la labor 

del docente es trabajar en función de alcanzar un desarrollo integral en los educandos, así 

como también, debe dar prioridad al cuidado de la salud de los niños, de la misma manera, 

debe reforzar conceptos de valores, virtudes, interculturalidad y sobre manera el respeto 

hacia los demás. Por tanto, y como ya se ha mencionado, lo que corresponde en la 

actualidad es analizar el valor de la presencia de las plataformas digitales y por su puesto 

la importancia e impacto que ha generado su inclusión en la educación inicial pues, este 

nuevo modelo de educativo virtual involucra una nueva manera de enseñar y de aprender, 
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por lo que, se debe conocer con exactitud cuál de ellas pueden utilizar los profesores. 

Yépez, et al. (2020). 

No obstante, y a pesar de los beneficios que se ha podido develar de la aplicación 

de las plataformas tecnológicas como recurso educacional con los niños de preescolar, en 

el contexto de la ciudad de Cañar y sus alrededores, tampoco se ha podido evidenciar una 

cobertura masiva al interior de los centros educativos existentes en el cantón, respecto a 

que se cuente con el suficiente equipo tecnológico para cumplir con estos objetivos 

trazados en las planificaciones docentes durante el período lectivo con niños preescolares. 

Esto ha hecho que, existan muchos vacíos en torno a la inserción de las TIC en el proceso 

formativo, lo cual, deja en desventaja a estos niños en relación a los que sí cuentan con 

este servicio.  

Por ello, este estudio tiene un valor significativo, pues, lo que se pretende es que 

cada vez más sean los docentes y niños que pueden acceder a los beneficios de estas 

plataformas educativas interactivas y se pueda sacar el mayor provecho. Ante esta 

necesidad observada, y con el afán de contribuir a la intervención y solución de los 

problemas detectados, se ha planteado como objetivo primordial. Identificar la 

importancia del uso de plataformas interactivas como estrategia de enseñanza en el nivel 

preescolar. Además, para la consecución de este objetivo se conceptualiza las plataformas 

interactivas y el proceso de enseñanza en el nivel preescolar realizando una clasificación 

de las plataformas interactivas para enseñanza en este nivel y finalmente describiendo los 

beneficios de las plataformas interactivas para la enseñanza en el nivel preescolar, 

mediante una guía de las mismas.  

Se contó con la colaboración 34 docentes que laboran en el cantón cañar y cantón 

el tambo, en donde se pudo identificar que la plataforma más utilizada con un 44% es 

bosque de fantasías. Para establecer la relación entre el uso de herramientas tecnológicas, 

la mejora de las ideas de los docente, concentración y atención de niños dentro del proceso 

de aprendizaje se utilizó la r de Pearson que estableció una relación significativamente 

alta entre ellas.  
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MÉTODO 

El presente trabajo de investigación es de tipo cuantitativo pues, con el mismo, lo 

que se pretende es identificar las plataformas interactivas que favorecen la enseñanza en 

el nivel preescolar.  En donde se presenta los resultados obtenidos mediante la r de 

Pearson, realizando un análisis y una correlación de la misma. Es descriptiva y explicativa 

permitiendo explicar las plataformas interactivas y el proceso de enseñanza en el nivel 

preescolar. 

La investigación es de carácter bibliográfico por cuanto se recopilo información 

con contenido académico – científico, que respalda el contenido del tema y objeto de 

estudio en donde se analizó la información de revistas, libros y publicaciones. La 

población estuvo conformada por 34 docentes perteneciente a instituciones educativas del 

cantón Cañar y del cantón El Tambo específicamente a los que laboran en el nivel 

preescolar. 

La técnica que se aplico fue una encuesta que contenía 14 preguntas que estuvo 

estructurada por las variables independiente y dependiente, misma que estuvo dirigida a 

docentes de educación inicial, la cual fue validada por docentes profesionales en el área. 

Una vez aprobada la encuesta se aplicó a la población de estudio antes mencionada, al 

tener toda la información recolectada se procedió a tabularlas y analizarlas con la r de 

Pearson. 
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RESULTADOS 

Tabla 1:  

Plataformas interactivas  

Plataforma Docentes Porcentaje 
ARBOL ABC 12 35% 

SMILE AND LEARND 13 38% 
BOSQUE DE FANTASÌAS 15 44% 

COQUITOS 14 41% 
PIPO CLUB 11 32% 

Fuente: Propia  
Elaborado por: El investigador 
 

Figura 1:  

Plataformas interactivas  

 

Fuente: Propia  
Elaborado por: El investigador 
 
 
En la tabla 1. Se puede identificar la encuesta establecida a los docentes con el 

objetivo de identificar las plataformas más conocidas y las de mayor frecuencia, en el 

cual podemos observar que Bosque de fantasías tiene un 44% siendo una plataforma que 

fomenta la lectura y la que obtuvo mayor uso, probablemente por ser una plataforma 

gratuita, le sigue las plataformas Cokitos con un 41%, continuando con Smile and learn 

con un 38%, Arbol ABC con un 35% y por ultimo tenemos la plataforma de Pipo club 

con un 32%. 
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Tabla 2:  

Interpretación R de Pearson 

R DE PEARSON 

Coeficiente Interpretacion 

r=1 Correlacion Perfecta 

0.80 - 1 Correlacion Muy alta 

0.60 – 0.79 Correlacion Alta 

0.40 – 0.59 Correlacion Moderada 

0.20 – 0.39 Correlacion Baja 

0.01 – 0.19 Correlacion Muy baja 

r = 0 Correlacion Nula 

Fuente: Propia  
Elaborado por: El investigador 

Tabla 3:  

Correlación de Person 

TABLA CORRELACION DE PEARSON 

AV_2 UP_1 UP_2 AG_1 UMT_1 UMT_2 UMT_3 UMT_4 UES_1 CAAR_1 CAAR_2 CAAR_3 CAAR_4

AV_2 1 0,356 0,548 0,337 0,456 0,22 0,349 -0,178 0,238 0,536 0,479 0,058 0,008

UP_1 0,356 1 0,045 0,037 0,211 0,049 -0,063 -0,112 -0,146 0,38 -0,006 0,01 -0,104

UP_2 0,548 0,045 1 0,601 0,64 0,67 0,562 0,169 0,683 0,413 0,634 0,093 0,38

AG_1 0,337 0,037 0,601 1 0,322 0,648 0,574 0,534 0,635 0,092 0,692 0,18 0,324

UMT_1 0,456 0,211 0,64 0,322 1 0,513 0,359 0,089 0,281 0,47 0,527 0,196 0,465

UMT_2 0,22 0,049 0,67 0,648 0,513 1 0,558 0,36 0,683 0,139 0,737 0,249 0,491

UMT_3 0,349 -0,063 0,562 0,574 0,359 0,558 1 0,246 0,71 0,02 0,758 0,192 0,372

UMT_4 -0,178 -0,112 0,169 0,534 0,089 0,36 0,246 1 0,463 -0,303 0,242 0,23 0,452

UES_1 0,238 -0,146 0,683 0,635 0,281 0,683 0,71 0,463 1 -0,086 0,672 0,03 0,396

CAAR_1 0,536 0,38 0,413 0,092 0,47 0,139 0,02 -0,303 -0,086 1 0,223 0,124 -0,091

CAAR_2 0,479 -0,006 0,634 0,692 0,527 0,737 0,758 0,247 0,672 0,223 1 0,252 0,58

CAAR_3 0,058 0,01 0,093 0,18 0,196 0,249 0,192 0,23 0,03 0,124 0,252 1 0,348

CAAR_4 0,008 -0,104 0,38 0,324 0,465 0,491 0,372 0,452 0,396 -0,091 0,58 0,348 1  

Fuente: Propia  
Elaborado por: El investigador 
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En la tabla 2, Se expresa el grado de correlación entre una variable y otra, mientras 

más se acerque a 1 existe una correlación perfecta, si el coeficiente es de 0.80 – 1 hay una 

correlación muy alta, cuando el coeficiente es 0.60 – 0.79 existe una correlación alta, si 

el coeficiente esta en 0.40 – 0,59 hay una correlación moderada, cuando el coeficiente 

está dentro de 0.20 – 0.39 existe una correlación muy baja y si él coeficiente se ubica 

dentro de 0.01 – 0.19 tiene una correlación baja por ultimo si tiene un r – 0 hay una 

correlación nula. 

En la tabla 3, se reflejan los resultados en donde queda demostrado que las 

plataformas interactivas favorecen la enseñanza en el nivel preescolar utilizando la 

correlacion de pearson. 

UP_2 EN RELACION CON AG_1 

Cuando se consultó a los docentes si favorecía las plataformas interactivas queda 

demostrado que facilitan el aprendizaje y ayudan a organizar las ideas de los docentes ya 

que existe una relación estadísticamente significativa con un 0,601 según la correlación 

de Pearson. 

UP_2 EN RELACION CON UMT_1 

             El valor estadístico de Pearson es 0,640, además esta correlación es significativa 

ya que las plataformas educativas facilitan el aprendizaje y permiten una interacción entre 

los estudiantes. 

UP_2 EN RELACION CON UMT_2 

El niño alcanza a desarrollar su aprendizaje a través de plataformas tecnológicas 

ya que existen herramientas que facilitan el proceso de la misma, por lo que se puede 

afirmar con un 0,670 la correlación entre estas dos variables siendo esta 

significativamente alta. 

UP_2 EN RELACION CON CAAR_2 

Las plataformas tienen actividades que son comprensibles para los niños y por 

ende facilitan el proceso de enseñanza, que en el ámbito de estudio hay una correlación 

significativamente alta con un 0,634 en correlación de Pearson. 

AG_1 EN RELACION CON UMT_2 
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Las dos variables tienen una relación significativamente alta con un 0,648 en 

correlación de Pearson, ya que los docentes aseguran que las plataformas tecnológicas 

ayudan a mejorar las ideas como docente y ayudando a alcanzar el proceso de enseñanza- 

aprendizaje. 

AG_1 EN RELACION CON CAAR_2 

Estas variables tienen relación significativamente alta demostrada con un 0,692 

en correlación de Pearson, que las plataformas son compresibles para los niños y con esto 

se puede tener una mejor planificación y organización de los docentes. 

UMT_2 EN RELACION A CAAR_2  

           El valor estadístico de Pearson es 0,737, además esta correlación es 

significativamente alta ya que se les pregunto a los docentes si durante el proceso de 

enseñanza-aprendizaje y por medio de plataformas interactivas que son comprensibles 

para los niños alcanzan a desarrollar su aprendizaje. 

UMT_3 EN RELACION CON CAAR_2 

Las actividades de las plataformas hacen que los niños presten mayor atención a 

los dispositivos tecnológicos ya que son comprensibles y claras para las edades 

preescolares dando como resultado una correlación de Pearson de 0,758 siendo esta 

significativamente alta. 

UES_1 EN RELACION CON UP_2 

Se les pregunto a los docentes si las herramientas tecnológicas aportan de manera 

satisfactoria al aprendizaje en donde el resultado favorece el proceso de enseñanza en los 

niños con un 0,683 en correlación de Pearson. 

UES_1 EN RELACION CON AG_1 

           El valor estadístico de Pearson es 0,635, además esta correlación es significativa 

alta ya que las plataformas interactivas ayudan a organizar las ideas como docente de 

manera satisfactoria al aprendizaje. 

UES_1 EN RELACION CON UMT_2 



 

  13 

Estas variables tienen relación significativamente alta demostrada con un 0,685 

en correlación de Pearson, durante el proceso de enseñanza las herramientas tecnológicas 

aportan de manera satisfactoria al aprendizaje de los niños.  

UES_1 EN RELACION CON UMT_3 

Las herramientas tecnológicas aportan de manera significativa porque los niños 

prestan atención a los dispositivos por ser más coloridos en donde queda demostrado que 

0,710 en correlación de Pearson. 

UES_1 EN RELACION CON CAAR_2 

            El valor estadístico de Pearson es 0,672, además esta correlación es 

significativamente alta ya que las herramientas tecnológicas son compresibles para los 

niños que aporta de manera satisfactoria el aprendizaje de los niños atreves de estas 

plataformas. 
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DISCUSIÓN 

En la actualidad en relación el uso las Tecnologías de la Información y la 

Comunicación (TIC) en el proceso de enseñanza con niños preescolares Casandra Chacón 

y Carolina Valerio sostienen:  

Buscan ofrecer nuevos recursos que les generen herramientas a los niños y las 

niñas para enfrentar el mundo tecnológico en el que están inmersos, puesto que, 

la integración de las tecnologías, además de ser un reto para el contexto educativo, 

es también una necesidad de mejorar, debido a que, las TIC se encuentran en todo 

lugar y con libre acceso al conocimiento y a la información. Es por esta razón que, 

los centros educativos deben facilitar espacios que permitan la integración para 

aprender y hacer uso de las TIC con un objetivo pedagógico, que propicie nuevos 

conocimientos y respete los estilos de aprendizaje de cada estudiante (p. 27) 

 

En este sentido, se ha podido observar que en los últimos años el mundo 

académico y escolar, ha centrado su mirada en la primera infancia y con ella se pretende 

desarrollar condiciones que apunten a una atención integral de los infantes menores de 5 

años. En la actualidad los infantes crecen en un ambiente en donde los aparatos 

inteligentes están presentes en la vida cotidiana y desde el entendimiento de Viviana 

León, señala que:  

A pesar de lo importante y trascendental que es la inclusión de las plataformas 

tecnológicas en el amiente escolar, aún no se emplean en la mayor parte de aulas 

de clase todos sus beneficios. Los Entornos Virtuales de Aprendizaje tienen la 

gran ventaja de ser una herramienta para llevar nuevas opciones de innovación a 

dichos procesos, los cuales invitan a los docentes a implementarlos dentro del 

entorno académico.  (p. 3) 

En correlación con lo sostenido, y en lo que concierne a esta investigación, se 

considera que las plataformas interactivas tienen beneficios en el sentido de mejorar 

ciertos temas que estén fallando en clase o reforzándolo al mismo tiempo, pues hay que 

recordar que existen programas que están destinadas para niños y que para los propósitos 

de este estudio se consideró algunas de las existentes que entre otras están:  Árbol ABC, 

SMILE AND LEARN, Bosque de Fantasías, Cokitos, Pipo Club. Estas plataformas, se 

encuentran divididos para las distintas edades e incluso los distintos grados que existen 
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en el sistema educativo, enfocándonos específicamente a la etapa de preparatoria en 

donde los educandos sienten mucha curiosidad por conocer el entorno que les rodea. 

Siguiendo este criterio, Mominó y Sigalés sugieren que: 

Las TIC no se deben cerrar a un espacio o uso, sino que la gama de información 

y herramientas que brindan permitan adquirir nuevos conocimientos. Por ello, no 

se debe limitar o negar la integración de las TIC en el contexto de desarrollo de 

los niños y las niñas. En su estudio recogió que, se puede demostrar la importancia 

de la integración de las tecnologías en el contexto escolar, para favorecer la 

adquisición de nuevos aprendizajes, que permiten una estrecha relación entre la 

teoría y la práctica para generar aprendizajes significativos que favorezcan la 

adquisición de nuevas competencias para la vida (p. 56). 

De esta manera se asume que la integración de las TIC nos permite generar en los niños 

conexiones de aprendizajes y las experiencias vividas que van brindando día a día nuevas 

herramientas y retos para el futuro, la cual va favoreciendo el vínculo del conocimiento y 

la informática. 

De su lado, Del-Prete y Cabero (2020), sostienen que estas plataformas 

digitales son recursos que facilitan el proceso de enseñanza-aprendizaje virtual y 

que, por tanto, incluyen una variedad de aplicaciones tecnológicas e informáticas 

y se logra implementar a partir del uso de diferentes herramientas tecnológicas que 

aportan en la eficacia y rapidez del proceso (p. 151).  

 

Indican que las plataformas digitales se identifican porque cuentan con 

propiedades que tienden a proveer recursos didácticos mismas que se pueden 

implementar mediante el uso de las diversas herramientas tecnológicas diseñadas para 

agilizar el proceso educativo, recursos como chat, correos, trabajos asincrónicos en la 

"nube", elementos que hacen más práctica y sencilla la formación en entornos virtuales. 

 

En consonancia con lo manifestado, se encuentra los hallazgos de Chacón 

y Valerio (2020) quienes de manera clara y contundente lograron develar que el 

uso que la docente hace de los dispositivos tecnológicos con la debida 

planificación y las estrategias dan como resultado mejores aprendizajes y una 

mayor dinámica de resultados positivos (p. 91).  
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También señalan que la inclusión de las TIC en la clase como ayuda a la 

intervención educativa no se trata solo de cómo el docente utiliza los dispositivos en el 

aula, sino, sobre todo, importa la forma los estudiantes hacen uso de sus instrumentos 

tecnológicos como computadora, tablet, internet, las aplicaciones, y, diversas 

instrumentos que hoy ofrecen las tecnologías de la información y la comunicación las 

cuales,  permiten al maestro ejecutar y desplegar sus actividades docentes en el aula. 

En correlación con lo planteado, Chacón y Valerio (2020) -subrayan- que 

los niños, cuando ejecutan las tácticas planificadas por su maestro se muestran 

motivados e interesados para ser partícipes activos de las mismas y extraer de estas 

el máximo provecho. (p. 78). 

Estos destacados resultados también se relacionan con la capacidad de la docente 

para planificar estrategias que agraden a sus alumnos y la motivación que les brinda al 

desarrollar la estrategia en el aula de preescolar utilizando dispositivos tecnológicos como 

apoyo. Los resultados de este estudio, que pudo demostrar que las plataformas 

interactivas promueven la enseñanza en la edad preescolar, y están en línea con los 

hallazgos. 

El estudio realizado por Chacón y Valerio , (2020) lograron demostrar que 

los niños por naturaleza propia y por sus curiosidades propias de la edad, exploran, 

sus entornos próximos los mismos que le generan mucha curiosidad y deseos de 

aprender todo el tiempo algo diferente, es por ello que, el acercarles a los 

dispositivos tecnológicos les dota de la posibilidad de que en los diferentes 

ambientes de aprendizaje alcancen a obtener su máximo provecho, lo cual, les 

provee de una variabilidad de probabilidades para alcanzar cada vez más 

conocimientos diferentes a cuando se encuentran restringidos a hacer uso de una 

Tablet y pasar exclusivamente atado a una mesa (p. 56).  

Como ya es de conocimiento los niños viven inmersos en la tecnología misma que 

a echo que los niños sean por naturaleza exploradores y de la misma manera busquen 

nuevas maneras de aprender siendo la tecnología un medio mas no un fin con la cual el 

niños podrá conseguir conocimiento de una manera sencilla y fácil de adquirir ay que a 

esta edad se puede observar un alto grado de atención, participación, estimulación, 

alegría, alegría y motivación tanto en los profesores como en los hijos de los alumnos, 

quienes participan en las estrategias con entusiasmo e interés. 



 

  17 

En esta misma línea de pensamiento se encuentra Bornes (2018) quien refiere que 

el niño y/o niña a través de la inclusión de las tecnologías en el ambiente de clase, toma 

contacto con un objeto tecnológico concreto o con varios a la vez, y es este contacto, el 

que permite que se construyan nuevos e innovadores aprendizajes gracias a que la docente 

de manera ingeniosa puede construir nuevas estrategias apoyándose en los recursos 

tecnológicos y aplicando en los distintos ambientes de clase al interior del aula del nivel 

preescolar, y por tanto, con toda la libertad de exploración que la docente pueda hacerlo 

sin limitaciones.  

En relación con lo expuesto, en la presente investigación, se pudo observar que, 

niño alcanza a desarrollar nuevos y significativos aprendizajes a través de plataformas 

tecnológicas ya que existen herramientas que facilitan este proceso, así mismo, el hecho 

que las plataformas cuenten con actividades que son comprensibles para los niños se 

convierten en recursos que facilitan el proceso de enseñanza. Es por ello que, los docentes 

sujetos participes de este estudio, aseguran que las plataformas tecnológicas ayudan a 

mejorar las ideas como docente y facilitan para consolidar el proceso de enseñanza- 

aprendizaje.  

A similares conclusiones llegan Chacón & Valerio (2020) quienes subrayan: 

Que los diferentes ambientes del aula enriquecen el aprendizaje de los niños y 

niñas al utilizar los dispositivos tecnológicos, debido a que se les permitió a los 

estudiantes explorar los diferentes espacios tanto internos como externos del aula 

con las herramientas tecnológicas, por lo cual, el no limitar al estudiante a un único 

espacio no solamente le ayuda a fortalecer su independencia, sino también a 

generar criticidad en lo que realiza con los materiales didácticos, en este caso las 

TIC (p. 43). 

En lo concerniente a este trabajo, de las diversas variantes en relación a las 

plataformas tecnológicas existentes, los docentes participes han optado por elegir de entre 

otras las siguientes. A saber: Bosque de fantasías tiene un 44% siendo una plataforma que 

fomenta la lectura y la que obtuvo mayor uso, probablemente por ser una plataforma 

gratuita, le sigue las plataformas Cokitos con un 41%, continuando con Smile and learn 

con un 38%, Arbol ABC con un 35% y por último tenemos la plataforma de Pipo club 

con un 32%. Estas se han constituido en las plataformas más utilizadas por los profesores 
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de la institución para llevar a cabo su quehacer docente al interior del aula con niños de 

preescolar. 

Estos resultados guardan similitud con los recogidos por Santander (2021) 

quien, en su estudio, una vez evaluado a los docentes, develó que existe una 

influencia significativa en los estudiantes de nivel preescolar en su aprendizaje al 

momento al utilizar recursos educativos tecnológicos como el Árbol ABC, pues, 

esta plataforma aporta de manera muy eficiente en la formación en el nivel inicial, 

lo cual se ha podido demostrar luego de observar su eficacia al hacer uso de este 

programa, el mismo que promueve que el niño construya de manera progresiva su 

propio aprendizaje y le doten de un significado (p. 19).  

Además, añade que, a partir de la implementación de la tecnología en el entorno 

de aprendizaje se logra un avance importante en los niños de educación inicial, pues, al 

utilizar el recurso Árbol ABC, se encontró que el 94,4% de niños mostraron que existe 

una influencia muy significativa en el aprendizaje, demostrando por lo tanto su alta 

eficacia al momento de construir sus propios aprendizajes. De su lado, se pudo observar 

que apenas el 5,6% fue bajo. 

En paralelo con lo señalado, se puede observar similitud con los resultados 

obtenidos por Aguayza, et al. (2020) q quienes, en su trabajo investigativo, sobre el uso 

del recurso El Árbol ABC, lograron evidenciar que: 

Se reflejan cambios significativos en el proceso de enseñanza aprendizaje en 

cuanto al desarrollo lógico matemático de los niños, a pesar de presentar un 

mínimo de dificultad por parte de los niños en el uso de las herramientas digitales 

mediadoras como la pizarra digital y el lápiz óptico que se utilizaron para la 

implementación del software. Se demuestra que la aplicación del software 

educativo Árbol ABC para el desarrollo lógico matemático en educación inicial 

fomento significativamente al proceso educativo (p. 5). 

En esta misma línea se encuentran Saldaña, et al. (2020) quienes luego de realizar su 

estudio en relación a los recursos tecnológicos aplicados a la educación y en particular el 

recurso ABC constataron:  

Que existe un avance progresivo en el desarrollo de la lectoescritura, en base a la 

percepción y razonamiento, presentado un bajo porcentaje en el desenvolvimiento 
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autónomo del estudiante al tener un nivel medio en el manejo de la herramienta. 

Se puede afirmar que el portal educativo Árbol ABC contribuye de manera efectiva 

al desarrollo de aprendizajes significativos en el estudiante mejorando su nivel 

académico y calidad educativa (p. 3).  

Además, podemos comprender que las plataformas son compresibles y no limitan a los 

niños el uso de los diversos medios ni tampoco de las múltiples herramientas existentes, 

y con esto se puede tener una mejor planificación y organización, señalan también, que 

las actividades de las plataformas hacen que los niños presten mayor atención a los 

dispositivos tecnológicos puesto que son comprensibles y claras para las edades 

preescolares.  

De su parte, el trabajo investigativo realizado por Illescas (2021), se puede 

evidenciar que la inclusión de recursos tecnológicos digitales, viabilizan el proceso 

de enseñanza, a través de una gran interacción entre los actores del proceso 

enseñanza-aprendizaje al interior del aula de clase. Un aspecto importante que se 

recogió fue que, el manejo de las diferentes herramientas tecnológicas, están 

directamente vinculadas con el manejo apropiada de los recursos didácticos, los 

mismos que propenden a construir nuevos conocimientos, que puedan ser un 

elemento de motivación y despierten el interés necesario en los niños/as, creando 

de este modo vivencias y experiencias virtuales enriquecedoras y que por lo tanto, 

promuevan el aprendizaje autónomo y significativo (p. 44).  

Así mismo, se evidencio, que los docentes para el desarrollo de su actividad laboral 

en el proceso de enseñanza-aprendizaje, utilizan dentro del aula con niños de nivel inicial, 

diversos recursos como: cuentos, videos, música, canciones, que despiertan el interés y 

atención en los niños de forma eficaz. Además, lograron comprobar, que todos los 

recursos tecnológicos que los docentes utilizan con los niños demuestran un resultado 

positivo en su formación, pues, al permitir que los niños sean los gestores de sus 

aprendizajes, facilitan también el desarrollo de su imaginación, creatividad logrando de 

esta manera consolidar el pensamiento concreto. Para ello, la inclusión de herramientas 

digitales que permiten una dinámica interactiva es de vital importancia, ya que, estos 

textos simples, pueden satisfacer la curiosidad de los infantes los cuales, pueden apoyarse 

también en audios, videos, gráficos, imágenes que faciliten su aprendizaje. 
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Concluyendo con esta teoría, la tecnología educativa señala Cusme (2023) 

ha dejado entrever que hoy en día, se ha convertido en un recurso de 

trascendental importancia al interior de la educación preescolar, la cual, ha 

logrado brindar una diversidad de oportunidades, retos y desafíos tanto 

para profesores como para los estudiantes. Lo que se evidencia es que, su 

inclusión en el proceso formativo de los niños de inicial ha permitido 

transformar la pedagogía proveyendo de un enfoque más dinámico y 

participativo. En el futuro, se espera que la tecnología educativa continúe 

evolucionando y adaptándose a las necesidades cambiantes de la 

educación inicial, promoviendo la creatividad, la colaboración y el 

aprendizaje personalizado (p. 542).  

La tecnología multimedia y los entornos virtuales han demostrado tener una 

influencia positiva en el desarrollo integral de los niños, ya sea a nivel motriz, en su 

aprendizaje, y, en su cognición. Estos recursos han demostrado, que brindan múltiples 

experiencias de interacción maestro – estudiante, y, se ha convertido en un medio de 

motivación para la participación activa de los preescolares.  

De su lado, Maxi (2023) descubrió en su estudio, que los docentes que 

aplicaron las plataformas virtuales e interactivas, son herramientas que 

contribuyen de manera positiva a la consolidación del aprendizaje de los niños 

preescolares. Así mismo, los profesores consideran que estas tecnologías son 

recursos que despiertan el interés y la motivación en los niños pues, desde sus 

experiencias ha ayudado mucho en mejorar la lectura y la escritura en los niños de 

este nivel (p. 34).   

Siguiendo la misma línea, y como ya ha quedado demostrado, la inclusión de la 

tecnología educativa en el nivel de educación inicial ha provocado un impacto 

considerable que ha proveído de múltiples beneficios a los niños, ha brindado nuevas 

oportunidades de aprendizaje, retos y desafíos que antes no se podían tener a su alcance 

ni para los maestros, menos aún para los estudiantes.   

Finalmente, un estudio realizado por Salas y Ramos (2022) descubrieron en 

su investigación, que el conocer, manejar y utilizar los medios tecnológicos con 

niños de edad preescolar es trascendente, pues, posibilita a los niños trabajar y 

desarrollar las distintas destrezas como las relacionadas con el uso de una 
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computadora, Tablet, celular o algún otro dispositivo tecnológico, destrezas 

táctiles, auditivas y visuales (p. 14).  

En este orden, el uso de las tecnologías también beneficia a la construcción de otras 

competencias como manejo de juegos, aplicaciones de orden didáctico. Por lo tanto, las 

TIC facilitan el desarrollo cognitivo de los preescolares que con la mediación y 

acompañamiento de los maestros a través de manipular los ordenadores y dispositivos 

tecnológicos se facilita en gran medida la consolidación de aprendizajes. 

En este contexto, Salas & Ramos (2022) señalan que la inlcusion de los 

recursos tecnologicos en la calse, es un elemento motivacional para los niños, el 

cual despierta el interes por la busqueda de informacion y al mismo tiempo la 

generacion de estrategias, y la toma de decisiones al momento de escoger, filtrar y 

seleccionar lo que se cree útil (p. 14). 

Respecto al interés de los niños por el uso de las TIC en el ámbito escolar, se puede 

concluir que lo que más les interesa son los juegos, coger sus propios ordenadores o 

dispositivos y explorarlos, para jugar, descubrir y compartir. Es importante resaltar que 

las relaciones que los niños generan entre pares y el uso de las TIC permiten el desarrollo 

de nuevas habilidades, ya que los niños con mayor dominio de las computadoras pueden 

guiar a los que tienen menos experiencia y contribuir a su aprendizaje. 
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CONCLUSIONES  

Al aplicar las encuestas a los docentes y una vez evaluadas, se demostró que la 

inserción de la tecnología en el ámbito educativo es una herramienta imprescindible en la 

educación preescolar, ésta, ha brindado una gran variedad de recursos para el desarrollo 

del proceso de enseñanza, al mismo tiempo ha proveído de nuevas oportunidades, ha 

dotado de desafíos, y retos tanto a docentes como también a los estudiantes y estos están 

llamados a asumirlo con responsabilidad.  

Lo que se espera en lo posterior es que, la tecnología siga evolucionando y 

adaptándose por tanto a los constantes cambios sociales, a las necesidades educativas del 

nivel preescolar, y que, a través de esta, se logre promover cada vez con más fuerza la 

interacción entre maestro - alumno, desarrollar su creatividad, que exista una 

colaboración reciproca y que se consolide un aprendizaje personalizado y significativo. 

En cuanto a la formación académica, la inclusión de las TIC, ha logrado evidenciar 

la importancia que tiene la integración de la tecnología en los procesos de enseñanza en 

el nivel preescolar, siendo que los docentes cada vez más lo incluyen en su quehacer 

educativo lo cual ha significado un avance importante en el aprendizaje de los niños.  

Del mismo modo, a decir de los docentes, esta inclusión de recursos tecnológicos 

en el trabajo al interior del aula de clase ha tenido como resultado beneficios significativos 

al momento de consolidar los conocimientos. Al ser un medio facilitador y con esta 

realidad, permite inferir que, a mayor inclusión de las TIC en el ambiente educativo, 

mayores serán los alcances que se obtenga en la formación de los infantes.  

Por otra parte, se ha podido concluir que, entre otras, son estas las plataformas 

tecnológicas más utilizadas en el aula de clase y que les ha posibilitado constatar los 

grandes beneficios que estas les proveen en el proceso de aprendizaje: Bosque de 

fantasías, Cokitos, Smile and learn, Arbol ABC, Pipo club. 

 Destacándose en este estudio el uso de bosque de fantasías con un mayor 

porcentaje en relación a las demás, pero todas ellas apuntan a un fin común y que 

finalmente se constituyen en herramientas y materiales de que facilitan el aprendizaje, y, 

por tanto, viabiliza el desarrollo de habilidades, mejora la interacción maestro - 

estudiante, la dinámica es más motivadora, potencializa el desarrollo integral, fortalece 

los lasos afectivos y la socialización entre todos.  
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ESQUEMA DEL ANTEPROYECTO DEL TRABAJO DE TITULACIÓN 

 

Título: Plataformas interactivas para favorecer la enseñanza en el nivel preescolar. 

1. Línea y sublínea de Investigación 

a. Línea: Ciencias económicas sociales, innovación y empresariales 

b. Sublínea: Estrategias de inclusión  

2. Problematización  

En los últimos años la mirada del mundo se ha centrado en la primera infancia. 

Esfuerzos gubernamentales en política pública internacional, nacional y local se han 

activado para crear las condiciones que permitan el desarrollo integral de los niños y niñas 

menores de 5 años.  

Ante ello, hemos de recordar que en la actualidad las personas están viviendo en 

una era que está marcada por la tecnología y por ende los infantes ya crecen en un 

ambiente en donde los aparatos inteligentes están presentes en la vida cotidiana, pues, 

tienen a vuestra disposición televisores, tabletas, celulares, cuentan con internet y están 

presentes las 24 horas del día, siendo estos dispositivos universales y accesibles. 

El uso de la tecnología ha sido controversial y en ocasiones se ha convertido en 

un problema puesto que, su uso puede estar dirigida únicamente para la distracción del 

niño, sin embargo, esta misma tecnología bien utilizada es un aporte magnifico a su 

formación académica.  

Las plataformas interactivas tienen beneficios en el sentido de mejorar ciertos 

temas que estén fallando en clase o reforzándolo al mismo tiempo, pues hay que recordar 

que existen programas que están destinadas para niños, y sobre todo estos se encuentran 

divididos para las distintas edades e incluso los distintos grados que existen en el sistema 

educativo. 

 Enfocándonos específicamente a la etapa de preparatoria en donde los educandos 

sienten mucha curiosidad por conocer el entorno que les rodea, pero la problemática 

existe en los centros educativos ya que no se contempla para ellos una educación en la 

que se involucre estos dispositivos, sino más bien es una educación muy tradicional, ya 

que la creatividad e imaginación de los infantes va en decadencia. 
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En el Ecuador, el problema radica en que no todos los establecimientos educativos 

cuentan con estos servicios como internet, equipos tecnológicos e infraestructura, sin 

embargo, en cuanto al uso de estas herramientas tecnológicas ha venido evidenciando un 

proceso de innovación, en cierta manera aún no se emplean en la mayor parte de aulas de 

clase todos sus beneficios.  

Los Entornos Virtuales de Aprendizaje tienen la gran ventaja de ser una 

herramienta para llevar nuevas opciones de innovación a dichos procesos, lo que lleva a 

la necesidad de implementar ambientes y espacio para que los docentes de todos los 

niveles educativos puedan insertarse en estas tendencias tecnológicas y de innovación 

educativas Yépez, et al. (2020). 

Por otro lado, es de resaltar que en el Ecuador si bien es cierto que se ha venido 

avanzando en la inclusión de la tecnología en el entorno educativo y, por tanto, en cuanto 

a uso de las herramientas tecnológicas se ha venido evidenciando un proceso de 

innovación, pero, no es menos cierto -señala- León, (2016) que de alguna manera aún no 

se emplean en la mayor parte de aulas de clase todos sus beneficios. Los Entornos 

Virtuales de Aprendizaje tienen la gran ventaja de ser una herramienta para llevar nuevas 

opciones de innovación a dichos procesos, lo que lleva a la necesidad de implementar 

ambientes y espacio para que los docentes de todos los niveles educativos puedan 

insertarse en estas tendencias tecnológicas y de innovación educativas. 

En nuestro contexto de la ciudad de Cañar y sus alrededores, tampoco se ha podido 

evidenciar una cobertura masiva al interior de los centros educativos existentes en el 

cantón, respecto a que se cuente con el suficiente equipo tecnológico para cumplir con 

estos objetivos trazados en las planificaciones docentes durante el período lectivo con 

niños preescolares.  

Esto ha hecho que, existan muchos vacíos en torno a la inserción de las TICs en 

el proceso formativo, lo cual, deja en desventaja a estos niños en relación a los que si 

cuentan con este servicio. Por ello, este estudio tiene un valor significativo, pues, lo que 

se pretende es que cada vez más sean los docentes y niños que pueden acceder a los 

beneficios de estas plataformas educativas interactivas y se pueda sacar el mayor 

provecho. 

3. Justificación  
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a. Importancia teórica 

La presente investigación tiene una vital importancia y se justifica su abordaje e 

investigación, por cuanto representa un aporte científico y académico para la comunidad 

educativa en el nivel inicial por cuanto, conocer y analizar los beneficios del uso de 

plataformas interactivas como estrategia de enseñanza en el nivel preescolar abren una 

diversidad de alternativa educativas que en la actualidad pueden ser un aporte 

significativo en la formación académica de niños y niñas a nivel preescolar, un beneficio 

que puede ser aprovechado por todas las instituciones educativas del cantón, así como 

también en todos los sectores educativos de la provincia. La idea es, dejar un legado de 

conocimientos actualizados y desde los últimos avances tecnológicos en el campo de la 

educación inicial. Con estos argumentos, se justifica plenamente su viabilidad, puesto 

que, los resultados del trabajo investigativo serán una fuente de la cual se pueden nutrir 

los docentes que laboran en este nivel educativo, además, será servicial para los niños y 

niñas, para padres de familia y la sociedad en general. 

b. Importancia práctica 

El presente estudio, generará un impacto a nivel teórico, pero sobre todo práctico. 

Su aplicabilidad se convertirá en una suerte de recurso del cual los/las docentes, 

educadores/as iniciales, puedan aprovechar para sacar el mayor beneficio del uso de 

plataformas interactivas como estrategia de enseñanza en el nivel preescolar. Las TICs en 

la actualidad han cobrado una importancia relevante en el campo educativo, por lo tanto, 

se espera que sean aprovechadas estas bondades que brinda la tecnología en los actuales 

tiempos. Su importancia se fundamenta en la creatividad que desarrollen cada uno de los 

docentes y profesionales que laboran en este nivel para hacer del uso de la tecnología una 

oportunidad para construir junto a los niños y niñas un aprendizaje significativo.  

c. Impacto esperado  

Los resultados develados en este estudio, contribuirá a la obtención de grandes 

beneficios, como el conocimiento de las ventajas que se podría obtener fruto de la 

inclusión y aplicación de la aplicación y uso de plataformas interactivas como estrategia 

de enseñanza en el nivel preescolar. Por lo tanto, se espera que posterior al desarrollo de 

este estudio, los y las profesionales en el campo de la educación inicial, vean en el uso de 

las nuevas metodologías virtuales una oportunidad para el proceso de formación y 

desarrollo del conocimiento y habilidades de los niños de entre 4 a 5 años, quienes, en la 
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actualidad, están inmersos en el mundo de la tecnología. Así mismo, se pretende que, de 

manera progresiva, los modelos tradicionales educativos, se vayan sustituyendo en gran 

medida con la innovación y la aplicación de las tecnologías educativas, lo cual, conducirá 

a contribuir a la mejora de los métodos de enseñanza para el beneficio de los niños, 

demostrando así las múltiples ventajas que puede tener una plataforma virtual, ya que 

existen diversos temas que pueden ser reforzados con la tecnología. 

Factibilidad 

El presente estudio, factible, por cuanto en la gran mayoría de Unidades 

Educativas, se cuenta con los dispositivos necesarios para alcanzar los objetivos 

propuestos, también se dispone de conocimientos y habilidades de manejo en lo que se 

hace referente a la tecnología. Lo que se aspira es, poner al servicio de la comunidad 

educativa del Cantón Cañar en el nivel inicial, todo lo relacionado con la inclusión de la 

tecnología en la formación académica de los niños y que hoy se encuentra al alcance de 

la sociedad. La intención es construir un documento con información científica y 

actualizada ejecutadas tanto a nivel de nuestro país como también los realizados en otros 

espacios académicos a nivel mundial. Los beneficiarios de este estudio serán las y los 

docentes de educación inicial, los niños y niñas pertenecientes a esas Instituciones y la 

comunidad educativa en general. 

Plataformas interactivas para favorecer la enseñanza en el nivel 

preescolar. 

4. Objetivos 

a. Objetivo General  

Identificar las plataformas interactivas que favorecen la enseñanza en el nivel preescolar. 

b. Objetivos específicos  

 Explicar las plataformas interactivas y el proceso de enseñanza en el 

nivel preescolar.  

 Clasificar las plataformas interactivas para la enseñanza en el nivel 

preescolar 

 Describir los beneficios de las plataformas interactivas para la 

enseñanza en el nivel preescolar, mediante una guía de las mismas. 
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5. Preguntas científicas  

 ¿Qué nivel de importancia tiene el uso de plataformas virtuales en los 

procesos de enseñanza? 

 ¿Cuáles son los beneficios que provee el uso de plataformas 

interactivas en el nivel preescolar? 

 ¿Qué impacto genera en el aprendizaje de los niños el uso de 

plataformas interactivas para favorecer el proceso de enseñanza? 

6. Fundamentación teórica  

Plataformas interactivas  

La educación en la actualidad se está enfrentando a grandes retos producto de las 

tecnologías de la información y la comunicación y en específico, en lo correspondiente a 

las plataformas digitales. En esta era de tecnología y de plataformas digitales, es el 

contexto en el cual se está educando en el nivel inicial, por ello se debe tener en cuenta 

este concepto para determinar la forma en la cual se tiene que producir el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. Estas plataformas se han hecho mucho más importantes porque 

permiten la educación virtual y en concreto en educación inicial se supone un mundo 

primario como estrategia para el desarrollo del lenguaje en los niños porque sumerge a 

los pequeños en un cosmos de indicaciones, letras y sonidos que se le presentan por este 

medio, que le ayudan a ampliar el lenguaje de manera sencilla y espontánea; es un medio 

muy efectivo, debido a que es muy visual y descriptivo Yépez, et al. (2020). 

Según Casanova, Marin y Aguaded (2009), las plataformas digitales son medios 

virtuales de enseñanza-aprendizaje que involucran aplicaciones informáticas que se 

caracterizan por poseer propiedades que desarrollan los aspectos didácticos y se 

implementan a partir de distinta herramientas tecnológicas que ayudan en la rapidez del 

proceso, herramientas tales como los chat, correos electrónicos, asíncronas, trabajos en la 

nube, la web 2, y algunas otras que son de interés y que conllevan a hacer más práctica y 

fácil la educación en entornos virtuales. Al respecto Swinney sostiene que: 

La tecnología digital puede hacer una contribución significativa. Donde 
nuestros educadores reciben apoyo a través del desarrollo profesional, los 
recursos y el liderazgo, la tecnología digital puede enriquecer el 
aprendizaje y la enseñanza, ayudar a elevar los niveles de logro y cerrar la 
brecha de logro. El hábil despliegue de la tecnología digital en nuestras 
escuelas y entornos de aprendizaje temprano también garantizará que 
nuestros alumnos desarrollen un nivel de habilidades digitales generales y 
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especializadas que son tan vitales para el aprendizaje, la vida y el trabajo 
en un mundo cada vez más digitalizado (Swinney, 2016). 

De su lado, Del-Prete y Cabero (2020), manifiestan que las plataformas digitales 

son medios virtuales de enseñanza-aprendizaje que involucran aplicaciones informáticas 

que se caracterizan por poseer propiedades que desarrollan los aspectos didácticos y se 

implementan a partir de distinta herramientas tecnológicas que ayudan en la rapidez del 

proceso, herramientas tales como los chat, correos electrónicos, asíncronas, trabajos en 

“la nube”, la web 2, y algunas otras que son de interés y que conllevan a hacer más 

práctica y fácil la educación en entornos virtuales. Por su parte, desde la perspectiva de 

School, (2016). Las plataformas educativas disponen de herramientas que permiten la 

comunicación entre los docentes y los niños.  

Beneficios de las plataformas educativas en el nivel de aprendizaje de los niños de 

nivel preescolar  

Siguiendo el pensamiento de Ramirez (2020) las plataformas educativas (LMS), 

son aplicaciones informáticas cuyo objetivo es compartir recursos, permitir la interacción 

entre quienes forman parte del proceso educativo, misma que puede ser exclusivamente 

on-line o que combine el sistema presencial y en línea, que permiten enviar y recibir 

contenidos tareas y lecciones, haciendo factible la participación docente-estudiante. Por 

su parte, Cedeño (2019) los ambientes virtuales de aprendizaje tienen cada vez mayor 

preponderancia en el proceso de enseñanza. La incursión tecnológica se ha convertido en 

un reto para los modelos pedagógicos. Es por ello que surge la imperiosa necesidad de 

aplicar estrategias innovadoras que propicien el desarrollo de competencias que puedan 

fomentar en los estudiantes su capacidad crítica y reflexiva de conocimientos básicos en 

distintos ámbitos. La creación de diversas plataformas virtuales, sea cual sea el nombre 

que se prefiera ubicar, se puede definir como aplicaciones informáticas que buscan 

generar comunicación académica y pedagógica entre un grupo de participantes.  

En este sentido, Moreno (2020) describe la aplicabilidad de las nuevas 

Tecnologías de información y comunicación (TIC) además valora el desarrollo del 

aprendizaje en educación inicial, tomando en cuenta el avance asombroso de la tecnología 

su relación directa entre ésta y el surgimiento de estrategias para la operacionalización 

con niños y niñas, seres con gran potencial, en virtud, de la inexistencia de trabas mentales 

ante el conocimiento. Con la entrada progresiva de las nuevas TIC se ha logrado un 

cambio social, los cuales designan a la vez un conjunto de innovaciones tecnológicas, 
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pero también las herramientas que permiten una redefinición radical del funcionamiento 

de la sociedad. La educación inicial se inserta en un enfoque de educación y desarrollo 

humano como un continuo. En este sentido, la labor del docente, es ofrecer conocimientos 

abiertos al análisis, la reflexión y al cambio, que faciliten el aprendizaje y propiciar entornos 

más variados. 

Específicamente el nivel de educación inicial corresponde a niños de 3 a 5 años y 

aunque no es obligatoria los padres la consideran una prioridad por ser los inicios 

educativos de sus hijos. Además, en este nivel los docentes trabajan en función a 

desarrollar tanto las funciones cognitivas como físicas y motrices de los niños, es decir, 

es un desarrolla integral que conlleva a un cuidado educativo, además de un cuidado 

diario y de la salud del niño, enseñándoles en el proceso, virtudes de inclusión, 

interculturalidad y respeto hacia los demás. Específicamente en la educación inicial. 

Como ya se ha mencionado, en la actualidad, se está inserto en una etapa en la 

cual se debe reflexionar acerca de las plataformas digitales y el impacto que tienen en la 

educación inicial debido a que se está en un proceso de la enseñanza virtual que implica 

una nueva forma de enseñar y de aprender, por lo cual se debe conocer la manera en la 

cual se utiliza por parte de los docentes y por esto se pensó como tema que compete a esta 

investigación sobre las plataformas digitales en un mundo primario que se tiene como 

estrategia para el desarrollo del lenguaje en los niños Yépez, et al. (2020). 

Estructura de una EVA 

El sistema EVA dispone de un comando central conformado por cuatro 

herramientas para recolectar información que toman el nombre de Espacios Virtuales de 

Aprendizaje. 

Área de conocimiento: 

Esta herramienta dispone de una enciclopedia estructurada como un árbol de 

conocimientos, constituida por nodos del árbol formado por POLILIBROS con 

información en formatos diferentes en cada módulo; word, power point, audio, video y 

multimedia Hernandez (2020). 

Área de colaboración: 

El área colaborativa tiene una estructura similar a la del área del conocimiento con 

la diferencia que, en lugar del árbol de conocimiento, existe un árbol colaborativo, en 
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donde los nodos la constituyen los EVAnautas (personas que tienen intereses afines por 

el aprendizaje), estas personas están en lugares geográficos diferentes Paciè (2020). 

Área de consultoría: 

Esta área está constituida por un árbol llamado de consultoría los nodos están 

formados por profesionales expertos en Tics o profesores en el ámbito que se lo requiera 

situados en regiones geográficas distintas, a los cuales se recurre para consultas, cada 

profesional tiene un código identificador acompañado de sus horarios, email y un aula 

para chat Álvarez (2020) 

Espacio de experimentación 

Al igual que en las otras áreas el árbol se llama de experimentación donde sus 

nodos están constituidos por programas que permiten el acceso a los laboratorios 

virtuales, reales o simulados Cozar (2016). Existen varias plataformas educativas al 

servicio de toda la comunidad académica sin importar su edad, entre otras tenemos:   

PACIE 

Es una metodología aplicada en un entorno virtual de aprendizaje constituida para 

cumplir los objetivos planteados en el proceso enseñanza-aprendizaje, incorporando 

gradualmente las tecnologías de la información y la comunicación para la formación 

virtual, para lo cual el usuario debe anteponer su compromiso y voluntad para el 

aprendizaje autónomo para formar un profesional integro con una formación acorde a la 

diversidad contemporánea, para lo cual el docente estará capacitado para proporcionar las 

herramientas necesarias para el aprendizaje Acosta (2016). 

V-Learning 

Se define como un proceso de enseñanza-aprendizaje, apoyado en material 

audiovisual, con el objetivo de presentar contenidos referentes al ámbito educativo 

(video-learning), creado por el Instituto Cultura Peruano-norteamericano, el aprendizaje 

se desarrolló con la misma facilidad que la navegación en la web, utilizando la 

computadora, laptop o smartphone en cualquier lugar y momento Martinez (2016). 

Plataformas 

Se define así a sitios web en el que puedes interactuar en juegos dinámicos 

destinados para niños tales como: Árbol ABC, Smile and learn, Bosque de Fantasías, 

Cokitos, Pipo Club.  

7. Metodología  
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El presente trabajo de investigación, es de tipo cuantitativo pues, con el mismo, lo 

que se pretende es Determinar la importancia del uso de plataformas interactivas como 

estrategia de enseñanza en el nivel preescolar. Es de carácter bibliográfico, por cuanto se 

pretende recopilar información con contenido académico – científico, que dé sustento al 

marco teórico y que respalde el contenido del tema objeto de estudio. Es descriptiva y 

explicativa puesto que, pretende especificar propiedades y características del fenómeno 

de estudio.  

Título del trabajo de investigación  

Plataformas interactivas para favorecer la enseñanza en el nivel preescolar. 

a. Definición de variables 

Variable independiente: Plataformas interactivas 

Variable dependiente: Enseñanza 

 

b. Operacionalización de variable independiente: Plataformas interactivas 

Definición  Dimensión Indicadores Escala Instrumento 
de medición  

Son medios virtuales de 
enseñanza-aprendizaje que 
involucran aplicaciones 
informáticas que se caracterizan 
por poseer propiedades que 
desarrollan los aspectos 
didácticos y se implementan a 
partir de distintas herramientas 
tecnológicas que ayudan en la 
rapidez del proceso Del-Prete y 
Cabero (2020) 

 

 Aplicaciones 
informáticas 

 

 

 Herramientas 
tecnológicas 

 

 

-Recursos didácticos 
tecnológicos como: videos, 
canciones, cuentos. 

 

-Apoyo audiovisual 

 

-Uso de plataformas 

 

-Ayudan a guiar y organizar 
la información al docente 

 

-Recursos para construir 
conocimientos 

Ordinal Encuesta 
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Operacionalización de variable dependiente: Enseñanza 

Definición Dimensión Indicadores Escala Instrumento 
de medición  

 Es un conjunto 
de métodos que 
conllevan al aprendizaje 
satisfactorio de una 
información con lo que se 
afirmaba, que no se da a 
partir de una sola técnica, 
para ello deben recurrirse 
a varias técnicas que 
permitan al estudiante 
comprender, analizar, 
asimilar y reflexionar 
sobre el tema (Camacho, 
2016). 

 Conjunto de técnicas de 
motivación al estudio 

  Disciplina y dedicación  

 Considerar condiciones 
de los alumnos: 
situación económica, 
cultural, social y ritmo 
de aprendizaje. 

 Sistema de acciones y 
operaciones físicas y 
mentales que faciliten al 
sujeto que aprende. 

-Uso de métodos y técnicas 
que viabilicen el 
aprendizaje. 

 

-Uso de estrategias: lúdicas, 
tecnológicas, socio 
afectivas, entre otras.  

 

-Comprender, analizar, 
asimilar, reflexionar sobre la 
temática. 

  

 

 

Ordinal 

 

 

Encuesta  

 

ENCUESTA PARA DOCENTES 

 El presente cuestionario tiene como finalidad identificar las plataformas interactivas que 

favorecen la enseñanza en el nivel preescolar. 

Marque con una línea su respuesta: 

Nombre:       

Indicadores Items      

 

Apoyo audiovisual 

1. ¿Señale las plataformas 
interactivas que conoce 
usted? 

Árbol 
ABC 

 

Smile 
and 
learnd 

 

Bosque 
de 
fantasías 

Cokitos Pipo 

club 

 

 

Uso de plataformas 

2. ¿Con que frecuencia 
utiliza plataformas 
interactivas en su ejercicio 
profesional? 

Siempre 

 

 

Casi 
siempre 

 

A veces 

 

Casi 
nunca 

Nunca 
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Apoyo audiovisual 

3. ¿Cree usted que el apoyo 
audiovisual debe estar 
presente en cada clase? 

 

Siempre 

 

 

Casi 
siempre 

 

A veces 

 

Casi 
nunca 

Nunca 

 

Ayudan a guiar y 
organizar la 

información al 
docente 

4. ¿Cree usted que las 
plataformas interactivas 
ayudan a organizar mejor las 
ideas como docente? 

 

Siempre 

 

 

Casi 
siempre 

 

A veces 

 

Casi 
nunca 

 

Nunca 

 

 

Uso de plataformas 

5. ¿Las plataformas 
educativas son herramientas 
que facilitan el proceso de 
enseñanza - aprendizaje?  

 

Siempre 

 

 

Casi 
siempre 

 

A veces 

 

Casi 
nunca 

 

Nunca 

Comprender, 
analizar, asimilar, 

reflexionar sobre la 
temática. 

6. ¿Son claras las actividades 
propuestas en las 
plataformas educativas?  

 

Siempre 

 

 

Casi 
siempre 

 

A veces 

 

Casi 
nunca 

 

Nunca 

Uso de métodos y 
técnicas que 
viabilicen el 
aprendizaje. 

 

7. ¿Las plataformas 
educativas, permiten la 
interacción con los 
estudiantes?  

 

Siempre 

 

Casi 
siempre 

 

A veces 

 

Casi 
nunca 

 

Nunca 

Comprender, 

analizar, asimilar, 

reflexionar sobre la 

temática. 

8. ¿Las actividades 

propuestas en la plataforma 

son comprensibles para los 

niños? 

 

Siempre 

 

 

Casi 
siempre 

 

A veces 

 

Casi 
nunca 

 

Nunca 

 

Uso de métodos y 

técnicas que 

9. ¿Durante su proceso de 

enseñanza-aprendizaje a 

través de plataformas 

Siempre 

 

Casi 
siempre 

 

A veces 

 

Casi 
nunca 

 

Nunca 
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viabilicen el 

aprendizaje. 

tecnológica interactivas 

usted considera que el niño 

alcanza a desarrollar su 

aprendizaje? 

 

Uso de estrategias: 
lúdicas, 

tecnológicas, socio 
afectivas, entre 

otras. 

10. ¿Cree que el uso de 
herramientas tecnológicas 
aporta de manera 
satisfactoria al aprendizaje 
de los niños? 

  

Siempre 

 

 

Casi 
siempre 

 

A veces 

 

Casi 
nunca 

 

Nunca 

Uso de métodos y 
técnicas que 
viabilicen el 
aprendizaje. 

11. ¿Usted cree que durante 
el proceso de enseñanza los 
niños invierten mayor 
atención a dispositivos 
tecnológicos? 

 

Siempre 

 

 

Casi 
siempre 

 

A veces 

 

Casi 
nunca 

 

Nunca 

Comprender, 
analizar, asimilar, 

reflexionar sobre la 
temática. 

12. ¿Cómo docente cree 
usted que los niños 
interactúan entre si luego de 
ver videos? 

 

Siempre 

 

 

Casi 
siempre 

 

A veces 

 

Casi 
nunca 

 

Nunca 

Comprender, 
analizar, asimilar, 

reflexionar sobre la 
temática. 

13. ¿Cómo docente cree 
usted que los niños 
reflexionan sobre el tema 
luego de utilizar la 
tecnología? 

 

Siempre 

 

 

Casi 
siempre 

 

A veces 

 

Casi 
nunca 

 

Nunca 

 

Uso de métodos y 
técnicas que 
viabilicen el 
aprendizaje 

14. ¿Cree usted que el uso de 
estrategias: lúdicas, 
tecnológicas, socio 
afectivas, entre otras ayudan 
a potenciar el desarrollo 
integral del niño? 

Siempre 

 

 

Casi 
siempre 

 

A veces 

 

Casi 
nunca 

 

Nunca 
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c. Descripción del método para el levantamiento de información en 

base al cuadro de operacionalización de variables. 

Para el levantamiento de información en la presente investigación se usará dos 
métodos: 

Método cuantitativo 

El método cuantitativo es un procedimiento que se basa en la utilización de los 

números para analizar, investigar y comprobar tanto información como datos. La 

investigación o metodología cuantitativa se produce por la causa y efecto de las cosas, y 

es uno de los métodos más conocidos y utilizados en las materias de ciencias, como las 

matemáticas, la informática y la estadística Sanz (2017).  

El método a utilizarse para el presente trabajo investigativo, es de carácter 

bibliográfico por la recopilación de información que de sustento al marco teórico.  Tiene 

un enfoque cuantitativo pues se utilizará la encuesta como medio de obtención de datos. 

Descriptiva y explicativa ya que se pretende especificar propiedades y características del 

fenómeno de estudio y establecer las causas que lo provocan. Para el levantamiento de la 

información se procederá a la aplicación de un cuestionario, el cual estará diseñado para 

recabar los datos que se pretenden en relación a la importancia del uso de plataformas 

interactivas como estrategia de enseñanza en el nivel preescolar. El procesamiento de los 

datos se efectuará a través del uso del sistema SPSS con el cual se calcularán las 

frecuencias y porcentajes.  

Población y muestra 

El presente estudio que hará un abordaje al tema relacionado con el uso de 

plataformas interactivas como estrategia de enseñanza en el nivel preescolar, se llevará a 

cabo con docentes del nivel preescolar que forma parte de las diferentes Unidades 

Educativas del cantón Cañar y del cantón El Tambo. 

 

a. Generación y validación de los instrumentos de investigación. 
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Cronograma 

  

Actividades  

  Meses (semana )     

Enero  Febre ro Marzo Abril   Mayo  Junio  Ag osto 

Elaboración del 
anteproyecto   

                                                  

Diseño  de la 
metodología y 
análisis  y 
desarrollo de 
variables.   

                                                  

Presentación del 
anteproyecto para 
que sea aprobado.   

                                                  

Validación del 
instrumento a 
aplicar.  

                                                  

Aplicación del 
instrumento a la 
población de 
estudio.  

                                                  

Análisis  e 
interpretación de 
los resultados 
obtenidos.   

                                                  

Elaborar el  

artículo académico.   

                                                  

Presentar para las 
debidas 
correcciones.   

                                                  

Fuente: Propia  

Elaborado por: El investigador 
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ANEXO 3 Certificado de idoneidad 
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ANEXO 4 Codificadores  

RESULTADOS 

Codificadores 1 

Apoyo audiovisual AV 

Uso de plataformas UP 

Ayudan a guiar y organizar la información al docente AG 

Uso de métodos y técnicas que viabilicen el aprendizaje. UMT 

Uso de estrategias: lúdicas, tecnológicas, socio afectivas, entre otras. UES 

Comprender, analizar, asimilar, reflexionar sobre la temática. CAAR 

Fuente: Propia  

Elaborado por: El investigador 

Codificadores 2 

¿Cree Ud que el apoyo audiovisual debe estar presente en cada clase? AV_1 

¿Con que frecuencia utiliza plataformas interactivas en su ejercicio 
profesional? 

UP_1 

¿Las plataformas educativas son herramientas que facilitan el proceso 
de enseñanza aprendizaje? 

UP_2 

¿Cree Ud que las plataformas interactivas ayudan a organizar mejor las 
ideas como docente? 

AG_1 

¿Las plataformas educativas, permiten la interacción con los 
estudiantes? 

UMT_1 

¿Durante su proceso de enseñanza-aprendizaje a través de plataformas 
tecnológica interactivas usted considera que el niño alcanza a desarrollar 
su aprendizaje? 

UMT_2 

¿Usted cree que durante el proceso de enseñanza los niños invierten 
mayor atención a dispositivos tecnológicos? 

UMT_3 

¿Cree usted que el uso de estrategias: lúdicas, tecnológicas, socio 
afectivas, entre otras ayudan a potenciar el desarrollo integral del niño? 

UMT_4 

¿Cree que el uso de herramientas tecnológicas aporta de manera 
satisfactoria al aprendizaje de los niños? 

UES_1 
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¿Son claras las actividades propuestas en las plataformas educativas? CAAR_1 

¿Las actividades propuestas en la plataforma son comprensibles para los 
niños? 

CAAR_2 

¿Cómo docente cree usted que los niños interactúan entre si luego de ver 
videos? 

CAAR_3 

¿Cómo docente cree usted que los niños reflexionan sobre el tema luego 
de utilizar la tecnología? 

CAAR_4 

Fuente: Propia  

Elaborado por: El investigador 
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ANEXO 5 Tabulación de correlación de Pearson 
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ANEXO 6 Validaciones 
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ANEXO 7 Autorización del distrito y carta de compromiso 

 



 

  83 

 



 

  84 

 



 

  85 

 



 

  86 

 



 

  87 

 

 

 

 



 

  88 

ANEXO 8 Guía 
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Introducción 

Bienvenidos a esta guía sobre el uso de las plataformas interactivas que benefician al nivel 
preescolar. Las herramientas que nos facilita la tecnología ayudan a los niños porque 
tienen acceso ilimitado a conocimientos en donde se generaran dudas e inquietudes que 
las docentes podrán responder y tener una mejor comunicación, de la misma manera en 
el caso de los docentes tienen contenido educativo con mayor facilidad, manteniendo así 
motivado al grupo de niños, mejorando la participación de los niños ya que dispone de 
herramientas educativas en todo momento desde música, hasta matemática o lectura la 
cual lo podría utilizar a tan solo un clic. 

Diversos estudios sobre el uso de las TIC en educación reportan que la propuesta 
de uso más adecuado en cualquier nivel educativo es la integración curricular, 
puesto que permite enriquecer los ambientes de aprendizaje por medio del uso de 
diversos dispositivos, y es un elemento motivador de los intereses y participación 
de los estudiantes, ya que pueden avanzar por sus propias capacidades e 
interactuar con otros para colaborar y aprender usando las tecnologías como 
mediadoras. (Lilia Briceño Pira, Rita Flórez Romero, Diana Paola Gómez Muñoz, 
2019) 

En esta guía exploraremos las diferentes plataformas que son recomendadas 
específicamente para niños de preescolar con sus áreas de aprendizaje y los juegos en los 
que se desenvolverán los niños. 

La meta es brindarles una experiencia enriquecedora y divertida, donde pueda explorar 
libremente plataformas que no solo ayudarán a mejorar ciertas áreas de aprendizaje sino 
les aprenderán con las mismas. 

Comencemos a explorar las páginas más divertidas y educativas que nos ofrece en internet 
para nuestros niños. 

1. ARBOL ABC 

 

La plataforma Árbol ABC está basada en la teoría de las inteligencias múltiples, contiene 
varias áreas e aprendizaje online, con juegos didácticos que fueron creados por docentes 
expertos en inglés, matemáticas, lenguaje y juegos de lógica o arte, con la que los niños 
tendrán una experiencia única de entretenimiento, diversión y una nueva experiencia de 
aprendizaje. 
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También ofrecemos un programa de lectura con libros interactivos diseñados para 
incentivar a todos los niños a aprender a leer. Nuestros juegos infantiles siguen 
estándares educativos comunes dirigidos a objetivos fundamentales del 
aprendizaje. Además, están secuenciados en un orden progresivo donde las 
habilidades enseñadas en un juego son expandidas y construidas en el siguiente. 
Nuestro colorido portal educativo es de fácil navegación, motivando incluso a los 
más pequeños a descubrir y explorarlo de manera independiente. (Artmann, 2020) 

Como es de conocimiento propio cada niño es un ser diferente y por ende su capacidad 
de aprendizaje y destrezas que adquiere el niño va a ser distinta. Es fundamental que los 
niños tengan nuevos aprendizajes ya que muchos de ellos aprenden de su experiencia 
directa, ya sea de manera visual, experimentando, imitando o haciendo repeticiones 
frecuente mente es lo que sucede en estas plataformas en las que existe varias animaciones 
visuales o musicales que hacen que el niño sienta más interés. 

Es importante hacer énfasis en los diferentes estilos de aprendizaje que tienen los 
estudiantes, pues no todos aprenden de la misma manera, pero llegando a tener un 
mismo sentido, percibir, interactuar y dar una respuesta ante sus diferentes 
ambientes de aprendizaje; como docentes inconscientemente tienden a enseñar 
cómo le gustaría que le enseñen a él, es decir con su estilo de aprendizaje, pero 
debería de tomarse en cuenta el ritmo y estilo de aprendizaje de cada niño para 
llegar a un conocimiento significativo. (Saldaña-Guillcatanda, C., García-Herrera, 
D., Mena-Clerque, S., & Erazo-Álvarez, J., 2020) 

Existen varios estudios que demuestran que las plataformas educativas mejoran en áreas 
como la matemática y la lectura al ser medios en el que se puede utilizar, imágenes, videos 
o sonidos que ayudan a comprender mejor a los niños más que un libro o una pizarra 
porque la misma plataforma es atractiva y dinámica para el niño. 

Nuevas estrategias metodológicas para llegar a un aprendizaje significativo 
incorporando el uso de las TIC en educación a partir edades tempranas, haciendo 
referencia en el nivel inicial con niños de 3 a 5 años para qué a futuro sepan dar 
una adecuada utilización de dichas herramientas sirviendo de provecho para la 
resolución de problemas. (Carolina Estefanía Aguayza-Idrovo; Darwin Gabriel 
García-Herrera; Juan Carlos Erazo-Álvarez; Cecilia Ivonne Narváez-Zurita, 
2020) 

 Árbol ABC es gratuita y cuenta con varias áreas de aprendizaje: 

 Matemática 
 Lenguaje 
 Ciencia 
 Inglés 
 Cuentos cortos 
 Adivinanzas 
 Trabalenguas 



 

  91 

 Chistes 
 Diversión 
 Dibujos 

Para acceder a esta plataforma tendrás q buscar la página con el siguiente link 
https://arbolabc.com/juegos-para-ninos-de-preescolar#matematicas. Luego, se 
desplegaras las distintas áreas de aprendizaje con sus juegos educativos online que han 
demostrado ser una herramienta de aprendizaje eficaz tanto para el uso en el aula como 
en el hogar por ser una herramienta en línea. 

A continuación, haz clic en cualquiera de los juegos educativos para que empiece la 
diversión. 

 

 

https://arbolabc.com/juegos-para-ninos-de-preescolar#matematicas
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2. SMILE AND LEARN 

 

 

Esta es una de las plataformas que ayuda a mejorar la educación de los niños dando que 
la misma permite personalizarla para que le estudiante tenga su propio perfil e incluso se 
puede interactuar con el docente, la misma plataforma ayuda a mejorar la educación al 
estudiante y lo motiva. El docente podrá elegir entre distintos niveles de juego, diferentes 
modos de lectura y tipos de letras, e incluso añadir pictogramas.  

De esta manera, Smile and Learn permite adaptar el aprendizaje al ritmo de cada 
niño o niña. Smile and Learn es una plataforma educativa inclusiva que tiene en 
cuenta la diversidad del alumnado. Nuestra misión es poner la tecnología al 
alcance de todos los niños y niñas, con independencia de sus capacidades, para 
mejorar su aprendizaje mientras se divierten. (Rodriguez, 2013) 
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Cabe recalcar que es una plataforma pagada para poder acceder a lo antes mencionado, 
pero existen muchos juegos educativos gratuitos dentro de la misma, contando también 
con 863 videos que si son accesibles en YouTube los cuales son rigurosamente 
educativos. 

Para acceder a esta plataforma tendrás q buscar la página con el siguiente link 
https://www.smileandlearn.com/ , se desplegaras las distintos juegos educativos 
gratuitos. Y si lo que buscas es disfrutar de canciones con temas como la alimentación, 
animales salvajes, fonemas entre otras. Lo podrás hacer con el siguiente link 
https://www.youtube.com/@SmileandLearnEspanol  

A continuación, haz clic en cualquiera de los juegos o videos educativo y disfruta de la 
diversión. 

 

 

 

https://www.smileandlearn.com/
https://www.youtube.com/@SmileandLearnEspanol


 

  96 

 

3. BOSQUE DE FANTASÍAS 
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Esta plataforma educativa es una de las más utilizadas por ser gratuita y reforzar el 
aprendizaje en la lectura, bosque de fantasías cuenta con una alta variedad de textos 
infantiles mejorando el aprendizaje de los niños del nivel preescolar. Este contiene 
cuentos, poemas, adivinanzas, fabulas, leyendas, mitos o trabalenguas, que ayudaran a 
fomentar la lectura desde edades tempranas. 

Con ella esperamos aportar contenidos nuevos y alternativos a las lecturas para 
niños tradicionales, al mismo tiempo que brindar un entretenimiento sano y ameno 
en internet a toda la familia, mientras se fomentan la lectura y otros valores 
esenciales como la imaginación, la generosidad o la comunicación en los más 
pequeños, siendo ésta la base esencial para el desarrollo educativo. Magos, 
payasos, hormigas extraterrestres o estrafalarios piratas. (Palomares, 2013) 

Hay que tomar las siguientes recomendaciones en cuanto a la lectura digital lo mejor es 
preferir siempre la pantalla de la computadora a la del teléfono. Los programas de 
computadora permiten hacer anotaciones y subrayados en los textos y, por lo tanto, 
permiten un mejor manejo del texto. (Navarrete Anchundia, 2021) 

Para acceder a esta plataforma tendrás q buscar la página con el siguiente link 
https://www.bosquedefantasias.com/ . Luego se desplegará las distintas categorías que 
ofrece bosque de fantasías. 

A continuación, haz clic en cualquiera de las categorías y disfruta de la lectura infantil. 

 

https://www.bosquedefantasias.com/
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4. COKITOS 

 

Cokitos es una plataforma que esta categorizada por niveles educativos cuenta con 
juegos online para niños de entre 3 a 12 años e incluso para adultos, esta Plataforma no 

pretende ser un método de aprendizaje sino más bien un complemento con el que se 
pueden guiar y divertirse con temas que ya conocen y sean reforzados como la 

tolerancia en donde los resultados se verán reflejados en los ámbitos educativos o 
incluso en el hogar. 

Nuestra misión es facilitar el acceso a profesores, padres y niños, para que 
enriquezcan sus enseñanzas y aprendizajes con juegos. El tipo de juego que 
proponemos trata de trabajar competencias generales como las digitales, 
comprensión, aprendizaje autónomo y tolerancia a la frustración, además de las 
competencias habituales de matemáticas, lengua, ciencias y otras. (Martín, 2011) 
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Áreas de aprendizaje 

 Matemáticas 
 Tablas 
 Teclado 
 Ingles 
 Letras 
 Ciencias 
 Sociedad 
 Colorear 
 Música 
 Memoria 
 Puzzle 
 De mesa 

Para acceder a esta plataforma tendrás q buscar la página con el siguiente link 
https://www.cokitos.com/category/juegos-para-ninos-de-4-anos/ . Luego, se desplegaras 
las distintas áreas de aprendizaje con sus juegos educativos online también se encontrarán 
los distintos niveles de edad para que el niño tenga la opción de escoger los juegos 
educativos según su nivel de dificultad que han demostrado ser una herramienta de 
aprendizaje eficaz. 

A continuación, haz clic en cualquiera de los juegos educativos para que empiece la 
diversión

 

https://www.cokitos.com/category/juegos-para-ninos-de-4-anos/
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5. PIPO CLUB 

 

En 1995 Cibal Multimedia lanzó por primera vez al mercado la primera edición de "Ven 
a Jugar con Pipo". Desde entonces, los juegos educativos de la colección Pipo, que 
actualmente está compuesta por miles de juegos de todos los contenidos y niveles 
educativos de Infantil y Primaria, ya que son gratuitos. mantienen un acreditado 
reconocimiento por su calidad y eficacia tanto para entretener como para conseguir que a 
los niños les guste aprender, creado para niños de todo el mundo ya que están disponibles 
en versión Online o tiene también la opción de descargar, apps o soporte en físico, los 
juegos gratis se pueden usar sin registro (Marroquín, 2013) 
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Por otra parte, el TALLER DE CUENTOS Online de Pipo permite a los niños 
crear cuentos e historias animadas utilizando escenarios, objetos, textos, 
melodías… y su propia imaginación. Una vez terminados, pueden enviarlos y 
organizar concursos u otras actividades, con autonomía total o contando con la 
ayuda de los padres y/o profesores. (Multimedia, 2010) 

Pipo club es una plataforma con varias herramientas que lleva varios años aportando 
conocimientos como su edición aprende a leer con pipo o ven a jugar con pipo, con sus 
programas interactivos pretende que los niños de 3 a 8 años desarrollen el máximo de sus 
conocimientos y capacidades creativas e intelectuales. 

Áreas de aprendizaje 

 Lectura 
 Escritura 
 Memoria auditiva 
 Discriminación sonora 
 Estipulación auditiva 
 Capacidades creativas 
 Desarrollo de las matemática y logica 

Para acceder a esta plataforma tendrás q buscar la página con el siguiente link 
http://www.pipoclub.com/ . Luego, se desplegaras las distintas áreas de aprendizaje con 
sus juegos educativos online que ofrece pipo club.  

A continuación, haz clic en cualquiera de los juegos educativos para que empiece la 
diversión. 

 

http://www.pipoclub.com/
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ANEXO 12 Solicitud de embargo temporal de obra  

 

 


