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El uso de la tecnologia para fomentar la lectura en nifios de 4 a S aifios
Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo general “Determinar los aportes del uso de la
tecnologia para el fomento de la lectura en nifios de 4 a 5 afios, mediante el analisis de
investigaciones recientes con el fin de generar una propuesta de intervencion educativa”. El estudio
se desarrollé bajo un enfoque cualitativo, de tipo descriptivo y con disefio no experimental,
fundamentado en la revision y analisis de fuentes bibliograficas actuales. Los resultados
evidencian que la incorporaciéon de recursos tecnologicos como videojuegos educativos,
plataformas interactivas (LEO, Liveworksheets), libros digitales, realidad aumentada y
herramientas de gamificacion, contribuyen significativamente al desarrollo del habito lector. Estas
herramientas permiten personalizar el aprendizaje, estimular diversos canales sensoriales y
mejorar la motivacion de los nifios hacia la lectura. Asimismo, se identificaron problemas comunes
como dificultades en la pronunciacion, discriminacion auditiva, memoria verbal a corto plazo y
torpeza motriz fina. A partir de estos hallazgos, se elabor6 una propuesta de intervencion educativa
basada en plataformas como Wordwall, Educaplay y el juego "Aprende a leer con Grin",
estructurada en dos mddulos con actividades centradas en vocales, silabas y palabras simples. Se
concluye que el uso estratégico de la tecnologia, junto con metodologias adecuadas y docentes
capacitados, puede transformar positivamente el proceso lector en la primera infancia, siempre que
se garantice el acceso equitativo a los recursos y el acompafiamiento pedagdgico.

Palabras clave: Lectura, tecnologia, educacion preescolar, innovacion educacional.



The Use of Technology to Promote Reading in Children Aged 4 to 5 Years
Abstract

This research aimed to "determine the contributions of using technology to promote reading in
children aged 4 to 5 years, through the analysis of recent studies, in order to generate an educational
intervention proposal." The study followed a qualitative, descriptive approach with a non-
experimental design, based on the review and analysis of current bibliographic sources. The results
show that incorporating technological resources such as educational video games, interactive
platforms (LEO, Liveworksheets), digital books, augmented reality, and gamification tools,
contributes significantly to the development of reading habits. These tools allow for personalized
learning, stimulate various sensory channels, and improve children's motivation towards reading.
Likewise, common problems were identified, such as difficulties in pronunciation, auditory
discrimination, short-term verbal memory, and fine motor coordination. In light of these findings,
an educational intervention proposal was developed using platforms like Wordwall, Educaplay,
and the game "Learn to Read with Grin," structured into two modules with activities focused on
vowels, syllables, and simple words. It is concluded that the strategic use of technology, along with
appropriate methodologies and trained teachers, can positively transform the reading process in
early childhood, provided that equitable access to resources and pedagogical support is ensured.

Keywords: Reading, technology, preschool education, educational innovation.
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Introduccion

Fomentar el interés y el desarrollo de las habilidades de lectura en la educacion inicial representa
un desafio continuo para los educadores. En ocasiones, los enfoques pedagdgicos convencionales
no logran captar de manera sostenida la atencion de los nifios pequefios. Ante este panorama, la
creciente integracion de la tecnologia en el ambito educativo emerge como una via prometedora
para potenciar la comprension lectora. No obstante, surge la interrogante sobre cuales herramientas
tecnologicas resultan més eficaces y como pueden incorporarse adecuadamente en el aula. A esto
se suma la preocupacion por las dificultades que muchos nifios experimentan en el proceso de
adquisicion de la lectura, lo cual impacta directamente en su capacidad de comprension.

Lamentablemente, esta deficiencia en la comprension lectora puede tener repercusiones a
largo plazo, incidiendo negativamente en el rendimiento académico, el desarrollo profesional y la
calidad de vida personal. En relacion con lo anterior, resulta imperativo investigar la aplicacion
optima de la tecnologia para estimular la lectura en la etapa inicial, evaluando su efecto tanto en
las habilidades lectoras como en la actitud de los infantes. El presente estudio se propone generar
evidencia empirica que sirva de guia a los profesionales de la educacion, facilitando la
implementacion de practicas tecnologicas innovadoras y efectivas que enriquezcan la experiencia
de la lectura y eleven significativamente la motivacion de los nifios hacia ella.

Este articulo se estructura para ofrecer una comprension exhaustiva del tema. Inicialmente,
se aborda el panorama global y local de los avances en la integracion tecnoldgica en diversos
contextos educativos durante el ultimo quinquenio. Posteriormente, se contextualiza la variable de
la lectura, explorando sus beneficios inherentes, las barreras comunes para su acceso y los enfoques

pedagbgicos propuestos por diversos autores para su enseflanza efectiva.
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En un segmento subsiguiente, se profundiza en la tecnologia desde una perspectiva
educativa, definiendo conceptos clave y destacando las contribuciones de los pioneros que
defendieron su incorporacion como una herramienta indispensable. La discusion avanza con un
analisis de la interconexion entre la tecnologia y la lectura, subrayando la importancia de fomentar
la lectura en nifos de 4 a 5 afios.

Considerando todo lo expuesto previamente, resulta esencial plantear inicialmente la
siguiente pregunta de investigacion: ;Como contribuye el uso de la tecnologia al fomento de la
lectura en nifios de 4 a 5 afios? En segunda instancia, es necesario formular las siguientes preguntas
especificas: ;Cudles son las estrategias, recursos e insumos tecnoldgicos mas eficaces para el
fomento de la lectura en nifios de 4 a 5 afios, segun la literatura cientifica reciente?, ;Cuales son
los principales problemas que enfrentan los nifios de 4 a 5 afios en la adquisicion de la lectura,
segun la evidencia cientifica actual? Y por ultimo ;Coémo se puede elaborar una propuesta de
intervencion educativa que integre recursos tecnoldgicos para el fomento de la lectura en nifios de
4 a5 afos?

El objetivo general para el siguiente estudio es: “Determinar los aportes del uso de la
tecnologia para el fomento de la lectura en niflos de 4 a 5 afios, mediante el analisis de
investigaciones recientes con el fin de generar una propuesta de intervencion educativa”. Mientras
que los objetivos especificos son: 1) Identificar las estrategias, recursos e insumos tecnologicos
mas eficaces para el fomento de la lectura en nifios de 4 a 5 afios, con base en la literatura cientifica
reciente. 2) Determinar los principales problemas en la adquisicion de la lectura que enfrentan los
nifios de 4 a 5 afios, segin la evidencia cientifica encontrada. 3) Elaborar una propuesta de
intervencion educativa que integre recursos tecnoldgicos para el fomento de la lectura en nifios de

4 a 5 afos.
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Para cumplir con los objetivos planteados se elabora una investigacion de enfoque
cualitativo; de tipo descriptiva, de revision bibliografica, los métodos usados en la misma son el
inductivo-deductivo, y se utilizan técnicas como el fichaje. Posteriormente, se presentan los
resultados, luego de lo cual se redacta la discusion de los mismos y se elaboran las conclusiones.
En anexos se agrega la propuesta de intervencion educativa con las validaciones de

expertos de la misma.
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Antecedentes

La lectura ha sido historicamente un pilar insustituible en el desarrollo y progreso de las
sociedades. Su trascendencia radica en la amplia gama de posibilidades que brinda y en la
satisfaccion de multiples necesidades humanas, abarcando desde la comunicacion y el acceso al
conocimiento hasta el entretenimiento, el bienestar mental y emocional, entre otros innumerables
beneficios. Sin embargo, la globalizacion y el vertiginoso avance tecnoldgico actual presentan a la
humanidad el imperativo de transformar y adaptar diversos aspectos de la vida, incluida la forma
en que interactuamos con la informacién y la cultura.

Desde esta perspectiva, la lectura se enfrenta a nuevos y complejos desafios. En este
escenario, la integracion estratégica de las tecnologias emerge como un elemento crucial para su
masificacion y democratizacion, especialmente en el dmbito infantil. La implementacion de
software especializado, plataformas interactivas, utilitarios didacticos y otros recursos digitales
puede disefiarse para responder de manera especifica a los intereses, necesidades y motivaciones
de los nifios, abriendo asi vias innovadoras para fomentar su acercamiento y disfrute de la lectura.
Al respecto (UNESCO, 2020, como se cita en Martinez, 2024):

En la época actual, la educacion se encuentra inmersa en transformaciones que
requieren mantenerse al dia en lo que respecta a los avances tecnoldgicos y
cientificos. Por tanto, resulta esencial que la educacion haga uso de las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion (TIC) como una herramienta de respaldo para
adaptarse a estas nuevas demandas y desafios (p. 56).

La integracion tecnoldgica en el aula infantil es fundamental para optimizar los procesos
de aprendizaje. En el contexto espafiol, Rodriguez (2020), en su estudio "Lectura y escritura

empleando nuevas tecnologias en la Educacion Infantil", subraya la imperiosa necesidad de que
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los educadores aprovechen las herramientas tecnoldgicas disponibles para enriquecer la
experiencia educativa.

Estas estrategias didacticas pueden incluir la utilizacion de recursos audiovisuales y
dispositivos como computadoras y tabletas, mediante los cuales se pueden ensefar de manera
efectiva conceptos fundamentales para la lectura, tales como el reconocimiento de vocales, la
combinacion con consonantes, la estructuracion de palabras, el desarrollo de la pronunciacion y el
sonido. En tultima instancia, estos enfoques innovadores no solo demuestran la relevancia de la
educacion tecnologica, sino que también realzan su capacidad para potenciar los resultados de
aprendizaje en la primera infancia.

Asimismo, la influencia de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en
el desempeiio lector ha sido objeto de analisis en diversas regiones. Por ejemplo, una investigacion
de San Martin et al. (2012), citada por Rebolledo et al. (2020), exploré el impacto de las TIC en
estudiantes de paises con distintos niveles de desarrollo, incluyendo Chile, Uruguay, Espaiia,
Portugal y Suecia. Los hallazgos de este estudio revelaron que la lectura en linea genero6 un efecto
positivo mas pronunciado en las naciones sudamericanas en comparacion con Espafia y Portugal.

Este dato sugiere que, en entornos donde el rendimiento lector es mas bajo, la
implementacion de computadoras y el acceso a contenidos en internet puede ser particularmente
ventajosa, debido a que las TIC ofrecen una experiencia novedosa y altamente motivadora para los
estudiantes, lo que, a su vez, influye significativamente en su rendimiento lector.

En lo que concierne a América Latina, se observan desafios significativos en el ambito del
rendimiento lector. Particularmente en Pert, los niveles de desempefio en esta area son
considerablemente bajos en comparacién con los paises miembros de la Organizacion para la

Cooperacion y el Desarrollo Economico (OCDE), que agrupa a 38 naciones. Esta situacion persiste
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a pesar de los esfuerzos continuos del Ministerio de Educacion (MINEDU) peruano por
implementar mejoras en aspectos cruciales como la comprension y fluidez lectora.

Al respecto, Martinez (2024) presenta los resultados de la evaluacion MINEDU (2022) en
las pruebas PISA, subrayando un desafio significativo en la comprension lectora de los estudiantes
peruanos:

Aproximadamente la mitad de ellos logré alcanzar el Nivel 2 o superior en lectura,
cifra que contrasta con el 74% promedio observado en los paises de la OCDE. Este
dato revela que una proporcion considerable de la poblacion estudiantil en Pert
enfrenta dificultades para alcanzar habilidades basicas de lectura (p. 60).

En respuesta a los desafios en el rendimiento lector, el MINEDU de Pert ha implementado
diversas acciones para fomentar el habito de la lectura y elevar los estdndares educativos. Una de
estas iniciativas destacadas, lanzada en 2023, es la denominada "El Peru Lee". Esta fue la primera
propuesta que buscéd involucrar a toda la comunidad educativa, con el propdsito de que los
estudiantes desarrollaran trabajos creativos e innovadores a través del uso de herramientas digitales
(MINEDU, 2023, como se cita en Martinez, 2024).

La incorporacion de la tecnologia en la ensefianza trasciende el simple uso simbolico; se
erige como una via fundamental para que los educadores optimicen los contenidos, exploren
estrategias innovadoras y desarrollen sus propias habilidades pedagogicas. Un ejemplo de esta
integracion se observa en Buenos Aires, Argentina, donde futuras docentes de nivel inicial, en un
taller de practicas, propusieron a un grupo de nifios de cinco afios la invencion de emoticonos para
luego organizar un chat con la maestra de la sala. Esta actividad simulaba una situacion
comunicativa real, demostrando la aplicacion practica de la tecnologia en el aula (Kelly, 2019, p.

40).
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(Kelly, 2019) en su articulo "Politicas y estrategias para la lectura digital en la primera
infancia: un asunto de derechos", documenta diversas iniciativas internacionales que ilustran la
integracion de la tecnologia en la educacion inicial.

Un ejemplo destacado es el Plan de estudios de la educacion preescolar de Medellin,
Colombia. Este curriculo representa un avance significativo en la integracion de las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacioén (TIC) a nivel curricular, una etapa que pocas politicas
educativas han logrado, incluso cuando se han implementado iniciativas de equipamiento y
capacitacion docente en numerosos paises. Dicho plan de estudios incluye objetivos especificos
como:

v' Explorar y acercarse, mediante actividades ludicas y creativas, a las TIC y al idioma

inglés.

v" Plasmar en producciones orales, escritas y graficas las percepciones y comprensiones

acerca de la familia y la comunidad, utilizando las TIC para comunicarlas.

v Expresar con claridad y coherencia el contenido de diferentes portadores de texto a

través del juego, el arte, la exploracioén del medio y el uso de las TIC (Kelly, 2019, pp.
49-50).

El Plan Ceibal en Uruguay representa otro caso significativo de politica publica orientada
a integrar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) en el sistema educativo. Su
expansion al nivel de educacion inicial comenzo en 2010. Inicialmente, esta iniciativa implico la
distribucién de netbooks en las aulas de jardin de infantes. Posteriormente, a partir de 2014, el
programa evolucion6 para incluir el reparto de tabletas personales a los nifios, las cuales venian
precargadas con materiales didacticos disefiados especificamente para la primera infancia. Estos

recursos incluian aplicaciones, libros interactivos y juegos.
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Es importante destacar que, aunque la seleccion y organizacion de estos contenidos es
responsabilidad del Plan Ceibal, su desarrollo integral ha estado a cargo de la empresa local
Kidbox. Para facilitar la interaccion y el aprendizaje de los nifios, los contenidos se estructuran
tematicamente en lo que se denominan "ambientes" o "mundos", como el de las letras, el de los
viajes o el matematico (Kelly, 2019). Este enfoque demuestra como la tecnologia puede
implementarse de manera sistematica para fomentar la lectura y el aprendizaje en edades
tempranas.

En Ecuador, uno de los obstaculos identificados en el desarrollo lector de los niflos en
educacion inicial se vincula con la presion familiar. Esta presion, que se ejerce tanto sobre los hijos
como sobre los educadores, busca una adquisicion rapida de la lectura. Como consecuencia, se
relegan a un segundo plano metodologias y herramientas fundamentales en las estrategias
pedagogicas orientadas a formar lectores competentes. Esta situacion, lamentablemente, puede
transformar las aulas en espacios tradicionales y mondtonos (Naranjo et al., 2018, como se cita en
Briones y Gomez, 2022).

Por lo tanto, para una incorporacion efectiva de la tecnologia en el &mbito de la lectura, la
metodologia de ensefianza del educador es esencial. Resulta una responsabilidad ineludible incluir
enfoques pedagogicos que impulsen la lectura, asi como fomentar la activa participacion de los
padres y madres de los estudiantes en este proceso. Esto implica aprovechar las diversas
herramientas tecnoldgicas disponibles en la actualidad para complementar y enriquecer el

aprendizaje lector.
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Marco teorico

La lectura
La definiciéon de lectura constituye un proceso dindmico, objeto de constante transformacion y
debate entre diversos autores, lo que confiere a su concepto una amplitud considerable. En el
presente analisis, se tomard como referente principal la definiciéon proporcionada por el
Diccionario de la Real Academia Espafiola (RAE), dada su autoridad en la conceptualizacion
lingtiistica. La RAE (2020) entiende por lectura lo siguiente:
e Accion de leer.
e Obra o cosa leida.
e Interpretacion del sentido de un texto.
Por otro lado, Camacho et al. (2025) abordan la nociéon de lectura desde una postura critica,
aseverando que:
La lectura critica es un proceso complejo que potencia la habilidad de analizar,
interpretar y reflexionar tanto la informacion que se presenta a simple vista en un
texto como aquella que se encuentra entre lineas. La lectura critica conduce al
pensamiento critico y permite que el lector genere juicios de valor, a partir de sus
conocimientos y de su experiencia. La lectura critica presupone comprender
diversos modos de interpretacion de un texto y los variados significados que este
esconde; de tal forma que el lector no acepte a priorizar las ideas y razonamientos
del autor, sin antes asumirlos de forma reflexiva, lo cual favoreceria el desarrollo
del pensamiento critico (p. 81).

De la misma manera, estos autores comentan que se refiere a:
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Un proceso complejo que no solo consiste en descifrar cddigos, sino que es un
encuentro entre el lector y el escritor, que genera un cambio de pensamiento en el
lector. Al comprender un texto, el lector desarrolla la capacidad de imaginar los
personajes, los escenarios y las acciones, apoyado en las experiencias vividas.
(Camacho et al., 2025, p. 83)

Por otra parte, Castro y Lopez (2024), enfatizan no solo una conceptualizacion, sino
también la importancia y el beneficio de la habilidad lectora al expresar que “la lectura es una
actividad esencial en la vida del ser humano que permite acceder no sélo al conocimiento, sino
que también constituye una herramienta fundamental para el desarrollo intelectual, la adquisicion

de habilidades y el enriquecimiento personal” (p. 112).

La comprension lectura concepto y relevancia en el desarrollo infantil

La lectura es una habilidad crucial que debe ser desarrollada; sin embargo, su adquisicion se ve
obstaculizada por diversas condiciones. Mas alla de las dificultades intrinsecas que un nifo puede
experimentar con el proceso lector, resulta fundamental abordar el concepto de comprension
lectora, ya que esta constituye una de las problematicas centrales de nuestro analisis.

La Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmico (OCDE, 2018, citado en
Mantilla y Barrera, 2021) define la comprension lectora como: La capacidad de un individuo para
comprender, utilizar y reflexionar sobre textos escritos, con el propdsito de alcanzar sus objetivos
personales, desarrollar su conocimiento y sus capacidades, y participar en la sociedad (p. 144).

En sintonia con esta perspectiva, Martinez (2024) reconoce la comprension lectora como
un proceso cognitivo orientado a aprehender el significado de un texto (p. 58). Este proceso se

posiciona como una etapa integral en el desarrollo inicial del nifio dentro del ambito educativo.
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Durante este periodo, el infante no solo adquiere y perfecciona el lenguaje oral, sino que también

aprende a leer con fluidez, lo que, a su vez, le permite comprender cabalmente los textos escritos.

La lectura en las edades de 4 a 5 arios

Desde la perspectiva de la psicologia evolutiva, se reconoce que entre los cuatro y los cinco afios
de edad, los nifios y nifias comienzan a asimilar conocimientos de manera razonada y a expresar
sus pensamientos de forma mas estructurada. En este sentido, el aprendizaje de la lectura en estas
etapas tempranas no solo es un conocimiento fundamental, empleado a lo largo de décadas, sino
que también estimula una comunicacion adecuada y organizada.

En el sistema educativo ecuatoriano, la ensefianza formal de la lectura y escritura se
introduce tipicamente en el primer afio de educacién basica, que corresponde a nifios de entre cinco
y seis afios. Durante este periodo, los docentes de lengua y literatura guian a los estudiantes desde
la conjugacion de silabas y vocales hasta la lectura fluida de textos, fomentando también la escucha
activa entre compaieros.

No obstante, como se propone en este articulo, el acercamiento a la lectura puede iniciarse
significativamente antes, a partir de los cuatro afios. Esta edad se considera un momento crucial
para un primer contacto con la sintesis de graficos y signos, un proceso que se acompafa del
desarrollo de la pronunciacion y la estructura cognitiva en los infantes. Al respecto, Chaves (2015)
enfatiza que:

La lectura debe ser protagonista en la vida del nifio/a desde su mads tierna infancia;
aun cuando todavia no haya aprendido a leer, el solo mirar imégenes en un libro le
ayudara para interpretar la realidad, ya que estas cumplen la funcion de operar al
mismo nivel del texto escrito a la hora de captar el sentido de este. La lectura le abre

al nifio/a el conocimiento del mundo, de los objetos con sus colores y sus formas;
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el nifio o la nifa que se verd rodeado de mensajes lingiiisticos los ird descodificando

poco a poco, a medida que se adentre en la lectura del texto (p. 2).

Beneficios del habito lector

La educacion busca el desarrollo integral de las habilidades humanas, y la lectura se erige como
un componente esencial para alcanzar este objetivo, ofreciendo incontables beneficios a corto,
mediano y largo plazo. Desde las primeras edades, los nifios y nifias inician su acercamiento a la
lectura no necesariamente a través de textos extensos, sino mediante la exploracion de silabas,
vocales y la interaccion visual con letras e imagenes en materiales como los cuentos. Este proceso
inicial no solo estimula su curiosidad, sino que también enriquece su imaginacion.

Ademas, la lectura fomenta una comunicacion mas estructurada y fluida con su entorno,
incluyendo familiares, amigos y docentes. Al expandir su vocabulario y perfeccionar su
razonamiento, los infantes mejoran significativamente su capacidad para expresar ideas,
emociones y sentimientos.

La lectura también es una ventana al conocimiento mas alla del alcance inmediato,
ampliando la vision del mundo y despertando la curiosidad por descubrir nuevas situaciones y
contextos. De esta manera, contribuye a formar individuos con una mayor vocacion hacia el
desempefio académico, la investigacion y con una clara proyeccion de futuro.

En la actualidad, las herramientas tecnologicas como celulares, tabletas, computadoras y
videojuegos son un pasatiempo comun para los nifios y nifias. Sin embargo, su uso a menudo no
se orienta a generar beneficios para su desarrollo. Por lo tanto, transformar el uso de estos
dispositivos para fomentar el habito de la lectura como una forma de entretenimiento representa
una estrategia innovadora para abordar esta problematica, convirtiendo un pasatiempo en una

oportunidad educativa.
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Barreras individuales para la incorporacion de la lectura

Es crucial considerar las barreras individuales que pueden presentarse en los nifios al intentar
incorporar el habito de la lectura. Los trastornos de aprendizaje, como el trastorno por déficit de
atencion e hiperactividad (TDAH), las dificultades especificas del aprendizaje (DEA), los
trastornos en la pronunciacion y la dislexia, dificultan significativamente la capacidad de leer. Si
bien la tecnologia surge como una oportunidad para mejorar el trabajo educativo, es imperativo
tener en cuenta estas condiciones, ya que alteran la manera optima de introducir las Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en el proceso de ensefianza.

La integracion de la tecnologia en el proceso de ensefianza de la lectura no es solo una
opcion metodoldgica; se revela como una herramienta crucial, especialmente para abordar desafios
especificos del aprendizaje. Esto es particularmente evidente en el caso de la dislexia. Como
seflalan Rodriguez et al. (2011), la instruccion asistida por ordenador presenta ventajas
significativas sobre los métodos tradicionales.

La principal reside en su capacidad para ofrecer una individualizacion del aprendizaje,
permitiendo que cada nifio avance a su propio ritmo, sin la presion de seguir el paso del grupo o
del instructor. Esta flexibilidad es vital, ya que adapta la cadencia del aprendizaje a las necesidades
unicas del estudiante. Ademas, el entorno "maquina-humano" fomenta un espacio de privacidad y
reduce el miedo al error, lo que se convierte en un potente estimulo para nifios con dificultades de
aprendizaje. Esta interpretacion sugiere que la tecnologia no solo facilita la ensefianza, sino que
también crea un ambiente de aprendizaje mas seguro y menos intimidante, empoderando al nifio
con dislexia al darle control sobre su propio proceso.

Por otra parte, la investigacion también resalta como los trastornos del lenguaje, como la

dislalia, pueden actuar como barreras significativas para la adquisicion de la lectura. Imacafia
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(2025) subraya la importancia de abordar la dislalia en la etapa de 3 a 4 afios, un periodo critico
donde los nifios suelen confundir las articulaciones y los sonidos de los fonemas. Aunque este
trastorno tiende a superarse a los cinco afios en la mayoria de los casos, Imacafia (2025) enfatiza
que algunos estudiantes continuan presentando dificultades de pronunciacion, las cuales son
fundamentales para su proceso formativo lector (p. 1).

Esta perspectiva permite reflexionar sobre como una intervencion temprana y enfocada en
la correcta articulacion de los fonemas posiblemente apoyada por herramientas tecnologicas que
ofrezcan retroalimentacion auditiva y visual podria mitigar futuros obstaculos en la decodificacion
y comprension lectora, asegurando que los cimientos del lenguaje oral sean sélidos antes de

avanzar plenamente en el texto escrito.

Meétodos y estrategias que posibilitan el aprendizaje de la lectura

Este apartado se centra en las metodologias de ensenanza disefiadas para captar la atencion de los
nifios y nifias en el proceso de adquisicion de la lectura, diferencidndolas de las herramientas
tecnolodgicas, aunque ambas son complementarias para el aprendizaje.

Un estudio relevante de Lopez y Avila (2025) aborda la integracion de la estimulacion
temprana como una herramienta efectiva para fomentar la lectura en nifios de cuatro afos. Esta
aproximacion se centra en acciones que facilitan el proceso psicomotor de ensefianza-aprendizaje,
sentando las bases para una comunicacion efectiva.

Desde esta perspectiva, (Quintufia, 2019, como se cita en Lopez y Avila, 2025) destacan
principios fundamentales como "Hablar con claridad,” "Emplear entonacién y mimica en la voz,"
y "Proporcionar libros que, con historias simbdlicas, estimulen la sensibilidad, la creatividad e

inspiren sentimientos como la compasion y la ternura" (p. 9).
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Esto sugiere que la estimulacion temprana en la lectura va mas alla de la mera instruccion
formal; implica la creaciéon de un entorno rico en estimulos lingiiisticos y emocionales que
preparan al nifio holisticamente para el proceso lector, reconociendo el poder de la narraciéon y la
expresion en el desarrollo de la comprension y el apego al libro.

Por otra parte, Hinostroza et al. (2025) subrayan la relevancia de trabajar la conciencia
fonolodgica para que los nifios de nivel inicial adquieran habilidades de lectura. Esta técnica se
fundamenta en la consideracion integral del sonido que producen las palabras. De este modo,
afirman que "el desarrollo de la conciencia de los fonemas individuales que componen las palabras
es un paso esencial en la ensefianza de la lectura" (Hinostroza et al., 2025, p. 2).

Esta perspectiva es crucial, ya que la conciencia fonologica dota a los nifios de la capacidad
de manipular los sonidos del lenguaje, habilidad indispensable para la decodificacion y el
reconocimiento de palabras. Su inclusion como metodologia fundamental refuerza la idea de que
la lectura es un proceso constructivo que inicia desde el nivel auditivo-lingiiistico.

Finalmente, el método Doman, propuesto por el médico y pedagogo Glenn Doman, se
presenta como otro enfoque significativo. Este se centra en la estimulacion cognitiva y el uso
repetitivo de simbolos o imagenes para facilitar el aprendizaje. Aunque fue originalmente
concebido para ser aplicado en el entorno familiar, el método Doman ha sido adaptado para su
implementacion en espacios educativos.

En el contexto de la ensefianza de la lectura, Valadez et al. (2013) han explorado el uso de
este método integrando material multimedia en el nivel escolar. Esta adaptacion del método
Doman al contexto educativo y su combinacidon con recursos multimedia sugieren una
convergencia interesante entre enfoques tradicionales de estimulacion y las posibilidades que

ofrece la tecnologia, anticipando cémo la repeticion visual y auditiva, inherente a muchas
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aplicaciones y juegos educativos, puede potenciar la asimilacion de grafemas y fonemas en los
nifos.

El enfoque de Glenn Doman, como lo interpretan Valadez et al. (2013), posiciona al cerebro
como un "instrumento mégico" con una notable capacidad para decodificar impulsos visuales, una
habilidad que va mas alla de la agudeza visual. Doman (2007) argumenta que la exposicion
constante de los nifios a estimulos visuales modernos, como logotipos y publicidad en television,
demuestra su innata capacidad para reconocer y asimilar patrones graficos.

A partir de esta observacion, postula que la lectura puede ensefiarse eficazmente a través
de la presentacion de letras grandes y vistosas con un tono claro, expuestas en periodos breves y
de forma recurrente (Valadez et al., 2013, p. 4). Esta premisa sugiere que la lectura no es solo un
proceso lineal de decodificacion, sino también un acto de reconocimiento visual global, similar a
coémo los nifios identifican marcas antes de leer palabras.

La hipotesis de Doman sobre la relacion directa entre el aprendizaje temprano de la lectura
y la capacidad intelectual resalta la importancia de aprovechar la plasticidad cerebral en la primera
infancia. Complementando esta perspectiva visual, Imacafia (2025) aborda los problemas de
pronunciacioén que enfrentan algunos nifios, proponiendo el uso de sonidos onomatopéyicos como
una estrategia de soporte para estimular las habilidades lingliisticas.

Esta propuesta es innovadora por su enfoque colaborativo, al involucrar activamente a
familiares, docentes y autoridades mediante talleres. La intencion es que estos sonidos sirvan como
un referente constante, tanto en el aula como en el hogar de cada estudiante, para reforzar la
pronunciacion.

Esto subraya la importancia de una intervencion holistica e integrada que trascienda el

espacio escolar, reconociendo que el entorno familiar juega un papel crucial en la consolidacion
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de las habilidades fonéticas. Al fortalecer la correcta articulacion y percepcion de los sonidos del
lenguaje desde edades tempranas, se establecen cimientos so6lidos para el posterior desarrollo de
la decodificacion y la fluidez lectora.

Tecnologia

La tecnologia digital se define ampliamente como el "conjunto de diversas herramientas basadas
en TIC que facilitan la creacion, almacenamiento, intercambio y uso de informacién en formato
digital, como computadoras, internet, software educativo, plataformas en linea y aplicaciones
moviles" (Martinez, 2024, p. 57).

Si bien esta conceptualizacion es global, su incorporacion efectiva en el &mbito educativo
exige una caracterizacion especifica y una sistematizacion. Esto implica una adaptacién que
considere las particularidades de los planteles educativos, el perfil y las necesidades del personal
docente, los contenidos curriculares especificos de cada afio escolar y, de manera fundamental, las
realidades y necesidades individuales de los estudiantes.

Es decir, la tecnologia debe ser vista no solo como un conjunto de herramientas, sino como
un elemento integrado y contextualizado dentro del ecosistema de aprendizaje para maximizar su
impacto.

En este sentido, al referirnos a la tecnologia educativa, aludimos a un campo que, segin
Torres y Cobo (2017, citados en Barrera, 2020), "aborda la mayoria de los recursos audiovisuales;
por tal razén estos diversos medios impulsan a la formacion educativa en los procesos de
comunicacion, ensefianza-aprendizaje, lo que conlleva a mayores ventajas el acceso a un publico
extenso y heterogéneo favoreciendo en el ambito educativo" (p. 470).

Esta definicion resalta que la tecnologia educativa va mas alla de la mera digitalizacion; se

enfoca en como los recursos audiovisuales y digitales pueden potenciar la comunicacién y los
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procesos didacticos. La interpretacion de esta perspectiva sugiere que el verdadero valor de la
tecnologia en educacion radica en su capacidad para ampliar el alcance del aprendizaje y
diversificar las modalidades de ensefianza, haciendo que el conocimiento sea mas accesible y
atractivo para una poblacion estudiantil variada. En esencia, la tecnologia educativa busca

transformar y enriquecer la dindmica de ensenanza-aprendizaje, no simplemente digitalizarla.

Enfoque teorico para la incorporacion de la tecnologia en la lectura segun algunos autores

Aunque la tecnologia ha cobrado una gran relevancia en tiempos recientes, su incorporacion en el
ambito educativo no es un fenémeno novedoso; de hecho, ha evolucionado a lo largo de los siglos.
Diversos teoricos, desde pensadores antiguos hasta filésofos contemporaneos, ya habian
vislumbrado la importancia de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en la
ensefianza. Esto demuestra que la preocupacion por optimizar el aprendizaje a través de
herramientas y métodos innovadores es una constante en la historia de la pedagogia, trascendiendo
las definiciones modernas de tecnologia.

En esta linea, Urias et al. (2015) sefialan que los origenes de la tecnologia educativa se
remontan a la época de los sofistas. Estos filosofos, mucho antes de la era digital, ya planteaban
interrogantes fundamentales sobre aspectos que hoy consideramos pilares de la tecnologia
educativa: la instruccion grupal sistémica, el disefio de materiales y estrategias pedagogicas, la
percepcidn, la motivacion, la individualidad y la evaluacion del aprendizaje. La persistencia de
estas cuestiones a lo largo del tiempo subraya la atemporalidad de los desafios educativos y la
busqueda continua de soluciones eficientes, muchas de las cuales hoy encuentran respuesta en las
herramientas tecnologicas.

De igual manera, Jean-Jacques Rousseau, influyente filosofo del siglo X VIII, es reconocido

como uno de los precursores clave de las filosofias que sustentan las Tecnologias de la
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Informacion. Rousseau proponia una educacion activa o autoactiva, donde el nifio debia ser capaz
de aprender por si mismo, ejercitando la razoén. Su objetivo era que los infantes desarrollaran la
ingeniosidad para comprender las relaciones entre los objetos, conectar ideas e inventar
herramientas, todo ello en un proceso natural que priorizara el crecimiento reflexivo y autdbnomo
(Arrieta, 2002; Vilafranca, 2012, citados en Urias et al., 2015).

Esta vision es particularmente relevante, ya que anticipa los principios de interactividad y
autonomia que hoy definen muchas aplicaciones educativas, donde el nifio es un agente activo en
su propio descubrimiento, alineandose con las posibilidades que las TIC ofrecen para entornos de
aprendizaje personalizados y centrados en el estudiante.

Segun (Campanella, 1987, citado por Urias et al., 2015), defendia la idea de que las
imagenes constituyen un método eficaz para generar conocimiento en las primeras etapas
educativas, argumentando que lo visual se asimila con facilidad y contribuye al saber. La postura
de Campanella es profética en el contexto actual, donde la predominancia de contenido visual y
multimedia en las herramientas tecnoldgicas es un factor clave para la captacion de la atencion y
la facilitacion del aprendizaje en niflos pequefios. Su concepcion valida la efectividad de los
recursos graficos en la ensefianza, una practica ampliamente explotada por las plataformas
digitales modernas para el fomento de la lectura.

El enfoque sistémico también ha sido fundamental en la evolucion de la tecnologia en la
educacion. Desde su aparicion en la década de los cuarenta, elaborada por Ludwig Von Bertalanfty,
la teoria general de sistemas ha constituido una base teodrica solida para el desarrollo de
aplicaciones del conocimiento cientifico, y, por ende, de la tecnologia educativa, mediante
herramientas y conceptos de organizacion). La relevancia de esta teoria radica en que modificé la

percepcidn de los materiales y dispositivos; estos dejaron de ser vistos como componentes aislados
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para formar parte de un todo integrador. Esto representa una nueva forma de concebir los
problemas educativos en términos de sistemas complejos, aplicando una metodologia que permite
abordar la ensefianza de manera holistica. En esencia, este enfoque subraya que la efectividad de
la tecnologia en el aula no depende de la herramienta en si, sino de como se integra coherentemente
dentro de un sistema educativo complejo que considera todos sus elementos interconectados (Urias
et al., 2015, p. 48).

Otro método de ensefnanza que ha ganado terreno es la gamificacion, un enfoque basado en
el aprendizaje a través del juego, que genera resultados significativos al captar la atencion mediante
actividades atractivas. Hoy en dia, los videojuegos se presentan como una alternativa viable para
aplicar esta técnica. Acunado por John H. Watson en la década de 1970, este tipo de aprendizaje
"gana terreno en las metodologias de formacion debido a su caracter ludico, que facilita la
interiorizacion de conocimientos de una forma divertida, generando una experiencia positiva en el
usuario" (Gaitan, 2013, citado en Rondon y Ramos, 2018, p. 40). La gamificacion aprovecha la
motivacion intrinseca que el juego genera en los nifios, transformando el proceso educativo en una
experiencia dindmica y disfrutable. Esto es crucial en el fomento de la lectura, ya que permite
abordar contenidos complejos de una manera accesible y atractiva, minimizando la percepcion de
la lectura como una tarea tediosa y potenciando el compromiso del estudiante.

La incorporacidn efectiva de la tecnologia en la educacion requiere un proceso articulado
donde participen todos los actores del sistema: docentes, estudiantes, y como se sefiald en los
antecedentes, la equiparacion de los padres y madres. En este contexto, el modelo Conocimiento
del Contenido Pedagogico y Tecnologico (TPACK), propuesto por Mishra y Koehler en 2006, es
fundamental. Este modelo postula que "esta integracion requiere que los docentes adquieran y

desarrollen conocimientos de los contenidos, la pedagogia y la tecnologia" (Vasconez e Inga, 2021,
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p. 80). E1 TPACK es vital porque reconoce que el simple acceso a la tecnologia no es suficiente;
el educador debe poseer una comprension profunda de como integrar estratégicamente los recursos
tecnologicos con los contenidos curriculares y las metodologias pedagogicas adecuadas.

Sin embargo, este modelo se torna inaccesible si la infraestructura o el sistema educativo
carece de la solvencia necesaria para incorporar las herramientas tecnoldgicas en los espacios de
ensefianza. Esta limitacion excluye, lamentablemente, a los sectores mas empobrecidos, replicando
la preocupacion de los sofistas en siglos anteriores, quienes sefialaban que la educacion avanzada
era exclusiva de las clases altas. A pesar de este desafio estructural, el presente trabajo se inclina
mayormente por la responsabilidad docente que otorga el modelo TPACK vy por la efectividad de
las herramientas tecnologicas como la gamificacion a través de los videojuegos. Esto implica que,
aunque las barreras sistémicas son reales, el rol del educador en la adaptacion y el uso creativo de
los recursos disponibles es fundamental, y la gamificacion ofrece una via prometedora para superar
algunas de estas limitaciones mediante el disefio de experiencias de aprendizaje atractivas.

Ademas de los antecedentes historicos, el enfoque sistémico emerge como una perspectiva
relevante en la evolucion de la tecnologia educativa. Desde su formulacién por Ludwig Von
Bertalanffy en la década de 1940, la teoria de sistemas ha constituido una base tedrica solida para
el desarrollo de aplicaciones derivadas del conocimiento cientifico, incluyendo la Tecnologia
Educativa. Esto se logra mediante la conceptualizacion de herramientas y principios de
organizacion (Urias et al., 2015, p. 48). La teoria de sistemas modifico la percepcion de los
materiales y dispositivos, que dejaron de ser vistos como componentes aislados para integrarse en
un todo cohesivo. De esta manera, representa tanto una nueva forma de abordar los problemas en
términos de sistemas como una metodologia que aplica el método cientifico a sistemas complejos

(Urias et al., 2015, p. 48).
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Otro método pedagdgico de gran impacto es la gamificacion, que se basa en la integracion
de elementos de juego en contextos de aprendizaje para generar resultados significativos. Mediante
actividades atractivas, la gamificacion capta la atencién de los participantes, y actualmente los
videojuegos se plantean como una alternativa prometedora dentro de esta técnica. Aunque el
término fue acufiado por Watson en la década de 1970, su relevancia pedagdgica se ha consolidado.
"Este tipo de aprendizaje gana terreno en las metodologias de formacion debido a su caracter
ludico, que facilita la interiorizacién de conocimientos de una forma divertida, generando una
experiencia positiva en el usuario" (Gaitan, 2013, citado en Rondén y Ramos, 2018, p. 40).

Para lograr una incorporacion efectiva de la tecnologia en la educacion, se requiere un
proceso articulado que involucre a todos los actores: el sistema educativo, los docentes, los
estudiantes e, incluso, la colaboracion familiar, como se sefiald en los antecedentes. En este
contexto, el modelo TPACK (Conocimiento del Contenido Pedagogico y Tecnoldgico), propuesto
por Mishra y Koehler en 2006, subraya que "esta integracion requiere que los docentes adquieran
y desarrollen conocimientos de los contenidos, la pedagogia y tecnologia" (Vasconez e Inga, 2021,
p. 80).

Sin embargo, la implementacion plena de este modelo se ve obstaculizada si la
infraestructura o el sistema educativo carecen de la solvencia econdmica para incorporar las
herramientas tecnoldgicas en los espacios de ensefianza. Esta limitacion financiera genera una
exclusion para los sectores mas empobrecidos, replicando, como observaron los sofistas siglos
atras, que este tipo de educacion avanzada solo era accesible para las clases privilegiadas. Pese a
este desafio estructural, el presente trabajo se inclina preponderantemente hacia la responsabilidad
docente que otorga el modelo TPACK y el potencial de las herramientas tecnologicas,

particularmente el modelo de gamificacion a través de los videojuegos.
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Importancia de la incorporacion de la tecnologia en la lectura

La incorporacion de la tecnologia es una prioridad ineludible en la educacion y una necesidad
apremiante que los gobiernos deben atender para el desarrollo integral de todos los actores
educativos, asi como para el progreso de las sociedades y el futuro de las naciones que aspiran a
mejorar sus condiciones. Es evidente que el conocimiento y sus beneficios son cruciales para
formar ciudadanos capacitados y activamente involucrados en el crecimiento econdémico y social
de sus comunidades.

El interés por integrar la tecnologia en el &mbito educativo surge tanto de la interconexion
global y las dindmicas innovadoras que la globalizacién impone, como de la baja participacion de
la poblacion en la lectura, especialmente entre nifios, nifias y jovenes. En el grupo de edad de 5 a
7 afios, se observan problemas de concentracion, seguridad y atraccion hacia la lectura. Esto se
atribuye a menudo a la ausencia de métodos tecnologicos adecuados empleados por el personal
educativo, lo que, a su vez, genera un uso deficiente y un desaprovechamiento de los multiples

beneficios que la lectura puede ofrecer (Barrera, 2020).

Principales problemas para la incorporacion de la tecnologia en la lectura

Si bien la lectura es fundamental y beneficiosa, es importante reconocer la existencia de factores
internos y externos que pueden limitar su desarrollo. Cada nifio crece inmerso en un entorno Uinico
en lo econdémico, social, cultural y de salud, elementos que influyen significativamente en su
capacidad para adquirir la habilidad de leer y escribir.

Por ejemplo, al considerar el contexto social como un condicionante, nos referimos a
sistemas nacionales o regionales donde la educacion no es una prioridad central para la sociedad,
ya sea a nivel estatal, comunitario o familiar. Esto se manifiesta en problematicas como la

mendicidad y el trabajo infantil, lo que resulta en una participacion baja o nula de los nifios en el
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ambito educativo. Consecuentemente, alli el desempefio lector se ve comprometido, y la capacidad

de obtener los beneficios de la lectura en la nifiez y la adultez se convierte en un tema controversial.

La tecnologia como catalizador educativo y sus limitaciones economicas

Las herramientas tecnoldgicas a nivel educativo se estan convirtiendo en recursos cada vez mas
accesibles para motivar a los estudiantes a alcanzar sus objetivos y fortalecer la creatividad. No se
trata solo de gestionar y mejorar las acciones educativas, sino también de dotar a los docentes de
elementos que orienten el trabajo diario, llegando de forma creativa a los estudiantes y los motiven
a plantearse nuevas metas. (Macias y Santana, 2024, p. 18).

Sin embargo, para que la inclusion de la tecnologia en los espacios educativos potencie
efectivamente la lectura, es indispensable la adaptacién de los entornos y la adquisicion de
herramientas adecuadas. Esto implica una responsabilidad de las autoridades educativas, ya sean
instituciones privadas o entidades con fondos publicos, para proveer los recursos necesarios. No
obstante, la solvencia econdmica representa una limitacion significativa para introducir esta nueva
forma de aprendizaje, un desafio que se replica en los hogares de los nifios, ya que la disponibilidad

tecnolodgica depende directamente del nivel econdomico de sus familias.

El rol fundamental del docente y las TIC en la ensefianza de la lectura

La participacion activa de los docentes se eleva de una actividad secundaria a un compromiso
fundamental para fomentar la lectura en la primera infancia. Esto implica que los educadores deben
desarrollar nuevas estrategias y métodos, asi como buscar y adaptar los medios necesarios a las
realidades sociales actuales para cumplir eficazmente su rol. Segin Barrera et al., 2020:

A falta de las TIC repercuta en la ensefianza del educador, al presentar poco

conocimiento e inexperiencia en la utilizacion y manejo de las mismas, esto genera
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que los estudiantes se encuentren estresados, desmotivados, lo que refleja una
educacion de baja calidad. (p. 467)

Un ejemplo concreto de la problematica de la brecha digital en la educacion se observa en
Azogues, Ecuador, en la investigacion realizada por (Erazo y Narvéez, 2020, citado en Barrera et
al., 2020) sobre la importancia de las estrategias tecnologicas para fomentar la lectura, realizada a
90 docentes de nifios de 5 a 7 afios, misma que muestra una limitada o nula utilizaciéon de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) por parte de los docentes, lo que genera en
los estudiantes la falta de interés, motivacion, concentracion y confianza para llevar de manera
dindmica e interactiva los procesos de mediacion pedagogica tendientes a fomentar la lectura. Las
clases se caracterizan por ser monotonas y simples, pues se basan exclusivamente en recursos
tradicionales como libros, cuentos y revistas.

Como sefialan Barrera et al., (2020), las clases se caracterizan por ser mondtonas y simples,
pues se basan exclusivamente en recursos tradicionales como libros, cuentos y revistas. Este caso
ilustra como la resistencia o la incapacidad de integrar herramientas tecnologicas modernas no
solo empobrece la experiencia educativa, sino que también perpetiia metodologias que no logran
conectar con las nuevas generaciones.

La ausencia de innovacion tecnoldgica se traduce en una barrera tangible para el desarrollo
de un habito lector dindmico y atractivo, dejando a los nifios en un entorno de aprendizaje menos

estimulante, y desaprovechando el potencial de las TIC para revitalizar el interés por la lectura.

Herramientas tecnoldgicas usadas en la actualidad para fomentar la lectura

Diversos autores han contribuido al desarrollo de herramientas tecnoldgicas especificas disefiadas

para impulsar la lectura. Estas innovaciones buscan abordar dos problematicas clave: la dificultad
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de los nifos para adquirir el habito lector y la falta de estrategias para integrar eficazmente la
lectura en el ambito educativo.

A continuacidn, se describen algunas de las herramientas destacadas:

Videojuego Tradislexia. Es un videojuego que ayuda a mejorar los procesos de lectura en
nifios y adolescentes con problemas de dislexia. Consiste en que quien tiene el rol de jugador debe
navegar en entornos de paisajes, ruinas e islas en donde debe ir resolviendo obstaculos, lo que
ayuda a su percepcion del habla, conciencia fonologica, ortografia, conocimiento sintactico y
comprension lectora (Rodriguez et al., 2011).

Storytelling. Es una técnica que se ha dado con la historia, pero fundamental si se trata de
contar historias por medio de recursos multimedia.

Gamificacion. A través de los videojuegos se logra captar la atencion y se incorpora a la
lectura. Concepto acunado por Nick Pelling; sin embargo, su incorporacion en los video juegos se
va realizando con la aparicion de la tecnologia, entre los primeros autores estan Cunningham y
Zichermann.

Uso de la realidad aumentada. “Desarrollo de una aplicacion de realidad aumentada
aplicada a la obra El Principito, que se ha utilizado en jévenes evidenciando el interés y motivacion
por este tipo de herramientas como estrategia para apoyar los procesos de lectura” (Alvarez et al.,
2019, p. 29).

Plataforma LEO. Es bastante usada en la actualidad por los docentes. La interaccion
constante y la retroalimentacion inmediata, asi como el empleo de diferentes estimulos sensoriales
(audio, imagen, texto y video) y tipos de ejercicios y formas de respuesta (opcion multiple,
respuesta abierta, relacionar dos alternativas, seleccionar imagenes o palabras, entre otros),

favorecen el aprendizaje. La plataforma LEO incluye ocho textos, cuatro narrativos y cuatro
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informativos, cuya extension varia entre cuatro y diez paginas. Los textos narrativos estdn basados
en leyendas de diversos lugares del mundo y los textos informativos presentan datos variados sobre
el tema principal que se desprenden de los narrativos. Cada lectura se apoya en iméagenes, audio y
palabras subrayadas que forman parte de un glosario de la lectura. Ademas, LEO acompafia cada
texto con tareas de vocabulario, estrategias de comprension de lectura y actividades de evaluacion.
(Thorne et al., 2013, p. 13).

Plataforma Liveworksheets. Herramienta que utilizan los profesores con sus alumnos en
todas las areas de la educacion general basica, que permite digitalizar las diferentes
planificaciones, las mismas que se vuelven interactivas para que realicen facilmente con cualquier
dispositivo electronico siempre y cuando esté conectado al internet (Morocho et al., 2022, p. 21).

Storybird, la Pictoescritura, ZooBurst y Toontastic 3D. se concluye que con la
aplicacion de estas herramientas tecnoldgicas se lograra el fortalecimiento de la lectura y la
escritura en los estudiantes, por lo que, con este tipo de acciones educativas en las aulas, se
alcanzan mejores resultados en el desarrollo del aprendizaje lectoescritor (Macias y Santana, 2024,
p. 2).

Ademas de estos recursos destacados por algunos autores en sus investigaciones, cabe
mencionar que existen entre otras herramientas tecnologicas estan las bibliotecas virtuales, los
audiolibros, los podcasts, las pizarras digitales, los foros virtuales, blogs, juegos como Quizizz, el
cual es muy utilizado en la actualidad tanto en centros educativos para nifios, niias, adolescentes
como en los de mayor rango como universidades.

Se debe tener presente que no solo con los recursos tecnologicos se puede lograr un
adecuado desarrollo del lenguaje, ademas existen otras maneras de hacerlo como se detalla a

continuacion.



Tabla 1

Estrategias y recursos no tecnologicos para el fomento de la lectura

N° Estrategias y Descripcion Autor Ao
recursos no
tecnologicos
1 Estimulacion Aprovechar la capacidad de Lopez y 2025
temprana aprendizaje en las primeras edades a  Avila
través de técnicas que incrementen
las habilidades cognitivas como:
Hablar con claridad.
Emplear entonacién y mimica en la
\(VA
Proporcionar  libros que, con
historias simbolicas, estimulen la
sensibilidad, la creatividad e
inspiren  sentimientos como la
compasion y la ternura.
2 Conciencia Se trata de generar conocimiento Hinostroza 2025
fonologica acerca del sonido que producen las
palabras
3 Estimulacion Exposicion visual de letras y Glenn 2007
cognitiva y simbolos de manera repetitiva hasta Doman
repeticion llegar a la interpretacion del mensaje
constante de
simbolos e
imagenes
4 Sonidos Busca el apoyo de la familia, Imacana 2025
onomatopéyicos profesores 'y autoridades para

reforzar dentro y fuera del aula la

pronunciacion y evitar la confusion

39
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de sonidos. Este soporte se da
mediante la capacitacion a las

personas mencionadas.

Nota: Elaboracion propia

La tabla presenta estrategias no tecnologicas que promueven la lectura en nifios de 4 a 5 afos,
enfocadas en el desarrollo cognitivo y lingliistico. Se destacan la estimulacion temprana, la
conciencia fonologica, la repeticion de simbolos y el uso de sonidos onomatopéyicos, todas

orientadas a fortalecer el reconocimiento de sonidos, la comprension del lenguaje y la participacion

activa del entorno educativo.
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Metodologia

La presente investigacion sobre el uso de la tecnologia para fomentar la lectura en nifios de 4 a 5
afnos adopta un enfoque cualitativo ya que se basa en la busqueda, recopilacion y analisis de
documentos. Ademas, se define como un estudio de tipo descriptivo debido a que busca analizar y
detallar las caracteristicas del fendmeno estudiado, el cual tiene por objetivo principal determinar
los aportes del uso de la tecnologia para el fomento de la lectura en nifios de 4 a 5 afios.

Maneja un disefio no experimental puesto que no se persigue la recoleccion de datos
empiricos directos. Al contrario, se realiza mediante la recopilacion de fuentes secundarias como
articulos cientificos, trabajos de titulacion y documentos publicados en los ultimos cinco anos.

En cuanto al método de investigacion, se trabajé con el método deductivo-inductivo,
debido a que se extrajo informacion de manera globalizada en cuanto a las herramientas
tecnologicas y su influencia en la lectura. Posteriormente, se logrod sintetizar las principales
herramientas tecnologicas y estratégicas para el aprendizaje de la lectura, asi como las limitaciones
que dificultan la lectura en nifios de 4 a 5 afios.

Tras la revision bibliografica, las técnicas utilizadas para la recoleccion y organizacion de
la informacion fueron el fichaje y la ficha de revision sisteméatica ya que se inicié con un estado
del arte que incluyo 40 textos relevantes, seleccionados exhaustivamente.

La recopilacién de las fuentes estuvo sostenida por un plan de acopio y gestion de
informacion realizado en la base de datos digitales de la Universidad Catolica de Cuenca, haciendo
uso de los repositorios como Google Académico, Scielo y Dialnet. Asimismo, se utilizaron
operadores booleanos como (AND, OR y NOT) con el fin de encontrar informacion especifica y
unicamente necesaria para la presente investigacion. Esta informacion también fue sistematizada

mediante la identificacion de variables clave como: lectura, tecnologia y edad.
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En cuanto a los criterios de inclusidn, la informacion se limitd a los tltimos cinco afios de
publicacion, garantizando asi la actualidad de la informacion sobre el tema central. Sin embargo,
para la revision bibliografica de métodos, teorias y autores fundamentales, se incluyeron obras de
distintas épocas debido a su relevancia histdrica y teorica.

Entre los criterios de exclusion, se descartaron los estudios enfocados en adolescentes,
adultos o personas de la tercera edad, ya que no corresponden al grupo poblacional objetivo.
Finalmente, se prioriz6 la inclusion de textos con evidencia cientifica, especialmente aquellos que
abordan la integracion tecnologica en entornos educativos.

Para la presentacion de los resultados, se utiliz6 tablas, el andlisis y su posterior discusion
de la informacién se realizo enfocados en los objetivos de este articulo académico. También, la
estructuracion del presente documento se realizé siguiendo rigurosamente las normas APA 7ma
edicion. El contenido se organizd de acuerdo con el siguiente orden secuencial: Introduccion,
Antecedentes, Marco Tedrico, Resultados e Interpretacion, Discusion, Conclusiones, Propuesta y

Bibliografia.



A continuacion, se presentan los resultados obtenidos en la revision bibliografica, relacionados
con los objetivos planteados. Asi a lo que se refiere al objetivo “Identificar las estrategias, recursos

e insumos tecnoldgicos mas eficaces para el fomento de la lectura en nifios de 4 a 5 afos, con base

Resultados

en la literatura cientifica reciente”.

Tabla 2

Estrategias, recursos e insumos tecnologicos mas eficaces para el fomento de la lectura

N°  Estrategias Descripcion Autor Afio
Recursos
Insumos
1 Videojuego Videojuego Rodriguez  Cristina, 2011
Tradislexia Jiménez Gonzalez
Juan Eugenio, Diaz
Megolla  Alicia vy
Gonzalez Martin
Desirée
2 Storytelling Tematica de contar Invencion con el paso Evoluciona
historias usando de tiempo
elementos multimedia
3 Gamificacion Videojuego Concepto acunado por Evoluciona

Nick Pelling, empero

los primeros autores

que facilitan su
aparicion son
Cunningham y

Zichermann
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Uso de la
realidad

Aumentada

Plataforma

LEO

Plataforma

Liveworksheets

Las
herramientas
tecnologicas
Storybird, la

Pictoescritura,

Uso de una aplicacion

con realidad
aumentada
Uso de inteligencia

artificial  para la

ensenanza de lectura

mediante textos
narrativos e
informativos que
deben ser
desarrollados

mediante actividades,
potenciando asi la
comprension lectora,
el vocabulario y, la
lectura.

Se trata de wuna
plataforma que ofrece

herramientas a los

profesores para que

estos puedan
desarrollar sus clases
con herramientas
multimedia

Se trata de
herramientas

tecnologicas para
dotar a los profesores y

los mismo puedan

Daniel Salas Alvarez,
Diego Herrera Ferrer y
Eliecer Pérez
Bohorquez

Cecilia Thorne , Kim
Morla, Paola Uccelli,

Teresa Nakano, Beatriz

Mauchi, Lorena
Landeo, Angie
Vésquez y Roman
Huerta

Kleber Salomon
Morocho,  Angélica
Maria Henriquez
Coronel 'y Sandra
Elizabeth Mena
Clerque

Yessenia Carolina

Macias Zambrano vy
Fabricio Javier

Santana Campoverde

2019

2013

2022

2024

44



el ZooBursty el
Toontastic 3D
Libros
interactivos (E-

books

Plataformas de
Creacion de
Contenido
Interactivo

(para docentes)

mejorar sus medios de
ensefianza.

Ofrecen narracion de
audio, animaciones y
resaltado de texto
sincronizado,
facilitando la
asociacion entre el
texto escrito y el
sonido. Son
especialmente  Ttiles
para niflos que aun no
decodifican de forma
autonoma

Permiten a los
educadores  disefiar
actividades
personalizadas
(cuestionarios,
emparejamientos,
sopas de letras)
adaptadas a las
necesidades
especificas del grupo o

del nifio. Su valor

radica en la
flexibilidad para
integrar contenido

curricular de forma
atractiva y dinamica,

fomentando la

Shamir & Korat
Rodriguez

Martinez

2017, 2020

2024
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participacion  activa

del estudiante

10  Enfoque Combina  estimulos Sousa, Rose & Meyer 2017, 2002
Multisensorial visuales  (imagenes,
(Visual- letras animadas),
Auditivo- auditivos  (narracion,
Kinestésico) sonidos de letras) y
kinestésicos

(interaccidn tactil) que
favorecen el
aprendizaje holistico
de la lectura, apelando
a diferentes canales de
percepcion  en  los
nifios y optimizando la

retencion.

Nota. Elaboracion propia

La tabla recopila diversas estrategias y recursos tecnologicos aplicados al fomento de la
lectura en nifios de 4 a 5 afios, destacando su variedad y evolucion. Entre ellos se encuentran
videojuegos como Tradislexia, plataformas como LEO y Liveworksheets, asi como herramientas
digitales como Storybird y Toontastic 3D, que promueven la lectura a través de actividades ludicas
e interactivas. También se incluyen recursos como los libros electronicos con audio y animaciones,
el uso de la realidad aumentada y los enfoques multisensoriales, que combinan estimulos visuales,
auditivos y tactiles. Estas propuestas, desarrolladas por distintos autores, reflejan cémo la
tecnologia puede enriquecer la ensefianza de la lectura al adaptarse a las necesidades y estilos de

aprendizaje de los nifios.
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En la tabla 3 se presenta la respuesta al segundo objetivo especifico “Determinar los

principales problemas en la adquisicion de la lectura que enfrentan los nifios de 4 a 5 afios”.

Tabla 3

Principales problemas en la adquisicion de la lectura que enfrentan los nifios de 4 a 5 anos

Principales problemas Autor Afo
Bajo nivel de Maiquez, J. A. C., & 2023
pronunciacion y omisién Alvarez, G. C. P.
de fonemas. Huanga Garcia, Y. E. 2015
Dificultad para discriminar Sala, M. 2020
y articular sonidos
vocalicos.
Confusiones entre vocales
similares.
Dificultad en la Sala, M. 2020
discriminacion auditiva de Maiquez, J. A. C., & 2023
fonemas. Alvarez, G. C. P.
Errores de simplificacion
fonologica.
Problemas de memoria
verbal a corto plazo.
Omisién, confusion e Sala, M. 2020
inversion de fonemas y Maiquez, J. A. C., & 2023
silabas. Alvarez, G. C. P.

Huanga Garcia, Y. E. 2015
Problemas de articulacion, Maiquez, J. A. C., & 2023

especialmente con silabas

compuestas.

Alvarez, G. C. P.
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Torpeza motriz fina que Sala, M. 2020
afecta la grafia.

Dificultad para coordinar la

pronunciacion y la

escritura.

Problemas en la percepcion

espacio-temporal.

Nota: Elaboracion propia

La tabla reune diversos problemas frecuentes que afectan el desarrollo del lenguaje y la
lectura en nifios, identificados por varios autores entre 2015 y 2023. Entre los problemas mas
comunes se encuentran dificultades en la pronunciaciéon y omision de fonemas, confusion y
discriminacién de sonidos vocalicos, asi como errores en la articulacion de silabas y fonemas.
También se destacan problemas en la discriminacidon auditiva, simplificacion fonologica y
memoria verbal a corto plazo, lo que puede interferir en la adquisicion lectora. Ademas, se reportan
dificultades motoras finas que afectan la escritura, asi como problemas para coordinar la
pronunciacion con la grafia y la percepcion espacio-temporal, aspectos clave para un adecuado

desarrollo comunicativo y académico.
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Discusion

Sobre las estrategias, recursos e insumos tecnoldgicos para el fomento de la lectura se muestra una
clara tendencia hacia la digitalizacion y la interactividad en las estrategias para fomentar la lectura
en la primera infancia. Herramientas como videojuegos (Tradislexia), plataformas con inteligencia
artificial (Plataforma LEO), realidad aumentada y plataformas multimedia (Liveworksheets,
Storybird, Toontastic 3D) representan un avance significativo en la personalizacion y dinamizacién
del aprendizaje lector. Estas tecnologias no solo hacen la lectura mas atractiva para los nifios, sino
que también permiten adaptar los contenidos a las necesidades individuales, promoviendo la
motivacion y la participacion activa (Rodriguez et al., 2011; Salas Alvarez et al., 2019; Thorne et
al., 2013; Morocho et al., 2022; Macias Zambrano & Santana Campoverde, 2024).

Ademas, el enfoque multisensorial (visual-auditivo-kinestésico) resalta la importancia de
estimular diferentes canales perceptivos para optimizar la retencion y comprension lectora, lo que
es coherente con los principios pedagdgicos actuales que reconocen la diversidad de estilos de
aprendizaje en la infancia (Sousa, Rose & Meyer, 2017, 2002). La incorporacion de narraciones
multimedia, animaciones y actividades tactiles facilita la asociacion entre el texto escrito y el
sonido, aspecto crucial para nifios que aun no decodifican de forma auténoma (Shamir & Korat,
2017, 2020).

La evolucion de estrategias tradicionales como el storytelling y la gamificacion hacia
formatos digitales refleja la integracion de la tecnologia en la educacion inicial, lo que puede
contribuir a superar barreras de motivacion y atencion, aspectos fundamentales para el desarrollo
del habito lector en esta etapa (Rodriguez et al., 2011).

Con relacion a los principales problemas en la adquisicion de la lectura
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La Tabla 3 evidencia que los nifios de 4 a 5 afios enfrentan dificultades significativas en
varias areas criticas para la adquisicion de la lectura. Entre los problemas mas comunes destacan
el bajo nivel de pronunciacion y la omision de fonemas, la dificultad para discriminar y articular
sonidos vocalicos, y las confusiones entre vocales similares (Maiquez & Alvarez, 2023; Huanga
Garcia, 2015; Sala, 2020). Estas dificultades fonoldgicas afectan directamente la capacidad de
formar silabas y palabras basicas, lo que se alinea con los objetivos de intervencion que buscan
conjugar vocales con consonantes para desarrollar habilidades lectoras.

Asimismo, la discriminacidn auditiva deficiente y los errores de simplificacion fonologica,
junto con problemas de memoria verbal a corto plazo, constituyen obstaculos que limitan la fluidez
y precision lectora (Sala, 2020; Maiquez & Alvarez, 2023). La omisién, confusion e inversion de
fonemas y silabas, asi como problemas especificos de articulacion en silabas compuestas, indican
la necesidad de intervenciones que integren actividades de pronunciacion y grafomotricidad, tal
como se plantean en los objetivos de la propuesta educativa.

Finalmente, la torpeza motriz fina y las dificultades en la coordinacién entre pronunciacion
y escritura resaltan la importancia de abordar la grafomotricidad como parte integral del desarrollo
lector en la primera infancia (Sala, 2020). Estos hallazgos subrayan la necesidad de estrategias
multisensoriales y recursos tecnologicos que puedan apoyar tanto la motricidad como la
percepcion auditiva y visual.

La convergencia entre los problemas detectados y las estrategias tecnologicas actuales
sugiere que la implementacion de herramientas digitales interactivas, combinadas con enfoques
multisensoriales, puede ser especialmente eficaz para superar las barreras en la adquisicion de la

lectura en nifios de 4 a 5 afios. La personalizacion del aprendizaje, la motivacion a través de la
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gamificacion y la integracion de actividades que fomenten la discriminacion fonoldgica y la
grafomotricidad son elementos clave para disefiar intervenciones exitosas.

Ademés, la evidencia destaca la importancia de involucrar a la familia y el entorno escolar
en la promocion del habito lector, utilizando recursos accesibles y atractivos que fomenten la
practica constante y el disfrute de la lectura desde temprana edad (Redalyc, 2022; Vanegas Alvarez

etal., 2025).
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Conclusiones

La presente investigacion se propuso determinar los aportes del uso de la tecnologia para el
fomento de la lectura en nifos de 4 a 5 afios, mediante el analisis de investigaciones recientes, con
el fin de generar una propuesta de intervencion educativa. Tras el desarrollo de este estudio
documental y descriptivo, se concluye que los objetivos especificos planteados estdn plenamente
respaldados por la literatura cientifica actual, que identifica tanto los principales problemas en la
adquisicion de la lectura como las estrategias y recursos tecnoldogicos mas prometedores para su
abordaje. La combinacion de intervenciones fonologicas, motrices y tecnoldgicas ofrece un marco
integral para potenciar el desarrollo lector en la educacion inicial. También el objetivo tres se
cumple plenamente con la propuesta de intervencion educativa generada y validada a juicio de
expertos.

Con relacion al objetivo especifico 1, “Identificar las estrategias, recursos € insumos
tecnologicos mas eficaces para el fomento de la lectura en nifios de 4 a 5 afios, con base en la
literatura cientifica reciente”. Este objetivo se cumpli6 al identificar y describir en la Tabla 2
("Herramientas tecnologicas para el fomento de la lectura") una diversidad de estrategias y
recursos tecnologicos altamente eficaces.

Larevision de la literatura cientifica reciente evidencia que las estrategias tecnologicas mas
eficaces para fomentar la lectura en nifios de 4 a 5 afios se centran en herramientas interactivas y
multisensoriales que integran elementos ludicos y personalizados. Videojuegos educativos,
plataformas con inteligencia artificial, realidad aumentada, libros digitales interactivos y
aplicaciones multimedia son recursos que potencian la motivacion, la participacion activa y el

desarrollo de habilidades lectoras iniciales. Estas tecnologias permiten adaptar el aprendizaje a las
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necesidades individuales, favoreciendo la comprension, la fluidez y la asociacion entre texto y
sonido, aspectos fundamentales en esta etapa.

Con lo que respecta al objetivo especifico 2, “Determinar los principales problemas en la
adquisicion de la lectura que enfrentan los nifios de 4 a 5 afios, segin la evidencia cientifica
encontrada”, segun la evidencia cientifica encontrada. Este objetivo se logré al analizar la Tabla
3 sobre los principales problemas que enfrentan los nifios de 4 a 5 afios en la adquisicion de la
lectura, segun la evidencia cientifica, que incluyen dificultades en la pronunciacion y
discriminaciéon de fonemas, confusiones entre vocales similares, errores de simplificacion
fonologica, problemas de memoria verbal a corto plazo, y torpeza motriz fina que afecta la
grafomotricidad. Estas dificultades impactan la formacién de silabas, palabras y oraciones simples,
limitando la fluidez y comprension lectora. Asimismo, se identifican problemas en la coordinacion
entre pronunciacion y escritura, lo que resalta la necesidad de intervenciones integrales que
aborden tanto el lenguaje oral como las habilidades motoras.

Con relacion al objetivo especifico 3, “Elaborar una propuesta de intervencion educativa
que integre recursos tecnologicos para el fomento de la lectura en nifios de 4 a 5 afios”. Se puede
manifestar que la elaboracion de la propuesta de intervencion educativa, aunque no se ha detallado
en los resultados presentados aqui, es el producto final 16gico y directo del analisis previo.

Al haber caracterizado las metodologias y herramientas tecnoldgicas mas eficaces
(Objetivo 1) y comprendido los problemas que enfrentan los nifios y el sistema educativo (Objetivo
2), la investigacion ha sentado las bases soOlidas para formular una propuesta de intervencion
educativa pertinente. Esta propuesta se deriva de la comprensiéon de que la solucion debe ser
articulada, integrando recursos tecnoldgicos como la gamificacion y las plataformas interactivas,

pero también considerando la responsabilidad docente a través de modelos como el TPACK
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(Mishra y Koehler, 2006) y la necesidad de abordar las limitaciones socioecondmicas para
garantizar la equidad. La estructura del documento, que incluye una seccion de "Propuesta",
confirma la intencidn y ejecucion de este objetivo.

En cuanto al cumplimiento del objetivo general: Determinar los aportes del uso de la
tecnologia para el fomento de la lectura en nifios de 4 a 5 anos, mediante el andlisis de
investigaciones recientes con el fin de generar una propuesta de intervencion educativa. El objetivo
general ha sido plenamente alcanzado. La investigacion ha permitido determinar los aportes de la
tecnologia, evidenciando cémo herramientas digitales y metodologias innovadoras pueden
enriquecer y transformar el proceso de fomento de la lectura en la primera infancia.

El andlisis de investigaciones recientes confirma que el uso de tecnologias educativas
constituye un aporte significativo para superar las barreras en la adquisicion de la lectura en la
primera infancia. La integracion de recursos digitales interactivos, combinada con metodologias
pedagogicas adecuadas, favorece la motivacion, mejora la precision y velocidad lectora, y estimula
la comprension. Sin embargo, para maximizar su impacto es fundamental garantizar la
capacitacion docente, la accesibilidad equitativa a los recursos tecnologicos y la adaptacion
contextual de las estrategias.

Este analisis se basé rigurosamente en la literatura cientifica reciente, tal como se detallo
en la metodologia y en la discusion de las tablas. Ademas, al caracterizar las estrategias y desafios,
la investigacion ha logrado generar la fundamentacion necesaria para la elaboracion de una
propuesta de intervencion educativa, que se presentard como una contribucion practica a la
problematica identificada, cerrando asi el ciclo de la investigacion y ofreciendo soluciones basadas

en la evidencia recopilada.
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Propuesta de intervencion educativa: “tecnologia y lectura: un viaje divertido para

pequeiios lectores”

“Las TIC no solamente han contribuido a cerrar la brecha de la alfabetizacion digital, sino que
han logrado que la lectura y la escritura dejen de ser vistas como tareas y pasen a ser
enriquecedoras” (Arcia, 2025, p.150). Esta propuesta ha sido pensada desde las necesidades u
obstaculos encontrados en el apartado anterior y a la vez busca una mixtura entre las metodologias
de ensefianza y las herramientas tecnologicas.

Objetivos

Objetivo general

Lograr que los nifos de 4 a 5 afios obtengan habilidades de lectura bésica a través de metodologias
de ensefianza y herramientas tecnologicos.

Objetivos especificos

Reconocer visualmente la representacion de las vocales y las letras.

Desarrollar una conciencia fonoldgica de acuerdo al sonido de las vocales y las letras.

Alcanzar la estructuracion de silabas simples y la formacion de palabras cortas.

Justificacion

La presente propuesta de intervencion educativa nace de la necesidad de generar nuevas estrategias
de ensefanza en la lectura, por lo cual se ve en la incorporacion de la tecnologia una nueva forma
de intervencion. Considerando que la adquisicion del hébito de la lectura se ha vuelto un tema
controversial en la nifiez e incluso en la edad adulta, su introduccién y sobre todo incentivacion en
las primeras edades a través de herramientas que parezcan atractivas contrarresta la manera

monoétona y tradicional de ensefianza. Como lo menciona Arcia (2025), “es imperativo introducir
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metodologias frescas e inventivas que fomenten la comprension, el analisis e incluso la
creatividad” (p. 149).

Para ello, se propone en este trabajo a través de una guia dividida en dos modulos: el
primero enfocado en la ensefianza de vocales en cuanto a su trazo y pronunciacion; y, la segunda,
que se enfatiza en el aprendizaje de las principales letras como son m, p, I, t y s, haciendo uso de
las vocales que ya han sido aprendidas, se busca el desarrollo de silabas y palabras cortas. Cada
moédulo cuenta con 6 actividades y cada una de ellas se propone a realizar en una media de una
hora por dia, es decir, que para el cabo de 3 semanas se realiza su aplicacion.

Marco teorico

Conceptualizacion de lectura

Si bien en la educacion inicial alcanzar una lectura de textos narrativos extensos no es el fin, sino
mas bien ir incorporando un habito lector curioso desde las primeras edades a través de la
identificaciéon de imégenes y simbolos, el conocimiento de los sonidos que se producen y la
deduccion de las palabras y silabas.

Cabe aclarar que a largo plazo la lectura se enfoca en crear seres humanos criticos y con
capacidad reflexiva. Es por ello que ostentamos que “leer deja de ser s6lo entender lo que dicen
las palabras y se convierte en comprender, cuestionar y en discernir” (Arcia, 2025, p.150). Por
consiguiente, también “va mas alla de las habilidades académicas: es una puerta al universo, una

herramienta para pensar, imaginar y expresarse” (Arcia, 2025, p.149).

Conceptualizacion de tecnologia

La tecnologia es amplia y se incorpora en varias ramas de la vida. Sin embargo, si aludimos a la

tecnologia en la educacion, esta;
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Aborda la mayoria de los recursos audiovisuales; por tal razon estos diversos medios
impulsan a la formacion educativa en los procesos de comunicacion, ensefianza- aprendizaje, lo
que conlleva a mayores ventajas el acceso a un publico extenso y heterogéneo favoreciendo en el

ambito educativo (Torres y Cobo, 2017, citados en Barrera, 2020, p. 470).

Obstaculos que presentan los nifios para incorporar el habito de la lectura

De manera generalizada, las deficiencias internas que los nifios poseen limitan su capacidad de
aprender a leer como lo es el TDAH, los trastornos de aprendizaje y de lenguaje y la dislexia.
Sumado a ello, la tecnologia cobra un valor monetario alto para su uso, en especial al intervenir la
infraestructura de los centros educativo. Algo conocido como “la brecha digital”, ya que;

Es preocupante que no todos los estudiantes posean dispositivos tecnoldgicos o una
conexion estable a Internet, lo que genera una marcada desigualdad en la implementacion de estas
estrategias. Hay que recordar que estas tecnologias, cuando sean factibles, deben convertirse en un
derecho y no en un privilegio. (Arcia, 2025, p. 150)

De igual manera, sin la existencia de un medio adecuado para la ensefianza como lo es el
cuerpo docente, la adquisicion del conocimiento de la lectura se ve ralentizado y opacado. Por ello,
la emancipacion docente en la busqueda de herramientas tecnoldgicas para facilitar el proceso de
ensefianza es un rol fundamental a tener. Asi pues, “la educacion no se trata simplemente de
transmitir informacién y conocimientos; se trata de iluminar el camino para los aprendices y
prepararlos para el éxito” (Arcia, 2025, p. 151).

Beneficios de la lectura
“Durante la infancia y adolescencia, el habito de la lectura no solo fortalece el enriquecimiento

del vocabulario, sino el pensamiento critico, el razonamiento 16gico; también, estimula la
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creatividad y la empatia, factores fundamentales para el éxito personal y social” (Mendoza et al,
2025, p. 7427).

La lectura queda asentada como un eje trascendental en la vida de una persona. Las
primeras edades no es una unica etapa de la vida y el fomento de la lectura lleva a sr beneficiosa
incluso en la adultez porque involucra la creacion de una persona que va mas alla de la simple
formacion sino con criterio y razonamiento sobre las necesidades que se presenten en su vivir.

Mendoza et al., (2025), habla de la incorporacion de la lectura en la vida de una persona
de manera holistica, ya que la beneficia de formas que potencian su independencia porque se
construye como un ser humano capaz de introducirse en el mundo y de solventar sus necesidades
gracias a las capacidades que se desarrollan a partir de la lectura como es la abstraccion, el
razonamiento, el relacionamiento, la gestion de emociones y sobre todo en el area académica y
posiblemente laboral.

La importancia en fomentar la lectura en nifios y adolescentes es fundamental, debido a su
impacto en el desarrollo cognitivo, socioemocional y académico, asi como en la promocion de la
creatividad, el aprendizaje autdbnomo y la participacion. Ademas, en contexto de desigualdad, las
estrategias lectoras contribuyen a cerrar brechas educativas y garantizar el acceso equitativo al

conocimiento. (Mendoza et al., 2025, p. 7428)

Implementacion de herramienta tecnoldgica

Se ha considerado la aplicacion "Aprende a leer con Grin" como una propuesta tecnoldgica viable
y alineada con el fin de esta investigacion, ya que esta plataforma esté disefiada para nifios a partir
de los tres afios de edad, lo que la hace adecuada para la poblacion estudiada (4 a 5 afos).

Su disponibilidad en linea y su gratuidad la convierten en una herramienta de facil acceso,

mitigando las limitaciones econdémicas o de infraestructura que a menudo excluyen a ciertos
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centros educativos de la incorporacion de tecnologias de alto alcance. Para su uso en el aula, se
requerird de un computador, proyector y acceso a internet.

La dinamica en el aula permitiria que la maestra o maestro proyecte la aplicacion,
alternando la participacion de los alumnos para generar una clase interactiva. Cada actividad a
desarrollar tendra como soporte tecnoldgico esta aplicacion. Adicionalmente, se sugiere
recomendar el uso de "Aprende a leer con Grin" como refuerzo fuera del horario escolar. En este
escenario, los padres y madres podrian supervisar el uso del dispositivo en casa, brindando
acompafiamiento al repaso de la lectura.

"Aprende a leer con Grin" cuenta con amplia recomendacion en diversas plataformas
digitales, superando el millon de descargas. Ofrece un total de catorce juegos con dos niveles de
dificultad. Para avanzar en el conocimiento, se pueden desbloquear niveles o adquirir una
membresia que refuerza el proceso lector. Su disponibilidad en tiendas como Google Play Store
permite verificar sus calificaciones, comentarios y recomendaciones de usuarios, lo que avala su
popularidad y utilidad.

Ademas de la aplicacion “Aprende a leer con Grin”, se incorporan otras dos plataformas
tecnolodgicas que complementan el proceso de fomento lector: Wordwall y Educaplay.

Wordwall es una herramienta que permite la creacion de actividades interactivas y
personalizadas, tales como juegos, cuestionarios y ejercicios ludicos, que facilitan la motivacion y
el compromiso de los nifios. Su uso en el aula contribuye al reconocimiento de palabras, la
asociacion de imagenes y la practica de sonidos, elementos clave en el desarrollo de habilidades
lectoras en nifios de 4 a 5 afios.

Por otro lado, Educaplay ofrece recursos multimedia como crucigramas, sopas de letras y

emparejamientos, disefiados para captar la atencion de los pequefios y estimular la comprension y
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memorizacion de vocabulario. La integracion de elementos visuales y ladicos favorece la
participacion activa y el pensamiento critico, complementando la alfabetizacion temprana de
manera dinamica y atractiva.

Estas herramientas, junto con “Aprende a leer con Grin”, conforman un conjunto
tecnologico integral que facilita diferentes estrategias para potenciar la lectura en la primera
infancia, tanto en el aula como en el hogar.

Unidad 1 “Viaje al mundo de las vocales”

Esta unidad tiene como objetivo “aprender a leer las vocales”. Durante cada sesion se ensefia el
reconocimiento y pronunciacion de cada vocal haciendo uso de instrumentos multimedia y las
plataformas “Wordwall” y “Educaplay”, las mismas ofrecen la posibilidad de trabajar actividades
de aprendizaje adaptadas a las necesidades de esta unidad. Para finalizar la unidad, en la actividad
6 se hace uso de la aplicacion “Aprende a leer con Grin", el cual es un instrumento netamente

tecnoldgico que ayudara a reforzar la lectura a través del juego.

Actividad 1 “Aprendamos la A-a con alegria”

Objetivo

Conocer y pronunciar la vocal a.

Materiales

Proyector, computadora, parlante y hojas impresas.

Duracion

Una hora, un dia.

Descripcion de la actividad

Se inicia la actividad haciendo una introduccion visual de la exposicion de la vocal “a” en

mayuscula y minuscula, proyectandolas con varias imagenes llamativas. Luego, para la parte
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auditiva se pronuncia claramente y se pide a los nifios que repitan. Continuando, se proyecta y
canta la cancion de la maestra Anita llamada “Si tu quieres aprender la letra A-a”, disponible en
cualquier plataforma virtual como YouTube o Tik Tok. Por consiguiente, se proyecta la actividad
a desarrollar y se explica para posterior ser realizada por cada uno; la actividad se basa en jugar a
través de la aplicacion “wordwall” la identificacion de mayusculas y minusculas y clasificarlas
segun corresponda.

Juego

0:42

Ribrica de observacion del juego: “Aprendamos la A-a con alegria”

e Nombre del nifio(a):

e Edad:

e Fecha:

e Nombre del docente:

N Criterios de Bueno (3) Regular (2) Insuficiente Valoracio Observacion

°  evaluacion (€)) n es
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Identificacio
n de la vocal
"a'
(mayuscula y

minuscula)

Pronunciaci
on de la

vocal "a"

Participacio
n en la
actividad
grupal

(cancion)

Realizacion
de la
actividad

propuesta

Reconoce 1la
vocal "A" vy
"a" en la
mayoria  de
las ocasiones,
con minimas
confusiones.
Pronuncia la
vocal "a"
claramente en
la mayoria de
las ocasiones,
con alguna
minima
distorsion
ocasional.
Participa
activamente
en la mayor
parte de 1la
interpretacion

de la cancion.

Realiza la
actividad en
su mayoria de
forma
autonoma,

comprendien

Reconoce la

vocal "A" y
"a" solo en
algunas

ocasiones y
con apoyo
ocasional.
Pronuncia la
vocal "a"
con
dificultad o
con
distorsiones

frecuentes

en el sonido.

Participa de
forma

intermitente
0 con poca

energia en la

interpretaci
on de la
cancion.

Realiza la
actividad
con
dificultad,
necesitando
guia 0

apoyo

No reconoce
la vocal "A"y
"a" o presenta
gran
dificultad,
incluso con
apoyo.

No pronuncia
adecuadamen
te la vocal "a"
o su sonido es

irreconocible.

No participa
en la
interpretacion
de la cancion,
mostrando

desinterés.

No logra
realizar la
actividad,

incluso con
guia, 0

muestra total
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do los pasos frecuente incomprensio
principales. para n.
completarla.

Actividad 2 “El espectaculo de la E-e”

Objetivo

Trazar y pronunciar la vocal e.

Materiales

Proyector, computadora, parlante y hojas impresas.

Duracion

Una hora, un dia.

Descripcion de la actividad

Se inicia la actividad mencionando que se va a aprender la vocal e, para lo cual se repasa su
pronunciacion. Luego, se proyecta la plataforma “Wordwall” necesitando la participacion aleatoria
de los estudiantes para girar la rueda y graficar la letra mayuascula o mintuscula que le haya tocado.
Finalmente, se proyecta, canta y repasa la pronunciacion de la letra por medio de la cancion
“Cantemos con la letra E”, disponible en cualquier plataforma virtual como YouTube o Tik Tok.

Juego



0:25

Arrastra la ruleta para girarla

Reconocer\

y trazar la

vocal E-e
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la mayoria de
las ocasiones,

con alguna

dificultad o
con

distorsiones

o su sonido es

irreconocible.

@ Girar ) :
Rubrica de observacion del juego: “El espectaculo de la E-e”
Nombre del niiio(a):
Edad:
Fecha:
Nombre del docente:
Criterios de Bueno (3) Regular (2) Insuficiente Valoracio Observacion
evaluacion 1) n es
Identificaci6 Reconoce la Reconoce la No reconoce
n de la vocal vocal "E" y wvocal "E" y lavocal "E"y
"e'" "e" en la "e" solo en "e" opresenta
(mayusculay mayoria de algunas gran
minuscula) las ocasiones, ocasiones y dificultad,
con minimas con apoyo incluso con
confusiones.  ocasional. apoyo.
Pronunciaci Pronuncia la Pronunciala No pronuncia
6on de la vocal "e" wvocal "e" adecuadamen
vocal "e" claramente en con te la vocal "e"
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minima frecuentes
distorsion en el sonido.
ocasional.
Participacié  Participa Participa de No participa
n en la activamente  forma en la
actividad en la mayor intermitente interpretacion
grupal parte de la o con poca de la cancion,
(cancion) interpretacion energiaen la mostrando
de la cancion. interpretaci  desinterés.
on de la
cancion.
Realizacion  Realiza la Realiza la No logra
de la actividad en actividad realizar la
actividad su mayoria de con actividad,
propuesta forma dificultad, incluso  con
auténoma, necesitando  guia, 0
comprendien  guia o muestra total
do los pasos apoyo incomprensio
principales. frecuente n.
para
completarla.

Actividad 3 “I, 1, ;1.! ;Juguemos asi”

Objetivo
Trazar y pronunciar la vocal I-i.

Materiales
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Proyector, computadora, parlantes, cartulina y pintura de varios colores.

Duracion

Una hora, un dia.

Descripcion de la actividad

Iniciamos la actividad recordando las vocales anteriores y se presenta la vocal i haciendo una
presentacion de varias imagenes en las que se necesita las intervenciones de los nifios para
identificar cuales empiezan con la letra i, hasta llegar a la identificacion visual de la vocal.
Consecuentemente, se abre la plataforma “educaplay” y jugamos al emparejamiento de letras 1
mayusculas y minusculas con la participacion alternativa de los estudiantes. Finalizamos la clase
presentando una cancion en audio y video sobre la letra i.

Juego

[

@ 00:00:24

Ribrica de observacion del juego: i1, I, ;I.! jJuguemos asi!

e Nombre del nifio(a):

e Edad:

e Fecha:

e Nombre del docente:
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Criterios de Bueno (3) Regular (2) Insuficiente Valoracio Observacion
evaluacion a1 n es
Identificaci6 Reconoce la Reconoce la No reconoce

n de la vocal
"i"
(mayuscula y

minuscula)

Pronunciaci
on de la

vocal "i"

Participacio
n en la
actividad
grupal

(cancion)

nn
1

vocal "[" e
en la mayoria
de las
ocasiones,
con minimas
confusiones.
Pronuncia la
vocal "i"
claramente en
la mayoria de
las ocasiones,
con alguna
minima
distorsion
ocasional.
Participa
activamente
en la mayor
parte de la
interpretacion

de la cancion.

vocal "I" e
"i" solo en
algunas

ocasiones y
con apoyo
ocasional.
Pronuncia la
vocal "i"
con
dificultad o
con
distorsiones
frecuentes

en el sonido.

Participa de
forma

intermitente
0 con poca
energia en la
interpretaci
on de la

cancion.

la vocal "I" e
"1i" o presenta
gran
dificultad,

incluso con

apoyo.
No pronuncia
adecuadamen
te la vocal "1"

o su sonido es

irreconocible.

No participa
en la
interpretacion
de la cancion,
mostrando

desinterés.
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4  Realizacion

de
actividad

propuesta

la

Realiza la
actividad en
su mayoria de
forma
autébnoma,
comprendien
do los pasos

principales.

Realiza la
actividad
con
dificultad,
necesitando
guia 0
apoyo
frecuente
para

completarla.

No logra
realizar la
actividad,

incluso con
guia, 0
muestra total
incomprensio

n.

Actividad 4 “Oso Otto y sus aventuras”

Objetivo

Trazar y pronunciar la vocal o.

Materiales

Proyector, computadora, parlantes, hojas impresas y recortadas con la letra o.

Duracion

Una hora, un dia.

Descripcion de la actividad

Iniciamos la actividad recordando las vocales aprendidas e ilustrando la imagen de un gran oso y

pedimos a todos los nifios (as) la pronunciacion de la vocal o. Continuamos proyectando en audio

y video el cuento infantil de “ricitos de oro y los tres ositos” disponible en cualquier plataforma

virtual. Para cerrar, con la plataforma “Wordwall” trabajamos la identificacion de la vocal o a

través de iméagenes.

Juego



Ribrica de observacion del juego: “Oso Otto y sus aventuras”

Nombre del nifio(a):

Edad:

Fecha:

Nombre del docente:

v2
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N Criterios de Bueno (3) Regular (2) Insuficiente  Valoracié Observacion
°  evaluacion 1) n es
1 Identificaci6 Reconoce la Reconoce la No reconoce
n de la vocal vocal "O" y wvocal "O"y lavocal"O"y
"o" "o" en la "o" solo en "o"opresenta
(mayusculay mayoria de algunas gran
minuscula) las ocasiones, ocasiones y dificultad,
con minimas con apoyo incluso con
confusiones.  ocasional. apoyo.
2 Pronunciaci Pronuncia la Pronunciala No pronuncia

/4

on de la

vocal "o"

vocal "o
claramente en
la mayoria de
las ocasiones,
con alguna

minima

n._n

vocal 0
con
dificultad o
con

distorsiones

adecuadamen
te la vocal "o"
o su sonido es

irreconocible.
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distorsion frecuentes
ocasional. en el sonido.
Participacié  Participa Participa de No participa
n en la activamente  forma en la
actividad en la mayor intermitente interpretacion
grupal parte de la o con poca de la cancion,
(cuento interpretacion energiaenla mostrando
infantil) de la cancion. interpretaci  desinterés.
on de la
cancion.
Realizacion  Realiza la Realiza la No logra
de la actividad en actividad realizar la
actividad su mayoria de con actividad,
propuesta forma dificultad, incluso  con
auténoma, necesitando  guia, 0
comprendien  guia o muestra total
do los pasos apoyo incomprensio
principales. frecuente n.
para
completarla.

Actividad 5 “Un universo de uvas”

Objetivo
Trazar y pronunciar la vocal u.

Materiales
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Proyector, computadora, parlantes y uvas.

Duracion

Una hora, un dia.

Descripcion de la actividad

Iniciamos la actividad recordando las vocales anteriores y se procede presentando imagenes y
repitiendo varias veces la letra u. Luego, se expone una cancion en audio y video sobre la letra u.
Continuando, se come y comparte uvas. Finalmente, con la plataforma “wordwall” agrupamos las
vocales u mintsculas y mayusculas.

Juego

0:41

para salir de pantata completa puisa |Esc

Mayuscula Mindscula

UM (][

U

@ Enviar respuestas ) : :

]
=

Ribrica de observacion del juego: “Un universo de uvas”

e Nombre del nifio(a):

e Edad:

e Fecha:

e Nombre del docente:

N Criterios de Bueno (3) Regular (2) Insuficiente Valoracio Observacion

°  evaluacion (€)) n es
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Identificacio
n de la vocal
"u'
(mayuscula y

minuscula)

Pronunciaci
on de la

vocal "u"

Participacio
n en la
actividad
grupal

(cancion)

Realizacion
de la
actividad

propuesta

Reconoce 1la
vocal "U" y
"u" en la
mayoria  de
las ocasiones,
con minimas
confusiones.
Pronuncia la
vocal "u"
claramente en
la mayoria de
las ocasiones,
con alguna
minima
distorsion
ocasional.
Participa
activamente
en la mayor
parte de 1la
interpretacion

de la cancion.

Realiza la
actividad en
su mayoria de
forma
autonoma,

comprendien

Reconoce la

vocal "U" y
"u" solo en
algunas

ocasiones y
con apoyo
ocasional.
Pronuncia la
vocal "u"
con
dificultad o
con
distorsiones

frecuentes

en el sonido.

Participa de
forma

intermitente
0 con poca

energia en la

interpretaci
on de la
cancion.

Realiza la
actividad
con
dificultad,
necesitando
guia 0

apoyo

No reconoce
la vocal "U" y
"u" o presenta
gran
dificultad,
incluso con
apoyo.

No pronuncia
adecuadamen
te la vocal "u"
o su sonido es

irreconocible.

No participa
en la
interpretacion
de la cancion,
mostrando

desinterés.

No logra
realizar la
actividad,

incluso con
guia, 0

muestra total
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do los pasos frecuente incomprensio
principales. para n.
completarla.

Actividad 6 “A, E, I, O, U: ;Vamos tuy tu”

Objetivo

Reconocer y utilizar correctamente las vocales mediante el juego interactivo “Aprende a leer con
Grin” y una cancion ludica.

Materiales

Proyector, computadora, parlantes y juego aprende con Grin.

Duracion

Dos horas, un dia. La primera hora se trabaja con los estudiantes y la siguiente con los padres de
familia.

Descripcion de la actividad

Iniciamos la actividad cantando la cancion de las vocales y posterior a ello, proyectando el juego
"Aprende a leer con Grin", se va a realizar varios juegos de identificacion de las diferentes
vocales con la participacion de cada estudiante. Se realiza una capacitacion a la familia para

hacer uso del juego como refuerzo en sus hogares.

Juego
2V a
O A
L ERA e g

21 g 1/35 g 2/28  5/30 p— 5/30

L [ L



Ribrica de observacion del juego: “A, E, I, O, U: {Vamos tu y ta!”

Nombre del nifio(a):

Edad:

Fecha:

Nombre del docente:
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N Criterios de Bueno (3) Regular (2) Insuficiente Valoracié Observacion
°  evaluacion 1) n es
1 Reconocimien Identifica y Reconoce No logra
to de las diferencia  algunas identificar ni
vocales la mayoria vocales, diferenciar las
de las pero vocales.
vocales con presenta
pocas confusion
confusione frecuente.
s.
2 Pronunciacién Pronuncia  Presenta No logra
de las vocales la mayoria dificultad pronunciar
de las frecuente al adecuadamen
vocales con pronunciar  te las vocales.
ligeras las vocales.
distorsione
S.
3  Participaciéon  Participa Participa de No participa o
en la cancion  enlamayor forma lo hace de
parte de la esporddicay forma
cancion con  poco minima.
con entusiasmo.
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entusiasmo

4 Uso del juego Avanza en
“Aprende a los niveles
leer con Grin” con éxito y

reconoce la
mayoria de

las vocales.

Avanza
lentamente
y con ayuda,
reconociend
o algunas

vocales.

No logra
avanzar en los
niveles y no
reconoce las

vocales.

Unidad 2 “Descubriendo las letras estrategias de lectura en nivel inicial”

Esta unidad tiene como objetivo estructurar silabas y palabras basicas en edades de 4 a 5 afos. Se
utilizan las letras m, p, s, | y t ya que son consonantes faciles y basicas para la conjugacién con
vocales. De la misma manera, se trabajan durante las actividades con material multimedia, pero en
cada una ya se tendra como refuerzo la aplicacion “aprende a leer con Grin” tanto para uso dentro
de la clase como asistencia en la casa. Aunque, para este modulo, en ciertas consonantes se precisa

de un acceso especifico dentro del juego equivalente a un valor econdmico de cuatro ddlares con

cuarenta y nueve centavos ($4,49).

Actividad 7 “M + (A, E, I, O, U) = ;Palabras por crear!"

Objetivo

Conjugar las vocales con la consonante m para formar silabas (ma, me, mi, mo, mu) y palabras

basicas, desarrollando habilidades de lectura, pronunciacion y grafomotricidad.

Materiales

Proyector, computadora, parlantes, juego aprender con Grin, hojas, lapiz y tarjetas con las

vocales y la letra m.
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Duracion

1 hora, un dia.

Descripcion de la actividad

Iniciamos la actividad repasando las vocales y se contintia cantando la cancion de la letra m para
reforzar auditiva, oral y visualmente. Luego, se repasa el sonido de la letra m con cada vocal a
través de tarjetas. Finalmente, con el juego aprende con Grin se repasa la escritura de la consonante
y la vocal proyectandolo y los demas replicando en hojas.

Riubrica de observacion del juego: “M + (A, E, I, O, U) = jPalabras por crear!"

e Nombre del nifio(a):

e Edad:

e Fecha:

e Nombre del docente:

N Criterios de Bueno (3) Regular (2) Insuficiente Valoraci Observacion
°  evaluacion 1) on es
1 Reconocimie Reconoce la Reconoce No reconoce

nto de las mayoria de algunas ni diferencia

silabas ma, las silabas silabas, pero adecuadame

me, mi, mo, con minimas se confunde nte las
mu confusiones.  con silabas.
frecuencia.

2 Pronunciacio6 Pronuncia la Presenta No logra
n clara de las mayoria de dificultad pronunciar
silabas las  silabas, frecuente en correctament

con ligeras la e las silabas.

distorsiones.  pronunciacio




83

Participacion

en la cancion

Trazado de
silabas (ma,

me, mi, mo,

Participa en

la mayor
parte de la
cancion.

Realiza la
mayoria  de

los trazos con

n de las

silabas.

Participa
ocasionalme
nte y con
poca
expresion.
Realiza los
trazos con

dificultad o

No participa
o lo hace de
forma

minima.

No realiza
los trazos o

lo hace con

mu) buena presenta errores
direccionalid omisiones. graves.
ad.

Actividad 8 ""Pompitas de jabon y la letra P"'

Objetivo

Conjugar las vocales con la consonante p para formar silabas (pa, pe, pi, po, pu) y construir
palabras sencillas a partir de ellas.

Materiales

Proyector, computadora, parlantes, juego aprender con Grin, hojas y lapiz.

Duracion

1 hora y 30 minutos, un dia.

Descripcion de la actividad

Iniciamos la actividad recordando las vocales y se continua repasando el sonido pa, pe, pi, po, pu;
para reforzar proyectamos en audio y video la cancién de la pa, pe, pi, po, pu. Luego, abrimos la

aplicacion “aprende con Grin” y realizamos todas las actividades que ofrece, como es
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pronunciacion, identificacion y escritura. Para finalizar, proyectamos una sopa de letras y con la

participacion de cada estudiante vamos encontrando las palabras papa, Pepe, popo, pupo, pipa y

entre otras.

Ribrica de observacion del juego: “Pompitas de jabon y la letra P”

e Nombre del nifio(a):

e FEdad:

e Fecha:

e Nombre del docente:

N Criterios de Bueno (3) Regular (2) Insuficien Valoraci Observacio
°  evaluacion te (1) on nes
Reconocim Reco Reco No
iento de las silabas noce la noce algunas reconoce
pa, pe, pi, po, pu  mayoria de silabas, pero ni
las  silabas se equivoca diferencia

1 Pronunciacion de

las silabas

2 Participacion en
la interpretacion

de la cancion

con algunas
confusiones.
Pronuncia la
mayoria
correctament
e, con
pequenas
distorsiones.

Participa en

la mayor
parte de Ila
cancion.

con
frecuencia.
Tiene
dificultad
frecuente al
pronunciar

las silabas.

Participa de
forma
ocasional o

pasiva.

las silabas.
No logra
pronunciar
correctame
las

nte

silabas.

No
participa
en la
interpretac
ion de la

cancion.
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3 Trazado de las Traza la Presenta No realiza

silabas pa, pe, pi, mayoria con dificultad en los trazos o

po, pu precision el trazo de lo hace de
aceptable. varias manera
silabas. incorrecta.

Actividad 9 "Lana, la lobita lista"

Objetivo

Conjugar las vocales con la consonante / para formar las silabas la, le, li, lo, lu y palabras
simples, mediante actividades orales, auditivas y de trazo.

Materiales

Proyector, computadora, parlantes, juego aprender con Grin, hojas, 1apiz y la letra L grande
hecha con carton.

Duracion

1 hora y 30 minutos, un dia.

Descripcion de la actividad

Iniciamos la actividad recordando las vocales y se continua repasando el sonido la, le, 1i, lo, lu;
para reforzar se reproduce en audio un cuento corto con la letra L. Luego, abrimos la aplicacion
“aprende con Grin” y realizamos todas las actividades que ofrece, como es pronunciacion,
identificacion y escritura. Para finalizar, en una letra L grande, todos los estudiantes van a pegar
algodon hasta llenarla.

Juego
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LA LQ [E- LU

Ribrica de observacion del juego: “Lana, la lobita lista”

e Nombre del niiio(a):

e Edad:

e Fecha:

e Nombre del docente:

N Criterios de Bueno (3) Regular (2) Insuficiente  Valoraci Observacion

°  evaluacion 1) on es
1 Reconocimie Reconoce la Reconoce No reconoce
nto de las mayoria de algunas ni diferencia

silabas la, le, las silabas silabas, con adecuadament
li, lo, lu con  pocas errores ¢ las silabas.

confusiones. frecuentes.

2 Pronunciaci6 Pronuncia la Tiene No logra
n de las mayoria dificultad pronunciar
silabas correctamen frecuente en correctamente

te, con leves la las silabas.
errores. pronunciacid

n.
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3 Escucha Escucha la Escucha de No presta
activa del mayor parte forma atencion
cuento en con atencion intermitente, durante la
audio sostenida. con narracion.

distraccion
ocasional.

4 Trazado de Traza la Presenta No realiza los
las silabas la, mayoria de dificultad trazos o los
le, 1i, lo, lu las silabas con varios hace

correctamen trazos o los incorrectamen

te. omite. te.

Actividad 10 "El sapito Serapio”

Objetivo

Conjugar las vocales con la consonante s para formar silabas (sa, se, si, so, su) y palabras
simples, mediante ejercicios orales, audiovisuales y de escritura.

Materiales

Proyector, computadora, parlantes, juego aprender con Grin, hojas, 14piz y modelos de la letra S
y las vocales.

Duracion

1 hora y 30 minutos, un dia.

Descripcion de la actividad

Iniciamos la actividad recordando las vocales y se continua repasando el sonido sa, se, si, so, su;
para reforzar se reproduce en audio y video un cuento corto con la letra s, “llamado el sapito
Serapio”. Luego, abrimos la aplicacion “aprende con Grin” y realizamos todas las actividades que
ofrece, como es pronunciacion, identificacion y escritura. Para finalizar, con modelos de la letra s

y las vocales se va a aprender a trazar siguiendo la silueta.



Nombre del nifio(a):

Edad:

Riubrica de observacion del juego: “El sapito Serapio”

Fecha:

Nombre del docente:
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Criterios de Bueno (3) Regular (2) Insuficiente Valoracié Observacion
evaluacion 1) n es
Reconocimien Reconoce la Reconoce No reconoce
to de las mayoria de algunas ni diferencia
silabas sa, se, las silabas silabas, pero adecuadament
si, so, su con  pocas comete e las silabas.

confusiones. errores

frecuentes.

Pronunciaci6  Pronuncia Presenta No logra
n de las correctamen dificultad en pronunciar
silabas te la la correctamente

mayoria, con pronunciaci las silabas.

leves on de varias

errores. silabas.
Escucha Escucha la Escucha de No presta
activa del mayor parte forma atencion o no
cuento (audio del cuento intermitente participa en la
y video) con , con actividad.

atencion. distraccione

S.

Trazado de Realiza la Presenta No realiza los
las silabas sa, mayoria de dificultad en trazos o lo

se, si, S0, su

los trazos

varios trazos

o los omite.

hace
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correctamen incorrectamen

te. te.

Actividad 11 "Teo, el pescadito timido"’

Objetivo

Conjugar las vocales con la consonante ¢ para formar silabas (tq, te, ti, to, tu) y palabras simples,
mediante ejercicios de pronunciacion, escritura y recitacion ritmica.

Materiales

Proyector, computadora, parlantes, juego aprender con Grin, hojas, lapiz, y juego de pesca.
Duracion

1 hora y 30 minutos, un dia.

Descripcion de la actividad

Iniciamos la actividad recordando las vocales y se continua repasando el sonido ta, te, ti, to, tu;
para reforzar se recita una rima y se reproduce con cancion sobre letra T. Luego, abrimos la
aplicacion “aprende con Grin” y realizamos todas las actividades que ofrece, como es
pronunciacion, identificacion y escritura. Para finalizar, hacemos una pesca de las palabras que
tengan la letra T como Luly, lila, loma, laso, Lola y entre otras; para esta actividad se organiza en
grupos y cada uno posee sus instrumentos.

Riubrica de observacion del juego: “Teo, el pescadito timido”

e Nombre del nifio(a):

e Edad:

e Fecha:

e Nombre del docente:
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N Criterios de Bueno (3) Regular Insuficiente Valoracio Observacion

°  evaluacion 2) 6} n es

1 Reconocimien Reconoce la Reconoce No reconoce ni
to de las mayoria de algunas diferencia
silabas ta, te, las silabas, silabas, adecuadament
ti, to, tu con  pocas con e las silabas.

confusiones.  errores
frecuente
S.
2 Pronunciacion Pronuncia la Presenta No logra
de las silabas  mayoria dificultad pronunciar
correctament  al correctamente
e, con leves pronunci las silabas.
errores. ar varias
silabas.

3 Participacion Participa en Recita No participa o
en la lamayoriade con poca lo hace con
recitacion de la rima con expresion resistencia.
la rima buena 0 de

actitud. forma
parcial.

4 Trazado de las Traza la Traza No realiza los
silabas ta, te, mayoria algunas trazos o los
ti, to, tu correctament silabas hace

e, con con incorrectament
minimos dificultad e.
errores.

Actividad 12 "El universo de las silabas y las letras"

Objetivo
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Formar y reconocer silabas y palabras simples combinando vocales con las consonantes m, p, s, t
v [, aplicando lo aprendido en actividades ludicas.

Materiales

Proyector, computadora y juego del ahorcado en linea.

Duracion

1 hora, un dia.

Descripcion de la actividad

Iniciamos la actividad recordando cada vocal con las consonantes aprendidas. Se realiza el juego
de la ruleta en la plataforma “wordwall” para identificar las palabras que se presentan con la
participacion de todos los estudiantes.

Juego

0:24

8 o 3%
Ribrica de observacion del juego: “El universo de las silabas y las letras”

e Nombre del nifio(a):

e Edad:

e Fecha:

e Nombre del docente:
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Criterios de Bueno (3) Regular Insuficiente  Valoracié6 Observacion
evaluacion 2) a1 es
Reconocimient Reconoce la Reconoce No reconoce
o de palabras mayoria de algunas adecuadament
simples (ej. las palabras palabras, e las palabras.
mesa, papa, con  pocas pero  se
memo, etc) confusiones. confunde
con
frecuenci
a.
Pronunciacion Pronuncia Tiene No logra
de palabras correctament dificultad pronunciar
con silabas e la mayoria, para correctamente
aprendidas con leves pronuncia las palabras.
errores. r varias
palabras.
Participaciéon  Participa en Participa  No participa o
en el juego de Ia mayor demanera lo hace con
la ruleta parte del esporadic resistencia.
juego con a o con
interés. poca

iniciativa.
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PROCESO DE VALIDACION

Estimada docente:

Lcda. Maria del Cisne Panamé Vasquez, Mgs.

Usted ha sido seleccionada como experta para evaluar la “Propuesta de intervencion educativa:
“tecnologia y lectura: un viaje divertido para pequefios lectores” que surge como producto del
trabajo de titulacion: “El uso de la tecnologia para fomentar la lectura en nifios de 4 a 5 afos”,
realizado para la obtencion del titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion mencion

Educacion Inicial en la Universidad Catolica de Cuenca.

La propuesta se adjunta como anexo al final del documento.

g

Atentamente,

Ivette Estefania Ortiz Serrano

C.I: 0107357410

Objetivo del juicio de expertos: Evaluar la pertinencia, coherencia, comprension, disefio,

metodologia y factibilidad de la propuesta pedagdgica.
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INFORMACION GENERAL
Nombres y apellidos de la docente: Maria del Cisne Panamé Vasquez
Formacion académica: Magister en Educacion Basica
Fecha: 24/06/2025

Firma del experto:

INSTRUCCIONES PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA:

e Lea detenidamente la guia de actividades que se adjunta al final del documento.

e Marque con una X su evaluacion en cada criterio.

e Cuenta con un espacio para acotar las observaciones u opiniones que se consideren

pertinentes en funcion a cada indicador.

La rubrica de validacioén presentada a continuacidén es un instrumento que permite calificar la
propuesta en funcion a 5 indicadores.

e 5 equivalente a “excelente”

e 4 equivalente a “muy bueno”

e 3 equivalente a “bueno”

e 2 equivalente a “regular”

e 1 equivalente a “malo”

INDICADOR | CRITERIO POR EVALUAR | VALORACION | OPSPRVACIONES
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PERTINENCIA

Lac actividades planteadas
en la propuesta son
adecuadas para favorecer el
fomento de la lectura en

nifios de 4 a 5 afios.

COHERENCIA

La propuesta cumple con
actividades de acuerdo a la

edad de los nifios

COMPRENSION

Las actividades de la
propuesta contienen un
lenguaje que se puede

comprender facilmente

DISENO

La propuesta cuenta un

disefio dindmico y creativo

METODOLOGIA

La propuesta contiene
estrategias enfocadas en el
uso de la tecnologia para
fomentar la lectura en nifios

de 4 a 5 afos.

FACTIBILIDAD

La propuesta es de facil
aplicacion en el contexto

educativo.




98

PROCESO DE VALIDACION

Estimado docente:

Lcdo. Gonzalo Rubén Espinoza Jaramillo, Mgs.

Usted ha sido seleccionada como experta para evaluar la “Propuesta de intervencion educativa:
“tecnologia y lectura: un viaje divertido para pequefios lectores” que surge como producto del
trabajo de titulacion: “El uso de la tecnologia para fomentar la lectura en nifios de 4 a 5 afos”,
realizado para la obtencion del titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion mencion

Educacion Inicial en la Universidad Catoélica de Cuenca.

La propuesta se adjunta como anexo al final del documento.

=g

Atentamente,

Ivette Estefania Ortiz Serrano

C.I: 0107357410

Objetivo del juicio de expertos: Evaluar la pertinencia, coherencia, comprension, disefio,
metodologia y factibilidad de la propuesta pedagdgica.
INFORMACION GENERAL

Nombres y apellidos de la docente: Gonzalo Rubén Espinoza Jaramillo
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Formacion académica: Licenciado en Ciencias de la Comunicacion Social
Magister en Educacion mencion en Pedagogia en Entornos Digitales
Fecha: 26/06/25

Firma del experto:

L’
,-f/ : | g
INSTRUCCIONES PARA LA VALIDACION DE LA PROPUESTA:
e Lea detenidamente la guia de actividades que se adjunta al final del documento.
e Marque con una X su evaluacion en cada criterio.
e (Cuenta con un espacio para acotar las observaciones u opiniones que se consideren
pertinentes en funcién a cada indicador.
La rubrica de validacion presentada a continuacion es un instrumento que permite calificar la
propuesta en funcion a 5 indicadores.
e 5 equivalente a “excelente”
e 4 equivalente a “muy bueno”
e 3 equivalente a “bueno”
e 2 equivalente a “regular”

e 1 equivalente a “malo”

INDICADOR CRITERIO POR VALORACION OBSERVACIONES

EVALUAR Lp2 13 |4 5
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Lac actividades planteadas

Las actividades son

PERTINENCIA | en la propuesta son apropiadas y
adecuadas para favorecer el estimulan el interés
fomento de la lectura en por la lectura en
nifios de 4 a 5 afios. nifios de 4 a 5 afios.
La propuesta cumple con Las actividades estan

COHERENCIA actividades de acuerdo a la bien alineadas con el
edad de los nifios nivel de desarrollo y

edad de los nifos.
Las actividades de la El lenguaje utilizado

COMPRENSION | propuesta contienen un es claro y adecuado
lenguaje que se puede para la
comprender facilmente comprension infantil.

DISENO La propuesta cuenta un El disefio es
disefio dindmico y creativo atractivo, dindmico y

capta la atencion
de los nifios.
La propuesta contiene Integra de forma

METODOLOGIA | estrategias enfocadas en el efectiva la tecnologia
uso de la tecnologia para COmo recurso para
fomentar la lectura en nifios fomentar la lectura.
de 4 a 5 afios.

La propuesta es de facil La propuesta es

FACTIBILIDAD | aplicacion en el contexto practica y facilmente

educativo.

aplicable en un

entorno escolar.
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ANEXO 3

Autorizacion de publicacion en el

repositorio institucional
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CODIGO: F-DB -30

BN Universidad AUTORIZACION DE PUBLICACION ENEL | T 0"
O  caslica REPOSITORIO INSTITUCIONAL FECHA: 2025-07-28

Pagina 102 de 102

Autorizacion de publicacion en el repositorio institucional

Ivette Estefania Ortiz Serrano portadora de la cédula de ciudadania N° 0107357410. En calidad
de autora y titular de los derechos patrimoniales del proyecto de titulacion “El uso de la tecnologia
para fomentar la lectura en nifios de 4 a 5 afios” de conformidad a lo establecido en el articulo
114 Codigo Organico de la Economia Social de los Conocimientos, Creatividad e Innovacion,
reconozco a favor de la Universidad Catolica de Cuenca una licencia gratuita, intransferible y no
exclusiva para el uso no comercial de la obra, con fines estrictamente académicos y no comerciales.
Autorizo ademas a la Universidad Catolica de Cuenca, para que realice la publicacion de este
proyecto de titulacion en el Repositorio Institucional de conformidad a lo dispuesto en el articulo

144 de la Ley Organica de Educacion Superior.

Cuenca, 28 de julio del 2025

Ivette Estefania Ortiz Serrano

C.I1. 0107357410

www.ucacue.edu.ec




