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Este estudio se enfoca en La elaboracion de un Libro pop-up. comao herra-
mienta de innovacion en recursos didacticos para La ensefanza del Disefio de
Interiores, por su interactividad, tridimensionalidad y su potencialidad de enri-
guecer el aprendizaje en esta disciplina.

Su objetiva fundamental fue el desarrallar un Llibro pop-up especifica-
mente diseriado para La carrera de Diseno de Interiores, explorando su utilidad
como recurso creativo y su proceso de diseno y elaboracian.

Se realizo un analisis teorico de La tecnica del pop-up, desde sus arige-
nes histaricos hasta su aplicaciaon en La educacion contemparanea. Se estudia-
ron Los materiales mas adecuados para La creaciaon de Libros pop-up, adaptan-
dose a La disponibilidad Local en Latinoamerica.

Como resultado, se tiene gue el proceso de diseno y elabaoracion del Libro
pOp-up se documentd, mostrando camo se pueden aplicar conceptos de diseno
de interiores en un formato interactivo y tridimensional.

En conclusion, el Libro pop-up se presenta comao un recurso creativo va-
Lioso para el Disefio de Interiores, con un gran potencial para enriguecer La en-
serfianza y el aprendizaje en esta area, su enfogue didactico ofrece una nueva
perspectiva sobre La utilizacion de recursos interactivos en La educacion.

Falabras clave.

FPop-up, diseno, recursos didacticos, innovacion educativa

Vi

b1
m
N
G
=
I
Z

\




Figural

Explorando el diserio a
traves del pop-up.

This study focuses on developing a pop-up book as an innovative tool in
didactic resources for teaching Interior Design due to its interactivity, three-di-
mensionality, and potential to enrich Llearning in this area.

This research aimed to develop a pop-up book for the Interior Design pro-
gram, exploring its usefulness as a creative resource and its design and produc-
tion process.

A theoretical analysis of the pop-up technigue was conducted, from its
histarical origins to its application in contemporary education. The most suita-
ble materials for creating pop-up books were studied, adapting to Local availa-
bility in Latin America.

As a result, the design and production process aof the pop-up book was
documented, showing how interior design concepts can be applied in an interac-
tive and three-dimensional format.

In conclusion, the pop-up book is a valuable creative resource for interior
design, and it has great potential to enrich teaching and Llearning in this area. Its
didactic approach offers a new perspective on using interactive resources in
education.

Heyuwords:

Pop-up. design, didactic resources, educational innovation

Nota. Creada por el autor. La imagen se desarrollo usan-
do el programa Archicad para disenar La silla, el programa
D5 Render para renderizar La silla, Photoshop para editar La
imagen resultante y el creador de imagenes de Bing para
generar elementos con el prompt ‘Libros pop-up’. Adaptado
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de [Imagenl, Bing, 2023, [https://www.bing.com/].
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ElL desarrollo de hahbilidades espaciales y representacion tridimensional es cru-
cial en La formacion de disenadores de interiores. Sin embargo, a menudo Los metodos
tradicionales de ensenanza Limitan La capacidad de representacion en tres dimensiaones
y el aprendizaje didactico. For Lo tanto, esta tesis se plantea el uso de La tecnica grafica
desplegable pop-up como herramienta pedagogica creativa para Lla educacion en Diseno
de Interiores, especificamente en el area de maobiliario, basado en Los principios de apren-

dizaje experiencial.

Con el finde respaldar La fundamentacion de este proyecto, se proporcionara mo-
delos dinamicos 30 de sillas contermporaneas mediante La fabricacion de un Libro pop-
up, e incorporando al mismo contenido multimedia de realidad aumentada a traves de
codigos R [codigo de barras bidimensional para almacenar informacion] o marcadores
gue, al escanearse con un dispositivo movil, muestren modelos 30, videos, animaciones
0 informacion adicional sobre las piezas del mobiliario, aportando comprension de las
cualidades formales y funcionales de dichas piezas, haciendo uso de las ventajas gue
ofrece este formato para la visualizacion, enrigueciendo Lla experiencia interactiva y el

aprendizaje.

Los resultados del proyecto no pretenden ser definitivos en
cuanto a un nuevo enfogue pedagogico, sino emplear La efectivi-
dad del pop-up como herramienta, incorporandose con metodos
tradicionales para potenciar las habilidades de representacion
tridimensional y adguisicion de conocimientos aplicado en Los

estudiantes, sentando bases para su integracion en La malla curri-

cular de La carrera, y en la formacion de futuros profesionales del
Diseno de Interiores en La universidad Catolica de Cuenca.

l

NOIJINAOdE LN



La comprension espacial y la capacidad de representacian tridimensional son
hahilidades clave gue todo disenador de interiores debe desarrollar. Sin embargao, Los
metodos convencionales de ensenanza presentan Limitaciones para potenciar de forma
optima estas competencias en Los estudiantes.

Los recursos didacticos utilizados regularmente en el gula, como Libros, Laminas
o modelos d0 digitales, no Logran estimular de manera vivencial La percepcian y el pen-
samiento espacial. Asimisma, al ser estaticos y no interactivos, tampoco favarecen un
aprendizaje activo y significativo.

Ante esta problematica. se plantea La necesidad de explorar nuevas herramien-
tas didacticas gue. mediante La interactividad y La representacion dinamica, puedan me-
jorar la comprensian tridimensional y el conocimiento aplicado en torno al diseno de
espacios y objetos.

Los Libros con tecnica pop-up. al permitir La manipulacion fisica de modelos tri-
dimensionales y estructuras moviles, se postulan como un recurso didactico potencial
para estimular habilidades de visualizacion, aprendizaje kinestesico y motivacion en Los
estudiantes de disefio de interiores. 5in embargo, su aplicacion educativa no ha sido su-
ficientermente explorada.

En consecuencia, esta tesis buscara determinar el efecto de implementar Libros
pop-up como material didactico innovador para La ensernanza del disefio de maobiliario
contemporaneo, de modo gue se valide su utilidad para la comprension espacial y el
fortalecimiento de competencias profesionales en Los futuros disefiadores de interiares.



Este estudio tiene como ohbjetivo contribuir al campo del disefio del interiares
mediante el uso de tecnicas de representacion grafica y digital destinados a ohjetos
de diseno, en este caso sillas, de una forma visualmente impactante, pretendiendo dar
a notar sobre La aplicacion de esta tecnica y como pueden mejorar La presentacion y
comunicacion de Los objetos. Este procedimiento consiste en crear imagenes tridimen-
sionales gue se pueden manipular y visualizar desde diferentes angulos, Lo gue permite
mostrar detalles y caracteristicas del maobiliario de una forma mas creativa y efectiva.
Ademas, el presente trabajo no solo se enfoca en La innovacion g el avance en el diseno
de interiores, sino gue tamhbien tiene una influencia beneficiosa al promover La ergono-
mia, la sostenibilidad y La calidad de vida de las personas a traves de su concepcion.
lgualmente, este estudio tiene un impacto positivo en la sociedad porgue contribuye a
La solucion de un problema social gue se relaciona con el uso de metodos tradicionales
de ensefanza gue no responden a Llas necesidades e intereses de Los alumnos ni a Las
demandas del mundo actual.



“Creacian, Desarrollo y Aplicacion de un Libro Pop-up sobre Mobiliario Contempo-
raneo comao Recurso Docente Innovador para La Carrera de Disefo de Interiores”.

OAILICE([])

- |dentificar Las caracteristicas y cualidades esenciales de Las sillas gue deben ser
representadas visualmente en La educacion en diseno de interiores.

- ldentificar Las Limitaciones y desafios en La implementacion del pop-up como he-
rramienta de enseranza en diseno de interiores, y proponer soluciones para superarlos.

- Aplicar el Libro pop-up como recurso didactico complementario en La asignatura de
historia del mohiliario de La carrera de Disefo de Interiores.
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Fase 1. Analisis del Contexto y Marco Conceptual.

Esta fase se concentrara en el estudio de Los conceptos fundamentales relacio-
nados con el diseno de maobiliario contempaoraneo y La aplicacion del formato pop-up en
el ambito educativo. Se revisaran antecedentes historicos del diseno de maohbiliario y La
evolucion del formato pop-up.

Fase 2: Investigacion de Referentes y Analisis de Campo.

En esta etapa, se Llevara a cabo una investigacion para identificar referentes re-
levantes en el ambito del diseno de maobiliario contermporaneo y La utilizacion de Libros
pop-up como herramienta educativa. Se analizaran casos similares y se recopilara infor-
macion valiosa mediante visitas a bibliotecas especializadas, entrevistas con expertos,
Libros, revistas cientificas, tesis de doctorados, Literatura gris [Documentos no difundidos
por canales ordinariol, patentes, actas y exploracion de materiales educativos relacio-
nados.

Fase 3. Analisis Diagnostico y Desarrollo del Libro Pop-Up.

La fase final se centrara en el analisis diagnostico especifico para La creacion
del Libro pop-up. Se elaboraran resumenes destacando elementos favorables de ca-
sos analogos. Se aplicara una metodologia centrada en el usuario para comprender Las
preferencias y necesidades especificas de Los destinatarios. Utilizando estos datos, se
desarrollara un programa educativao para el Libro pop-up, definiendo Los contenidos y La
estructura gue mejar se adapten a Los objetivos pedagogicos.

La metodologia culminara con La presentacion del diseno del Libro pop-up. incor-
porando elementos desplegables de sillas contemporaneas y siguiendo las pautas y
recomendaciones derivadas de Las fases anteriores.
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11 Teoria oL Pop-ue

Los libros desplegables y maviles cuentan con mecanismaos
ingeniosos gue provoca maovimiento en el interior de sus paginas,
constituidos por solapas, lengletas y ruedas, tambien Llamadas val-
velles [ mecanismaos giratorios en Libros pop-up para revelar informa-
cion al moverse), causando efectos asombrosos, accediendo a me-
canismo gue permiten gue figuras se levanten, salten y se utilicen.
Los materiales y sistemas similares utilizados en Llibros actuales,
aun se ensamblan a mano y comparten principios de construccion
de sus predecesores a pesar de Los avances tecnologicos. Con fre-
cuencia se asocian a Los ninos, pero su publico objetivo inicial eran Los
adultos, y no solo se empleaban como entretenimiento infantil.

Es por esto gue el cambio de una pagina impresa estatica a un
Libro mecanico tridimensional altera La dinamica del Lectar, Las pala-
bras y las ilustraciones crea una conexion interactiva involucrando
sentidos gue se tornan esenciales para La absorcion y procesamiento
de informacion. Al incarporar Los sentidos del tacto y La sorpresa, se
expande La experiencia visual, entrelazando el maovimiento, muta a
una forma divertida de aprender para lectores y aguellos gue no sue-
Llen Leer, combinando Las manos y Los ojos. La accion y La reaccian, el
descubrimiento y el asombro.



Arte y magia con pape

Nota. Creada por el autor. La imagen se genero usan-
do el creador de imagenes de Leonardo para generar formas
geometricas y colores con el prompt "Papel Doblado Pop-
up”. La imagen resultante se edito en Photoshop. Adaptado de
[lmagenl, Leonardo, 2023, (https://app.leonardo.ai/l.
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Los libros con partes maoviles en sus inicios se utilizaron para realizar cal-
culos y registrar informacion en Los monasterios medievales. Por ejemplo, ruedas
iLustradas volrelles, gue giraban sobre La pagina para medir La posician de Las estre-
LLas, el calendario eclesiastico y Los signos astrologicos. La invenciaon de La impren-
ta movil y Lla propagacion del conocimiento cientifico revitalizaron La creacion de
volvelles o ruedas aln mas impresionantes, utilizando estas para varios propositos,
incluido el calculo de calorias, La combinacion de colores de pintura, La identificacian
de especies de aves y La presentacion de juegos de mesa entretenidos. Un ejemplo
notable de Libro con volvelles es el Astronomicurm Caesareurn [Figura 51, una obra
del siglo HVI gue involucraba calculos de datos astronomicos, astrologicos, calen-
daricos y movimientos planetarios. Cada una de Las treinta y cinco volvelles de esta
obra consiste en una construccion circular de papel superpuesta y sujeta con una
cuerda. Los discos xilograficos contienen indices matematicos gue representan Las
posibles posiciones de Los planetas conocidos, el sol, la Luna y Las fechas del ano
civil.

La publicacion de estas obras aumentd a medida gue avanzaba el siglo XVI,
haciendolas mas accesibles y expresandose como herramientas visuales efectivas
de informacion para sistemas complejos en matematicas, tecnologia y medicina.
Como ejemplo, se puede aplicar La intrincada estructura y ubicacion de Los organos
del cuerpo humano mediante una serie de mecanismaos articulados gue, E;L abrir-
se, revelan multiples valvulas y musculos del corazon. En Libros como De homine
[I662] de Rene Descartes [Figura B], se grafica una exhibicion detallada y precisa,
gue resulta mas efectiva gue una explicacion escrita o una representacion estatica,
demostrando ser una forma ingeniosa donde el aprendizaje se hace mas efectivo,
interactivo y memorable.

A Lo Largo de La historia, debido a Lla Revolucion Industrial a finales del siglo
HVIIl, en Inglaterra y Estados Unidos se forma una clase media educada gue enten-
dio La importancia de Lla educacion infantil y tenia recursos para comprar Libros para
sus hijos. Esto dio pie a La creacion de lLibros dedicados a ensefar modales, religion
y otros aspectos, asi como obras ilustradas para ser leidas en voz alta, cartillas de
aritmetica, abecedarios e historias de puro entretenimiento. !

Este enfogue dio a conocer Los primeros Libros con solapas desplegables gue
buscaban transmitir lecciones morales y valores. Uno de Los pioneros fue Robert
Sayer, propietario de una Llibreria en Londres, guien, a partir de 1760, publica titulos
protagonizados por arleguines [Figura 7] gue ensenaban el buen comportamiento a
traves de solapas con entretenidas historias.

Figura 6 o~ =g

De Homire [1662] de 'Hené,Desca[té_s;,_ Uy
: ; B

mine [Fotografial De Archive [https:‘/;‘Yé cf Vi
Ls/gri_33125010873208). i

Figura 7

Harlequin Cherokee.

Nota. Adaptado de Brassard, M. [EEI':II"/ f
ro 1. Harlequin Cherokee [Fotografial. De The Osb
Collection of Early Children's Books [(https://ci it
UwHIRURK]. ==



Figura S

The toilet.

Nota. Adaptado de Grimaldi, W. [1827). The Toi-
Let [llustracion]. De Issuu [https://shre.ink/rgH1l.

Figura10

Tip + Top + Tap y Los dragones.

Nota. Adaptado de Kubasta, V. [186E5). Tip + Top
+ Tap y Llos dragones [llustracionl. De Pop-Up - Palencia
[https://emopalencia.com/desplegables/historia.htm).
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Anos mas tarde, en La decada de
1820, el talentoso pintor miniaturista Wi-
LLiam Grimaldi, junto a su hijo Stacey, es-
cribieron y dibujaron sus propios Llibros
desplegables para inculcar virtudes ca-
ballerescas en lLos jovenes lectores, gue
revelaban bellas ilustraciones. Asimis-
mo, muchas publicaciones religiosas de La
epoca adoptaron estos ingeniosos Libros
movibles para difundir sus ensenanzas y
tradiciones, Logrando conectar de manera
mas ludica e interactiva, popularizandose
rapidamente comao una forma innovadora y
entretenida de transmitir principios, cultura
y conocimientos (Figura 3J.

En los Llibros desplegables, el
aprendizaje a traves del descubrimien-
to se vuelve divertido porgue Los lectores
pueden participar activamente tirando de
lenglietas, girando ruedas e interactuando
con diferentes mecanismos moviles, pro-
porcionando Lla oportunidad de explorar y
experimentar Las maravillas de un entorno
natural y construido.

En Lla ingenieria de papel. se han
creado representaciones gue permiten a
Los ninos descubrir Las Letras, numeros, La
anatomia precisa de abejas y dinosaurios,
asi como imagenes emergentes de aero-
naves, estructuras y partes de naves es-
paciales, brindando una nueva perspectiva
y sumergiendonos en el mundo natural, La
arguitectura y Los eventos historicos.

Figura B

Un viaje por La historia del pop-up
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Figura 11

Las historias en muchos Libros pop-

Internationaler Circus.

Up se centran en ninos gue interactluan con
el mundo gue Los rodea, incluyendo juegos
infantiles, aventuras familiares y visitas al
zoologico o al circo. La creaciaon de esce-
nas interactivas complejas ha sido posible
gracias a la exploracion de mecanismaos de
presion moviles. EL artista Lothar Meggen-
dorfer creo tecnicas gue producen varios
movimientos dentro de una misma escena,

gjerciendo una atraccion por sus vibrantes

iLustraciones y personajes familiares, con
Nota. Adaptado de Meggendorfer, L. [1887]. In-

paisajes escenograficos de sorprendentes
ternationaler Circus [lustracionl. De Pop-Up - Palencia

detalles, dando LLJI;]EII’ a Llos animales HErs [https://emopalencia.com/desplegables/historia.html.
tistas, con La finalidad de gue cobren vida,
Lo gue resulta en una experiencia ermocio-

nante y participativa [Figura 11

L A
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Titulos clasicos como Aladino, Ce- The Royal Punch & Judy as Played before the (ueen.

nicienta y Caperucita Roja cobraron nueva
vida convertidos en Llibros desplegables
con intricadas ilustraciones, creadas par

'\ —
.}‘#

editoriales como Dean & Son en La decada
de 1850, cautivando a peguenos lectores,
marcando un punta en La relacion entre el
diseno editorial y el entretenimiento, origi-
nando un togue de fantasia gue cautiva su
imaginacion; un togue gue tambien habia
cautivado a generaciones anteriares [Figu-
ra 12l

Nota. Adaptado de Dean & Son (1861, The Ro-
yal Punch & Judy as Played before the Queen [llustra-
cionl. (Grimaldi, W. ilustradar). De The Osborne Collec-

tion of Early Children's Books [(https://shre.ink/rgHTl.

. i Esta ilustracion es una reproduccion de La obra original
do el creador de imagenes de Bing para generar elermentos con de William Grimaldl, publicada en 1827,

el prompt ‘libros pop-up y Linea de tiempo”. La imagen resul-

Nota. Creada por el autor. La imagen se elaboro usan-

tante se edito en el programa Photoshop. Adaptado de [Ima-
genl, por Bing, 2023, recuperado de https://www.hing.com/.
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Figura13

The Pop-up Pinocchio.

Nota. Adaptado de Harold. L. (1832). The Pop-up Pinocchio [llustracionl.
De The Metropolitan Museum of Art (https://www.metmuseum.org/art/collec-
tion/search/768123).

Figura 14

How Columbus discovered America.

Nota. Adaptado de Kubasta, V. [1860). How Columbus discovered Arme-
rica [lLlustracionl. De Issuu [(https://shre.ink/rglF].

En Lla decada de 1930, companias como Blue Ribbon Pu-
blishing. dirigida por el ingeniero papelero Harold B. Lentz, pro-
dujeron una coleccion de Libros pop-up vibrantes de cuentos de
hadas., como Lla mama ganso, Jack el asesino de hormigas. EL
gato con botas y La bella durrmiente, animadas por construccio- ‘
nes en forma de V (Figura 13).

Asi tambiéen dentro de esta decada
estuvieron presentes Los hermanos
Mcloughlin, famosos edito-
res de juegos de mesa
y pioneros en La pu-
blicacion de Llibros
pop-up. Ademas, La
cultura popular y Los
medios de comuni-
cacion de masas
causaron impac-
to en Los Llibros
desplegables.

Anadidamente, esta-
blece su presencia en el mundo del
pop-up Vojtech Kubasta, un ingeniero papelero
e ilustrador checo con residencia en Checoslovaguia,
durante Las decadas de 1950 y 1960, con un estilo fol-
clorico. colores distintivos, tecnicas de corte y plega-
dos innovadores, sus cuentos pop-up de aventuras y

fantasia ofrecen imagenes atrevidas (Figura 141.

En La decada de 1960, Waldo Hunt, un empresario estadounidense, impulso el renacimiento de Los Libros pop-up debido a su

fascinacion por Llas formas e ilustraciones escultdricas de papel de Vojtech Kubasta. En 1974, fundo Intervisual Communications, una

empresa dedicada exclusivarmente a La produccion de Libros de presentacion, promoviendo a ingenieros talentosos del papel comao Jan

Pienkowski, Tor Lokvig, David Pelham, Marcin Stajewski, James Roger Diaz, Keith Moseley, John Strejan, |b Penick, David Carter y Ron

VVan derMas.

™



Figura 1S

Nota. Adaptado de Diaz, J. R., Strejan, J., & Smith, R. (1986). Monos sor-
prendentes [llustracion]. De Pop-Up - Palencia (https://emopalencia.com/des-

plegables/histaoria.ntm).

Monos sorprendentes.

Estos ingenieros del papel produjeron una gran canti-
dad de libros pop-up populares desde 1970 a 1980 con formas
de construcciones innovadoras y originales, beneficiandose de
Los avances tecnologicos en el diseno asistido por compu-
tadora y Los dispositivos de corte a medida gue avanzaba el
tiempo, Lo gue permitio el uso de pliegues complejos y piezas
de papel complejas para La produccion en masa.

Es asi gue nuevos libros emergentes de fantasia y
aventuras atraen La imaginacion de Los lectores a medida gue
avanzaba el tiempo. Los autores contemporaneos comao Ja-
mes Roger Diaz, Jan Pienkowski y Robert Sabuda, plasman su
fascinacion en este arte visual, demostrando su habilidad al
manipular y plegar papel, con cualidades distintivas, creando
formas escultoricas.

Los ingenieros de papel mas creativos hoy en dia pre-
sentan exploracion e innavacion en nuevas tecnicas de plega-
do. creando mecanismaos gue producen mavimiento, disefiando

formas emergentes tridimensionales complejas utilizan-
do papel cortado, cuerdas y otros elementos con efec-
tos fantasticos de giro y torsion en Las figuras. Cada
ano se publican cientos de obras Llenas de ac-
cion y belleza destinadas a inspi-
rar, asambrar, educar y fomentar
nuestro amor y disfrute por Los
Libros.

En este sentido, Los Llibros
pop-up muestran La habilidad y La
creatividad de sus autores y edito-
res, guienes utilizaron papel y carton
para producir efectos visuales y mecani-
cos asombrosos, demostrando el amaor par
la educacion y el entretenimiento, asi como
por el arte y La ciencia. Ademas, son verdaderas
joyas bibliograficas gue merecen ser preservadas Uy
admiradas por su valor estetico, asi como por su valor
cultural e histaorico [Periale, 2071

Paor Lo tanto, Los Llibros pop-up han evolucionado desde
SuUs ingeniosos inicios para convertirse en complejas obras de
arte tridimensionales, adaptandose a las nuevas tendencias y
tecnologias para seguir maravillando, inspirando, educando e
instruyendo a cada nueva generacion.

15



1.1.2. MeEcaNsuDs DEL POoP-LRP

LOos pop-up son cajas de sorpresas gue
cobran vida con ingeniosos mecanisrmos mo-
vibles, existiendo numerosas variantes, La ma-
yoria utiliza al menos uno de estos efectos ba-
sicos como peguenas puertas gue al abrirlas
revelan una escena oculta, invitando a descubrir
gue se esconde, dando rienda suelta a La creati-
vidad, como portales a mundos gue esperan ser
explorados, es crucial sefalar gue Las ventanas
emergentes van mas alla de Los Libros infanti-
Les, hace referencia a Libros gue se encuadernan
como tiras comicas. [Hiner, 19851

En el contexto de esta tesis, se explo-
raran Los mecanismos del pop-up y es esencial
subrayar gue estos seran analizados inicialmen-
te en su forma elemental; a partir de estos con-
ceptos, definire el desarrollo y La configuraciaon
final gue se incarporara al diseno terminado.




Figura 16

Mecanismos en accion.

..--"'..- e
_Nota. Creada pur_g_L_au.t-En"tE'iFnagen se elaboro usando el
creador de imagenes de Bing para generar ele p
‘Pop-up y Engranajes: i n resultante se edito en Photoshop. __"‘




‘La sorpresa es la mayor ale-

gria.” [Karl Lagerfeld]
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Figura 17

Mecanisrmo paralelo.
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Las capas de este mecanismo son pla-
nos paralelos a 90° y es una forma facil de
conseguir un efecto 30, convirtiendose en una
de Los mas sencillos y de Los primeros en uti-
Lizarse. Cada imagen o dibujo es plano, pero por
multiples capas se crea una impresion de pro-
fundidad, pudiendo mejorarse de ser necesario,
mediante el detalle y La definician de Los dibujos
aplicados en Las capas del primer plano y del
Neta. Adaptado de Paper engineering for
pERE%lp book and cards, por Hiner, 1. (1985). Editorial fondo. Es posible cualguier numero de capas.
Targuin Group, Norwich, p. B. La imagen se edita en siempre gue cada espacio sea un paralelogra-
i OtashBRpara camblar el color mo, teniendo en cuenta gue en la practica es
mejar no tener demasiado volumen ya gue el

papel impedira gue La tarjeta cierre.

......
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Se despliega a 180 grados, se construyen
manualmente desatacando por La creatividad
y agregar un togue de sorpresa, considerando
el papel como un medio dinamico y expresivo,
siendo una de las mas lLlamativas para Las per-
sonas por su aporte emocional y La experiencia
tactil gue transmiten. Puede adaptarse a una
variedad de proyectos y personalizarse para re-
flejar La identidad y el proposito del diseno.

‘La creatividad es La inteligencia

divirtiendose.” [AlLbert Einstein]

Figura18

Mecanismo ermergente.

Nota. Adaptado de Paper engineering for
pop-up book and cards, por Hiner, M. [1988]. Editarial
Targuin Group, Norwich, p. 12. La imagen-Se editd e
el programa Photoshop para cambiar el colar
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‘La innovacian distingue a Los Li-

deres de Los seguidores.” [Steve Jobs]
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Figura19 FL
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Mecanisrmo en U. C
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Es uno de Los mas comunes y utiles de
dos variantes de Los principios de plegado en V,
aprovechando sus mecanismos Los cuales con-
d cards. par Hiner, M. [1985]. Editorial sisten en la fuerza del plegado para levantar

IR =t sC Sl horizontal y verticalmente Las capas.

I0p,para sambiar el color.



‘La inspiracion existe, pero tiene gue
encontrarte trabajando.” (Pablo Picasso
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Figura 20

Mecanisrmos de caja.

eaiben eleq

Este tipo de ventana crea una caja rec-
tangular rigida, consiguiendo La forma adaptarse -
a disenos basicos verdaderamente tridimensio- % Nota. Adaptado de Paper engineering for
nales, pudiendo definirse como capas flotantes

-~
—p@—up book and gards, porHiner, M. [1985). Editorial

con lados, mostrando La volumetria del ohjeto. \ L CrouniRR R B Slla eSSy
Photoshop para cambiar elFeolor




‘La creatividad es contagiosa.
Pasala.”" [Albert Einstein)

Figura 21

Mecanismo de disco.

Nota. Adaptado de Paper engineering for
pop-up book and cards, por Hiner, M. [1985]. Editorial
Targuin Group, Norwich, p. 8. La imagen se editt en
el programa Photoshaop para Eé‘mp_rgr_-eL color.

.,
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Gira alrededor de su centro, sus posibili-
dades vienen dadas por La eleccion del diseno,
perteneciendo su caracteristica esencial a La
forma de disco central de papel, el cual causa
movimiento del giro suavemente.
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Esta ventana genera movimientos recti-
Lineos en La direccion del tiron; sus posibilidades
creativas surgen al utilizar este metodo para
hacer aparecer y desaparecer imagenes o men-
sajes idoneos, tornandose en una de Las mas in-
teractivas. [Hiner, 19851].

‘No hay genio sin un togue de

Locura.” [Aristoteles]

Figura 22

Mecanismo de deslizarmiento.

Nota, Adaptado de Paper engineering for

pqp—up book ant
Targuin Group,
e:y.prugrama

ardsqpar Hiner, M. (1385, Editorial

wich, P.de. kaimnagen se edito en




Figura 23

EL mundo de los materiales pop-up.

Nota. Creada por ek.auter.La imagen se elaboro usando el creador
te imagenes de Bing para generar elementos con el prompt "‘Fop-up y Ma=

teriales”. La imagen resultante se edito en el programa Photoshop. Adapta-

do de [Imagenl, Bing, 2023, [(https://www.hing.com/]J.




1 1.3, MATERIALES PARA LA

ELABORACION DEL POP-LIF

En Los libros pop-up. se reguieren
una serie de materiales y herramientas
gue faciliten el corte, el plegado y el pe-
gado del papel. En este texto, se descri-
ben Los principales materiales del pop-up.
Ademas, se explican Las caracteristicas y
funciones de cada material.
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Cuchillas y tapetes: para realizar incisiones precisas, especialmente en papeles de
Mmayor grosor, se recamienda el uso de una cuchilla artesanal tipo #11. Ademas, es funda-
mental contar con un tapete de caorte gue no solo proteja La superficie de trabajo. sing
gue tamhbien prolongue La vida util de Llas cuchillas, estos tapetes tamhbien suelen
incorporar cuadriculas impresas gue facilitan Lla medicion precisa y el corte recto.

Herramientas para perforar: un punzon o una aguja de alfarero son ideales
para perforar agujeros o marcar puntos para cortar.

Triangulos y reglas: debido a gue Las reglas de plastico pueden deshila-
charse al pasar un cuchillo por su borde, se debe usar una regla de metal de
diferentes tamanos gue van desde b pulgadas (15,2 cm) hasta 36 pulgadas
(914 cm), permitiendo usar el tamano mas adecuado para cada proyecto.

Adhesivos y aplicadores: entre Los distintos tipos de adhesivos y apli-
cadores dispanibles, destaca el pegamento PVA por su transparencia al se-
carse, Lo gue Lo canvierte en La eleccian ideal para unir papeles discretamen-
te; su aplicacion mediante cepillos de varios tarmanos facilita una distribucian
uniforme del adhesivo. En cuanto a Las barras de pegamento, son especial-
mente utiles para papeles finos como el papel de seda, deslizandose con
suavidad y sin formar grumaos ni manchas. La cinta de doble cara, resistente
y delgada, es adhesiva por ambos Lados, perfecta para Laminar hojas de papel,
mientras gue La cinta de artistas, reposicionable y Limpia, permite construir mo-
delos y hacer ajustes sin dejar marcas, ofreciendo flexibilidad sin danar el papel.

Herramientas de dibujo: contar con herramientas de dibujo adecuadas es im-
prescindible en La preparaciaon de planos detallados. Los Lapices saon fundamentales
para trazar medidas preliminares, mientras gue Las gomas de barrar permiten corregir
y perfeccionar el trabajo. Adicionalmente, el uso de un compas es esencial para Lla me-
dicion precisa y La elaboracion de circulos y arcos con exactitud.
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EL papel es fundamental entender gue el proceso de creacion de pop-ups es intrinsecamen-
te hifasico, comenzando con La experimentacion en papel econamico para esbozar modelos
iniciales; esta fase es fundamental para ajustar Las demandas estructurales del diseno. Una
vez refinadas, se procede a Lla seleccion de un papel de alta calidad, gue no solo responde

a Los reqguisitos funcionales sino gue tambien complementa y realza Las caracteristicas
esteticas del producto final, culminando asi en una presentacion gue es tanto practica
comao visualmente atractiva.

En esta etapa. La eleccion del papel, con sus distintos grosores y pesos, es
fundamental en La fase de diseno de pop-ups. La diversidad de materiales dispo-
nibles abarca desde el papel de uso comun gue se usa en fotocopiadoras hasta

cartulinas de alto gramaje. La medicion del grosor se realiza en milesimas de
pulgada y, dependiendo de La region, el pesao se expresa en Libras o gramaos por
metro cuadrado. Para proyectos emergentes, se prefiere el uso de cartulinas
entre 65 y 110 libras, eqguilibrando asi La durabilidad con las necesidades es-
teticas.

La durabilidad del papel tambien debe considerarse, siendo recomen-
dable utilizar papel Libre de acido si se desea crear una obra de arte gue per-
dure. Mientras gue algunos papeles son tratados para mantener un pH neutrao,
otros son inherentemente Llibres de acido debido a su compaosicion, como el
papel de trapo hecho de 100% algodon [(Shelby, 2014]

Un punto muy destacable tambien son Los plotters de corte, gue son
muy versatiles y capaces de cortar con precision una amplia gama de mate-
riales, desde papel y cartulina hasta vinilo y tela, siguiendo disefios digitales.
Conectados a un ordenador, estos dispositivos de corte guiado posibilitan La crea-
cion de formas complejas y detalladas. gracias a su cuchilla o laser automati-
zado gue replica La imagen sobre La superficie elegida, dando resultados Limpios y
exactos sin necesidad de usar herramientas manuales, donde Lla meticulosidad en
Los mecanismos desplegables es fundamental (Digipress, 20201

Por consiguiente, La aplicacion optima de estos materiales y herramientas para La
creacion de Libros pop-up, Nno solo busca una estetica visualmente atractiva, sino gue tam-
bien asegura La calidad y durahilidad del Libra.
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1.2 Hstora DEL MoBiuariD

A Lo largo de las eras, La creacion de sillas
ha sido moldeada por una danza constante entre La
cultura, La tecnologia, La estetica y la funcionalidad.
Desde los primeros asientos primitivos hasta las
sofisticadas sillas contemporaneas, cada diserno ha
narrado La historia de nuestra evolucion social. Cada
curva, cada forma, ha sido una respuesta a las cam-
biantes necesidades y una busgueda incesante de
brindar comodidad en un mundo en constante trans-
formacion. Blanco afirma gue:

No obstante, podemos decir, por boca de al-
gunos autores, gue el asiento aparece en su
primera acepcion, como banco, mucho antes
gue la silla, a la gue algunos ubican en el
5000 a.C. Y otros en el 2000 o en el 1600 a. C.
(Blancao, 2013, p. 26171,
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Figura 25
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La historia de La silla se puede dividir
en varias etapas. siendo La primera La gue
abarca Las civilizaciones de Egipto y Meso-
potamia. Estas son las culturas donde se
origino La silla como parte del mundo occi-
dental. En estas sociedades, La silla era un
instrumento reservado para Los persona-
jes del poder. como el rey, el emperador o
el sacerdote. Ejemplos de ello son el tro-
no de Tutankamaon o La figura de Gudea. EL
trono era un simbolo de autoridad, al igual
gue La corona o el bastan. Algunos tronos
eran plegables para poder acompanar al
gobernante en todo momento, incluso en
las batallas. Por el contrario, las clases
populares no usaban sillas, sino bancos
0 el suelo, estableciendo de esta manera
una diferencia entre un asiento culto y uno
popular. [(Blanco, 2013, p. 2621.

Nota. Creada por el autor. Basada en Lla Figura de LGudea datada del arfio 2120 a. C. La imagen
se elaboro usando el creador de imagenes de leonardo para maodificar una imagen con el prompt
‘Figura de Gudea". La imagen resultante se edito en Photoshop. Adaptado de [Fotografial, por Pinte-
rest, Museo Nacional del Louvre Caracteristicas, [s.fl, recuperado de https://www.pinterest.com/

Figura 26

Figura de Gudea datata del ano 2120 a. C.

pin/507710557977003589/; [lmagen). por Leonardo, (20231, recuperado de https://app.lecnardo.ai/.
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Figura 27

Mobiliario Egipcio 3000- 2000 a. C.

Los antiguos egipcios fueron Los primeros en usar una
carpinteria destacada, creando sillas de cedro, pino o el ebano,
adornadas con marfil, cobre, oro o pintura. Las sillas egipcias
eran altas, con asientos inclinados y patas terminadas en ga-
rras de Leon. Las clases altas y las mujeres Las usaban, mien-
tras gue Los hombres se sentaban en el suelo o en taburetes,

representando La autoridad y La organizacion de La
sociedad faraonica.

En Egipto surge La silla como una va-

riante del banco., al gue se Lle anade un

respaldo. Mas tarde, aparece la silla

0 banco plegable, gue facilita su
transporte y almacenamiento.

Nota. Creada por el autor. Basada en el antiguo mobiliario Egipcio 3000 - 2000 a. C.

La imagen se elaboro usando el creador de imagenes de Bing para generar elementos con

el prompt "Sillas Egipcias”. La imagen resultante se edito en el programa Photoshop. Adap-

tado de [lmagen], Bing, 2023, [https://www.bing.com/).
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Esta evolucion dual continda en cul-
turas mas democraticas, como Grecia, don-
de, al igual gue en Roma, se empiezan a usar
asientos en Las clases populares, pero sin La
calidad de lLas sillas de La clase dominante.

Los griegos crean el klismos, una silla
de patas curvas y respaldo concavo gue ex-
presa comodidad y elegancia, considerado el
diseno original de La silla occidental, La cual
se podia usar tanto dentro como fuera de Las
casas. Los griegos tambien introdujeron La si-
metria y La proporcion en el diseno de sillas,
buscando una armonia entre Lla forma y La
funcion.

Con el klismo se introduce una estruc-
tura portante donde La pata trasera se une al
respaldo formando un angulo, concepto gue
define el paradigma faormal h.

3

Figura 28

Mobiliario Griego mediados del siglo U/ a. C.

Nota. Creada por el autor. Basada en antiguo maobiliario Griego mediados del siglo I/ a. C.
La imagen se elaborg usando el creador de imagenes de Leonardo para modificar una imagen con
el prompt "Mobiliario Griego”. La imagen resultante se edito en Photoshop. Adaptado de [imagenl,
por decora oficina, (2023), recuperado de https://shre.ink/rB8a; [imagen), por Leonardo, (2023],
recuperado de https://app.lecnardo.ai/.



El klismos fue adoptado por Los romanos en el siglo Il a. C. y Lo mo- Figura 29
dificaron segun sus necesidades y gustos; por ejemplo, a Llas sillas les e, oS
agregaron brazos, cojines, tapices y otros elementos decorativos, creando
varios tipos de sillas segun su utilizacion. Las mujeres usaban la cathedra I
(Figura 30], gue tenia brazos y era mas comoda, el padre de familia usaba el
sollium [Figura 3d1], una silla alta con respaldo recto y simbolo de autoridad,
Los casados usaban el bisellium [Figura 32), gue era una silla doble para
compartir momentos intimos g dentro de La categoria de tronos, estaba el
curul [(Figura 23], gue era una silla plegable en forma de X o de tijera, gue

podian usar Los senadores, Los consules y Los dictadores. (Blanco, 20141

Estas sillas Estuvieron presentes desde el siglo VI a.C. hasta el si-
glo V d.C. aproximadamente, reflejando el estilo de vida y La cultura de Los
romanos.

Figura 30
Nota. Creada por el autor. Basada en el antiguo maobiliario Romano
Vgl Pormsmsr Csil-enis] Curul. La imagen se elaboro usando el creador de imagenes de Bing para ge-
nerar elementos con el prompt "Silla Curul”. La imagen resultante se edito en

Photoshop. Adaptado de [imagenl, Bing, 2023, (https://www.hing.com/J.

Figura 31

Mobiliaric Rormano SolLliurm.

Nota. Creada por el autor. Basada en el antiguo maobiliario Rormano Ca-
tedra. La imagen se elaboro usando el creador de imagenes de Bing para generar
elementos con el prompt "Silla Catedra’. La imagen resultante se edito en Pho-
toshop. Adaptado de [Imagenl, Bing, 2023, (https://www.bing.com/].

Figura 32

Maobiliario Rormanao Biselliurm.

Nota. Creada por el autor. Basada en el anti-
guo mobiliario Romano Sollium. La imagen se elaboro
usando el creador de imagenes de Bing para generar
elementos con el prompt “Silla Sollium”. La imagen re-
sultante se editt en Photoshop. Adaptado de [Imagen],
Bing, 2023, (https://www.hbing.com/].

Nota. Creada por el autor. Basada en antiguo mobiliario Rormano Biselliurm. La imagen se elaboro usan-
do el creador de imagenes de Leonardo para modificar una imagen con el prompt "Silla Romana Bisellium®. La
imagen resultante se edito en Photoshop. Adaptado de [Imagenl, por el mueble a traves de La histaria, (2017],
recuperado de https://shre.ink/rBtgl, por Leonardo, (2023), recuperado de https://app.leonardo.ai/.
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Por otro Lado, la adopcion de La silla por parte de una sociedad gue solia
sentarse en el suelo, implica una transformacion radical de su vida cotidiana.
Hay gue senalar gue, pese a Lla claridad de La narracion y el meritorio esfuerzo del
autor por ofrecer La traduccion de textos significativos desde La epoca Han has-
ta la Song. su exposicion presenta numerosas Llagunas, hipotesis y errares en La
interpretacion y La traduccion de Los textos, gue impiden considerarla como defi-
nitiva. Segun el autor, La silla se introdujo en China a principios de La era cristiana,
alrededor del 175 a.C. por influencia del emperador Ling, aficionado a Los objetos
de procedencia occidental. Esta silla, denominada hou-tchouang (o] en Los tex-
tos, fue solo utilizada fuera de La casa y sin ninguna ceremonia adicional durante Figura 33
Los primeros siglos de su existencia en China. (Holzman,
18967, p. 27491

Mobiliario Chino de La dinastia Ming ejermplar del
siglo HUII.

Este tipo de sillas eran bajas, con asiento
cuadrado y sin respaldo. Durante siglos, se usaban
fuera de La casa sin ninguna ceremaonia adicional.
Ganaron mayor importancia y variedad durante La di-
nastia Ming. Se crearon varios estilos regionales y se
emplearon materiales como bambu, ratan, Laca o ebano,
anadiendo La filosofia taoista del eqguilibrio entre el
hombre y La naturaleza en sus disernos. EL respal-
do se anadio durante La dinastia Song (960-1279],
cuando China se unifico bajo un gobierno centra-
Lizado.

Nota. Creada por el autor. Basada en antiguo mobiliario Chino de La dinastia Ming. ejernplar del siglo HU/Il. La imagen
se elaboro usando el creador de imagenes de Leonardo para modificar una imagen con el prompt "Silla de La Dinastia Ming”.
La imagen resultante se edito en Photoshop. Adaptado de [Imagen], por revista mercado, (2023), recuperado de https://
shre.ink/rBgp: [lmagen], por Leonardao, (2023), recuperado de https://app.leonardo.ai/.
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En La Edad Media, Las sillas eran es-
casas Yy rudimentarias en Europa., reser-
vadas principalmente para iglesias o cas-
tillos y destinadas a reyes o nobles. Los
demas individuos se sentaban en asien-
tos como bancos, taburetes o cofres. Se
caracterizaban por ser pesadas, gruesas,
oscuras, con patas torneadas o talladas,

brazos anchos, respaldos altos y rectos, Figura g4

comenzando a implementar las decora- Mobilizrio del Barroco 1600 - 1750 d. C.
ciones con simbolos religiosos.

Nota. Creada paor el autor. Basada en el antiguo maobiliario de la Edad media 500 - 1450 d. C.
La imagen se elaboro usando el creador de imagenes de Bing para generar elementos con el prompt
‘Sillas y Edad media". La imagen resultante se edito en Photoshop. Adaptado de [Imagen], Bing, 2023,

[https://www.bing.com/l.
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Figura 35S

Maobiliario del Renacierniento 1600 - 1750 d. C.

Nota. Creada por el autor. Basada en el antiguo mobiliario del Renaci-
miento 135 - 1550 d. C. La imagen se elaboro usandao el creador de imagenes de
Bing para generar elementos con el prompt "Sillas y Renacimiento”. La imagen
resultante se edita en Photoshop. Adaptado de [imagenl], Bing, 2023, (https://
www.bing.com/J.
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En el Renacimiento, Lla demanda popular
impulso La aparicion de materiales simples gue
dieron Lugar a modelos en Los cuales Lo esgue-
rmatico se convirtio en sintesis; La estructura se
integro con el asiento y el respaldo, cerrando el
ciclo. La silla caracterizada por tener un marco
gue formaba una X cuando se veia de frente o de
lado y era apreciado tanto por su funcionalidad
practica como por su belleza, tamhbien Llama-
da silla Savonarola o Dante en ltalia, adguirio un
fuerte caracter estetico, mas alla de Lo funcio-
nal, surgieron nuevos sistemas de produccion
gue originaron el concepto de Logica constructi-
va. Estos principios se han conservado hasta La
actualidad, estableciendose comao invariables
y determinando las tipologias resultantes. Se
hicieron mas ligeras, comodas y refinadas; se
inspiraron en Los modelos clasicos griegos Yy ro-
manaos, pero tambien agregaron elementos del
arte gotico. arabe o bizantino. Se utilizaron ma-
teriales como marfil, nogal, roble y ebano. Las
sillas fueron decoradas con cgjines, tapices,
bordados y otros detalles ormamentales. Se
crearon varias sillas segun su proposito: sillas
de brazos, sillas de respaldo, sillas de tijera, si-
LLas de cajon, sillas de estrado, etc.



Otra faceta destacable se da en el
Barroco, cuando Las sillas se volvieron mas
ostentosas y exuberantes, por sus formas
curvas, asimetricas y dinamicas, caracte-
rizandose por materiales como caocba, pa-
Llisandro, bronce y oro; ademas, incluyen-
do decoraciones gue presentan motivos
florales, figuras de animales mitologicos
y patrones geometricos. Los estilos fran-
ceses [Luis HIV, Luis KV y Luis HVI], ingleses
(Reina Ana, Chippendale y Sheraton) e ita-
Lianos [Veneciano y Rococdl se destacan.

Figura 36

Maobiliario del Barroco 1600 - 17750 d. C.

Nota. Creada por el autor. Basada en el antiguo maobiliario del Barroco
1600 - 1750 d. C. La imagen se elaboro usando el creador de imagenes de Bing
para generar elementos con el prompt ‘Sillas y Barroco'. La imagen resultante
se editd en Photoshop. Adaptado de [imagenl, por Bing, 2023, recuperado de
https://www.bing.com/.
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Sentando el diseno del HIH.

I".'-",.-'-' .;ﬁe‘Cesidades de La sociedad industrial del
AR

‘-‘L_ #_,ichl HIX. La produccion en serie permitio La

cio la experimentacion con materiales no-
' vedosos como el plastico, el aluminio y el
acero. En respuesta a diversas funciones,
Se crearon varios tipos: mecedoras, buta-
as U sillas de oficina, Las cuales incluyen
odelos tanto plegables como giratorios.
ralelamente, surgieron corrientes esti-

icas como el F\'l:lr'I"IElr'ItiL'.:iSFr'ID. el Histori- Las sillas mejurarun en diseno en

el siglo HH, objetos gue ante todo refleja-
ban La personalidad y La creatividad de sus

creadores. Se buscaron nuevas formas,
funciones y conceptos gue desafiaran Lo
establecido. Se hizo uso de materiales

innovadores comao el poliuretano, el poli-
propileno y La fibra de vidrio. Las sillas er-
gonomicas, ecologicas, modulares y con-
G. _ ceptuales son solo algunos de Los muchos
i tipos gue se han desarrollado en funcian
de su proposito. EL Bauhaus, el Funciona-
Llismo, el Estilo Internacional, el Pop Art y
el Postmodernismo fueron algunos de Los
vimientos artisticos gue se destacaron.
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/ De esta manera La historia de La si-

- Lla es una historia de la cultura humana

gue refleja Los cambios sociales, economi-

- COs y artisticos gue han experimentado La
humanidad a Lo largo del tiempo. La silla

_' dilis

es un ohjeto del diseno gue ha evoluciona-

do desde sus formas mas elementales y

funcionales hasta convertirse en una ohra ———t i,
de arte gue desafia Los Limites de ﬁ:lrrna *‘ f- fd* Fﬁ g‘
"|_~J funcion. Un objeto gue nos acaompana err- a :
| muestrn:l dia a dia y nos brinda comodidad I:J r-
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Bajo esta optica se revela gue La si-
LLa trasciende su rol como simple mueble
para convertirse en un testimonio elocuen-
te de nuestra historia y evolucion cultural.




Figura 39

Un paseo breve con el maobiliario contermporaneo.
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Figura 40

Maestros del diseno que Marcaron el Canil
Hacia Las Sillas Contermporaneas.

Charles Rennie
Mackintosh

[1858-1928] Los disenadores pioneros como Chi-

ppendale, Sheraton, Hepplewhite, Adam, en-
Robert Ada

(1728-1732]

y

tre otros, no eran simplemente carpinteros;
eran visionarios gue, a traves de sus guias,
imaginaban modelos y establecian Los cri-
terios para piezas repetibles. Estos crite-
rios orientaron el desarrollo de Lo gue even-
tualmente se convertiria en su propio estilo
distintivo. Este estilo, caracterizado por La
elegancia y la funcionalidad, evoluciong a
Lo Largo del tiempo e influyo en maovimien-
tos posteriores como el art nouveau' y el art
déco”, donde figuras como Morris o Mackin-
tosh se enfocaron en aspectos esteticos.

Thomas Sheratit
[1757-18061

Thomas EhippendaLe;
L17218-17791]

WilLiam Marris

[1834-1896] 1 Estilo artistico y arguitectonico innovador del siglo I,
caracterizado por formas naturales, nuevos materiales y
equilibrio entre tradicion y modernidad. (Dolores, 20191

2 Movimiento artistico gue emergio en Europa en La déca-

3 da de 1920 conocido por su estilo distintivo con formas

Nota. Creada po / = ira (GOn ", lardo y se edito _én Photos- geometricas simplificadas Lineas ornamentales y colores
hop. Adaptado de [Fotografial, e 5l cl,_g rag 3 tps://shre.ink/rrcW; [Fo- primarios aplicado a las artes decorativas y arguitectura
tografial, por Wikipedia, [s.f], recupe\d BEps:/ /shrelink/ otografial, por Lukedreyer, dejd su marca en La construccion de Los primeros rascacie-
[s.f1, recuperado de https://shre.ink/rre&si % gr Rn:h d Magazine, [s.f], recuperado Los simbolo de glamour y Lujo en La alta sociedad influen-

de https://shre.ink/rrcl; [Fotografial, pof Arguitecty no, [20716), recuperado de https:// ciado por vanguardias artisticas, culturas exoticas y La vida
I§E edliper,
i "\
4

shre.ink/rrce; [imagenl, por Leonardo, (2 moderna. (Magana, 20071

.
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Figura 4e

. Basada en La silla estilo
Figura 41 Sheraton con respaldo

rectangular.
Basada en la silla

Chippendale.

Nota. Creada por el autor. La imagen se elaboro usando el
creador de imagenes de Leonardo y Photoshop. Adaptado de [Ima-
genl, por pinterest, (2023], recuperado de https://shre.ink/r8iJ; [ima-
genl, por Leonardo, [2023), recuperado de https://app.lecnardo.ai/.

Nota. Creada por el autor. La imagen se elaboro Figura 43
usando el creador de imagenes de Leonardo y Photos- AENERD
hop. Adaptado de [imagenl, por ambar muebles, (2023, Basada en la silla Hepplewhite EEEnl
recuperado de https://shre.ink/rBiF; [imagenl, por Leo- la spider-back chair o silla con Figura 4s : : : : :
nardo, [(2023), recuperado de https://app.lecnardo.ai/. respaldo de tela de araria. sEEEl
Basado en la silla ]
Hill House, disenada ]
por Mackintosh. I
|
|
Figura 44 I
I
Basada en la silla estilo Adarm I
con respaldo de escudo. I
I
I
I
I
I
N
—
Nota. Creada por el autor. La imagen se elabo- -
ro usando el creador de imagenes de Lleonardo y Pho- I
toshop. Adaptado de [lmagen], por pinterest, (2023], ] T
recuperado de https://shre.ink/r8IiE; [lmagen], por Leo- - ]
nardo, (2023), recuperado de https://app.leonardo.ai/. = -
-~

Nota. Creada por el autor. La imagen se elabo-
ro usando el creador de imagenes de Leonardo y Pho-

toshop. Adaptado de [imagen), por salaretiro, (2023), .
Nota. Creada por el autor. La imagen se ela-

recuperado de https://shre.ink/rBi0; [lmagenl, por Leo- . _—
do. [(2029) o de h /) ) do.ai/ borg usando el creador de imagenes de leonardo y
narce. -recuperado de https://appleonardoal/. Photoshop. Adaptado de [imagen], por 1 stdibs, (2023),

recuperado de https://shre.ink/rBiW; [imagenl, por Leo-
nardo, (2023), recuperado de https://app.lecnardo.ai/.
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Figura 46

Maestros del Diseno que Forjaron
el Camino de Las Sillas Contern-
poraneas.

Michael Thanet
(1796-1871

NN
-

Nota. %EdET:IDF el autor, imagense elaboro con Lleonardo y se editd en
Photo . Adaptado de [Foto rest, [1796], recuperado de https://
shre.i S; [Fotografial, por Th , [2016), recuperado de https://shre.

ink/rBNN; [Imagen], por Leonardo, (2023), recuperado de https://app.lecnardo.ai/.

yy

John Carver
1584-1621]

Por otro Lado, en una Linea paralela, nos
encontramos con Las sillas populares como
La Windsor (Figura Y71, La Carver [Figura 48] o
La silla de Los Shakers [Figura Y3], junto con
desarrollos casi anonimos, como La Chiavare-
se (Figura 4Y9] de G. Descalzi [tambien cono-
cido como EL Campaninol, hasta Llas propues-
tas innovadoras de Thonet. Esta Linea estuvo
marcada por La evolucion tecnologica, simpli-
ficando y mejorando La produccion para hacer
sillas disponibles para un publico mas amplio.

Como datoimportante, Las sillas Wind-
sor se ariginaron en Inglaterra en el siglo XVII;
se dice gue toman su nombre de La ciudad de
Windsor, donde se fabricaron por primera vez
en el taller de un artesano. De igual mane-
ra, Las sillas Shakers no tienen un disenador
especifico, sino gue son el resultado de una
tradicion popular y anonima gue se origing en
el siglo HVIlIl en Estados Unidos, surgiendo su
nombre de una secta religiosa gue practica-
ba el celibato, Lla igualdad social y el trabajo
honrado.

Thonet no era solo un artesano o eba-
nista; desarrollaba ciertos principios de pro-
duccion gue ya estaban emergiendo en lLa si-
LlLa Windsor. Sin embargo, su invencion de La
madera maciza curvada adguirio fuerza con
su silla n® Y de 1850 (Figura 511, gue fue una
de Las primeras sillas de madera curvada gue
se fabricaron en serie. Sometia Los listones
de madera a presion y vapor en una caldera;
Luego Lles daba forma curva con moldes y Los
hacia enfriar, utilizando esta tecnica poste-
riormente en La fabricacion del mobiliario del
palacio de Liechtenstein en Viena. ALLi, Las for-
mas cultas o de estilo se superponen a Los
criterios constructivos racionales. Los cami-
nos del mueble culto y del asiento popular se
cruzaron y se fusionaron hasta hoy. Thonet,
al originar y demostrar gue Los sistemas in-
dustriales pueden ofrecer soluciones, princi-
palmente demostro La posibilidad de variacion
a partir de un principio constructivo.




Figura 4?7

Basada en La Silla
Windsar.

Figura 48

Basada en La silla de escritorio
Carver de 1830.

Nota. Creada por el autor, basada en la silla Windsor.
Adaptado de [Imagenl, Bing, 2023, (https://www.hbing.com/].

Figura 49

Basada en la silla Carmpanino de \
Nota. Creada por el autor. La imagen se ela-
Gaetano Descalzi para Chiavari,

borgd usando el creador de imagenes de leonardo y
1550

Photoshop. Adaptado de [Imagenl, por pamaonao, (2023,
recuperado de https://shre.ink/rBy0; [Imagenl, por Leo-
nardo, (2023), recuperado de https://app.leonardo.ai/.

Figura 50
Figura 51
Basada en La silla Ammish

Galloway Shaker. Basada en la silla

Thonet n° 4.

Nota. Creada por el autor. La imagen se ela-
boro usando el creador de imagenes de Leonardo y
Photoshop. Adaptado de [Imagenl. por Pamono, [s.fl,
recuperado de https://shre.ink/rrly; [lmagen], por Leo-
nardo, [2023), recuperado de https://app.leonardo.ai/.

Nota. Creada por el autor. La imagen se elaborg usando el
creador de imagenes de leonardo y Photoshop. Adaptado de [Ima-
genl, por pinterest, (2023), recuperado de https://shre.ink/rByY; lima-
: , Nota. Creada por el autor. La imagen se elaborg usando el
genl, por Leonardo, [(2023), recuperado de https://app.leonardo.ai/.

creador de imagenes de Leonardo y Photoshop. Adaptado de [Imagenl,
por design mkt, (2023), recuperado de https://shre.ink/rBiC; [imagenl,

por Leonardo, [2023), recuperado de https://app.leonardo.ai/.
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Figura 52

EL mundo de Los diseradores
contermporaneos.

Los Shakers propusieron criterios
basados en principios eticos 'y rmorales,
gue dieron origen a algunos conceptos
del funcionalismo, donde La forma sigue a
la funcion, dando pie poco a poco al mo-
vimiento moderno gue termino conocido
como minimalismao. Entre Lo estetico y Lo
techologico, se encuentra-constantemen-
te La tendencia al confort, gue solo em-
pezol a tener vigencia y respuestas con el
movimiento moderno, pero gue, comenza
con las propuestas francesas e inglesas
de Los modelos de sillones gue tomaban
el nombre de su funcion: voyeuse [Figura
54d], utilizado por Llas damas para ver jugar
a Los hombres a las cartas: chaise Longue
o silla larga [(Figura 54, para recostarse;

bergere o sillon con orejeras [Figura 551; a.

Lla-silla-de-aficina-lFigura- 561

—

En La Tercera Revolucion Industrial,
con el avance de la tecnologia y La pro-
duceion-en masa, se produjo-una gran-di-
versificacion en el diseno y La fabricacion
de sillas. Surgieron nuevos materiales,
como-el plastico, gue permitieron La crea-
cion de formas innovadoras y funcionales.
Ademas, se desarrollaron tecnicas de pro-
duccion mas eficientes, como el moldeo
por inyeccion, gue facilitaron La produccion
en grandes cantidades.

/

=
=

I

=

{ 5 Jaerd
e

En el sigto KX, el diserio de asien-
tos experimento una verdadera revolucion
can la'llegada del Movimiento Moderno.
Los disenadores se alejaron de Los estilos
ornamentados del pasado y adoptaran una
estetica minimalista |y funcionalista. Se
enfocaron en La ergonomia, La comaodidad y
La utilidad de las sillas, busgando formas

il

Figuras como Le Corbusier, Mies van

simples y Limpias.

(TRIRRRR RN

der Rohe, Charles y Ray Eames, 4y Arne Ja-
cobsen se convirtieron en referentes del
disernio de asientos modernos. Sus crea-
ciones, como la silla Barcelona [Figura 571,
la silla Wassily [Figura 58], Lla silla Earmes
Lounge [Figura 591, y la silla Ant [Figura
E0], marcaron un antes y un despues en La
historia del diseno de sillas y son amplia-
mente reconocidas Yy utilizadas en La ac-
tualidad.

En Las ultimas deéecadas, Las sillas

han seguido evolucionando, incarporando
nuevas tecnologias y materiales soste-
nibles. Se ha puesto un mMayor enfasis en
La ergonomia y el confort, con sillas ajus-
tables y mecanismos de soporte Lumbar.
Ademas, el disefig de asientos se ha vuel-
to mas inclusivo, teniendo en cuenta las
necesidades de personas con discapacida-
des y movilidad reducida. [(Blanco, 20131.

&Ertture [s.f), re:upeau de https://shre.ink/rrae.

-




Figura 53

Sillon UVoyese del
sigla KUl

Figura 54

Silla larga o Chaise

longue.

Nota. Creada por el autor, basada en un sillon Voyese.
Adaptado de [Imagenl, Bing, 2023, (https://www.hing.com/].

Nota. Creada por el autor, basada en la silla larga o chaise Longue.

Figura SS Adaptado de [Imagen], Bing, 2023, (https://www.bing.com/].

Bergue o sillon con orejeras.

Figura 56 J—

Silla de oficina.

Nota. Creada por el autor, basada en el Bergue o sillon con

orejeras. Adaptado de [Imagenl, Bing, 2023, [(https://www.hing.com/].

Nota. Creada por el autor, basada en La silla de oficina. Adapta-
do de [Imagenl, Bing, 2023, (https://www.hing.com/].
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Figura 57

Silla Barcelona.

Nota. Creada por el autor, basada en la silla Barcelona Adap- .
tado de [Ilmagen], Bing, 2023, [https://www.bing.com/). —

Figura 58

Silla UWassily.

Nota. Creada por el autor. La imagen se elabora usando el creador de imagenes de
Leonardo y Photoshop. Adaptado de [Imagenl, por pinterest, (2023], recuperado de https://
shre.ink/rBF0; [imagenl, por Leonardo. (2023, recuperado de https://app.lecnardo.ai/.
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Figura 59

Silla Earmes Lounge.

Figura 60

Silla Ant.

Nota. Creada por el autor. La imagen se elaboro usando el creador de imagenes de
Leonardo y Photoshop. Adaptado de [Imagen], por pinterest, [2023], recuperado de https://
shre.ink/rBFPF; [lmagen]. por Leonardao, (2023), recuperado de https://app.leonardo.ai/.

Nota. Creada por el autor, basada en la silla Eames Lounge.
Adaptado de [Imagen], Bing, 2023, (https://www.bing.com/].

Por Lo tanto, las sillas contemparaneas son
mucho mas gue simples objetos de descanso;, son
testimonios de la evolucion del diseno y el pensa-
miento humanao. Representan una sintesis de La inno-
vacion tecnologica y La explaracion de nuevas formas
y materiales, y responden a Los cambhbios sociales y
culturales, destacando por su habilidad para armani-
zar La estetica con Lla funcionalidad. Se convierten en
un manifiesto de La era en La gue fueron concehbidas;
objetos gue trascienden su uso practico para entablar
un dialogo con el espacio y el individuo, invitanda a
una reflexion sobre la interaccion entre forma, fun-
cion y belleza en el cantexto de La vida moderna.

4SS



- RGONOMIA Y ANTROPOME TRIA

S0

Es necesario establecer gue el acto
de sentarse merece ser minuciosamen-
te analizado desde una perspectiva posi-
cional, tomando en consideracion gue La
transferencia de Lla carga corporal se reali-
za mediante el entramado oseo del huma-
no. en Lugar de depender exclusivamente
de La actividad muscular. Es innegable gue
Los huesos asumen La responsabilidad de
Liberar el peso sobre Los gluteos al adop-
tar una posicion de reposo.






Segun Akerblom, Lla mayoria de Los
disenos de sillas han cometido el error de
asumir gue Los musculos deben apoyarse
de forma firme sobre el asiento, con el fin
de distribuir el peso del cuerpo de manera
eguitativa sobre La superficie de soporte y
reducir La presion gue gjerce La parte supe-
rior del cuerpo. Sin embargo, esta suposi-
Cion es erronea, ya gue Los tejidos blandos,
como lLos musculos, no pueden ofrecer
un apoyo adecuado. La unica parte de Los
muslos gue podria cumplir esa funcion es
el hueso interior de La pierna, pero al hacer-
Lo, se produciria una compresion de Los te-
jidos gue tendria consecuencias negativas
para Los musculos y Los nervios.

Figura 62

Efecto de La forma de Los asientos en las nalgas.

En La [(Figura b2l se puede apreciar
La diferencia entre el efecto gue produce
un apoyo recto y rigido en Los gluteos al
sentarse sobre el y el efecto gue produce
un almohadon disenado teniendo en cuen-
ta Lla antropometria y con un acolchado
suave.

Herber realizo investigacio-
nes en el Wright Air Center sobre
asientos convencionales y el peso
de lLos gluteos. Sus conclusiones
indicaron gue La carga gue debe so-
portar un asiento en La zona donde
se ubican las tuberosidades [(partes
salientes de Los huesos) puede Llegar
hasta Los 4.5 kg/cme, e incluso superar
ese valor.

Tuberosidades isguiales
[Protuberancias oseas

de La caderal.

Nota. Creada por el autor. La imagen se elaboro usando el creador de imagenes de Bing para generar elementos con el prompt "humanoide”. La imagen resul-

tante se edito en Photoshop. Adaptado de [imagen], por Bing, 2023, recuperado de https://www.hbing.com/.
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a posicion gue adoptamos al sentarnos depende de La altura
del asiento en relacion con La Longitud de nuestra pierna. En

La [(Figura b3), se observa gue si el asiento es alto, podemos

apoyar Llas nalgas y Los muslos. Si el asiento es bajo, solo

apoyamos Los muslos, y si el asiento es muy bajo, solo

apoyamos las tuberosidades isguiales [(protuberancias
oOseas de La caderal.

- Para analizar La silla en profundidad, podemos divi-
dirla en varias partes, gue son:

- EL almpohadon, gue es la superficie acolchada
donde se sienta el usuario.

- EL respaldo, gue es La parte gue sostiene La es-
palda del usuario y le brinda comodidad y esta-
bilidad.

- Las patas, gue son Las piezas gue sostie-
nen el asiento y el respaldo y Le dan fir-
meza y equilibrio a La silla.

-La alzada, gue es La distancia vertical en-
tre el suelo y el asiento.

- Los apoyabrazos, gue son las partes laterales
gue permiten al usuario apouyar Los brazos y rela-
jar Los hombros.

- Los apoyapies. gue son las partes inferiores gue

culacion.

permiten al usuario apoyar Los pies y mejarar La cir-

Figura 63

Variaciones en La distri-
bucion del peso soportado
por Las nalgas en relacion
con la altura del asiento y
la postura.

Nota. Creada por el autor. La imagen se ela-
boro usando el creador de imagenes de Bing para ge-
nerar elementos con el prompt "humanoide y silla”. La
imagen resultante se edito en Photoshop. Adaptado

de [Imagenl, Bing, 2023, [https://www.bing.com/].



Figura 64

Columna vertebral y
tipologia ragquidea.

EL respaldo, junto con el almohadan, es un elemento esencial para
una buena silla. Anteriormente, se creia gue el respaldo dehia tener La
posibilidad de ajustarse horizantal y verticalmente para gue el individuo
Lo adaptara a su comaodidad. Sin embargo, esta idea ha sido cuestiona-
da. ya gue el individuo no suele regular el respaldo de acuerdo con sus
problemas de salud, sino gue Lo coloca de forma rutinaria sin tener
en cuenta Llas necesidades de su columna vertebral.

El respaldo debe adaptarse a Lla farma promedio de

La columna vertebral, gue puede variar segun Los distintos
tipos. La posician vertical implica gue el cuerpo se equilibra
con La Linea de gravedad. gue se extiende desde el centro
de gravedad de La cabeza hacia abajo. Algunas personas
tienen curvas vertebrales poco pronunciadas, comao La
Lordosis [curva hacia adentro de La columna vertebrall
y La cifosis (curva hacia afuera de La columna verte-
brall, y en ellas. La Linea de gravedad pasa cerca de
Los cuerpos vertebrales (partes principales y robus-
tas de las vertebras en La columnal. Otros indivi-
duos tienen curvas vertebrales mas marcadas
y en ellos, La Linea de gravedad se aleja de La
concavidad dorsal anterior (curvatura nor-
mal hacia adentro en La parte frontal de La
espalda, en La region media, esencial para
La flexibilidad y funcion adecuada de La
columnal y de Los cuerpos vertebrales
Llumbares (huesos gue forman La parte
baja de La columnal.

Nota. Creada por el autor.
Humanoide (Bing, 2024), generado
con Bing Images Creator, 2023,
recuperado de https://www.
bing.com/; y una columna ver-
tebral (Garcia, 2018), adaptado
de https://shre.ink/rBFc.

Curvatura poco
manifiesta.




Figura 65

Soporte del respaldo a Lla columna
segun su forma y ajuste.

Asimismao,
es impartante gue
el respaldo tenga
una union elastica con
el asiento, adaptandose

al movimiento del cuerpo.

EL material blando del
respaldo debe ser mas suave
gue el del asiento. ya gue sopor-
ta menos peso. En Lla imagen (Figura
651, se observa comao se distribuye La
carga gue La espalda transfiere al res-
paldo, segun el tamano de este. Existen
respaldos gue solo cubren La zona Lumbar.
otros gue abarcan Lla zona lumbar y dorsal, y
algunos gue incluyen La zona lumbar, dorsal y
cervical. ElL respaldo debe tener cierta inclinacion
hacia atras y ofrecer La posibilidad de descansar en
Los momentos de pausa si el individuo Lo desea y el
diseno de La silla Lo permite, facilitando el cambio de
posicion y La relajacion de La espalda [Melo, 20031

Par ende, La ergonomia en el diseno de sillas
Nno es solo una cuestion de comodidad;
es una manifestacion de La conciencia
sobre como interactuamos can
nuestro entorno. Este enfogue E
resulta de un meticuloso es-
tudio de La anatomia humana
y La mecanica del mavimiento _‘)
carporal, integrando Las nece-
sidades fisicas y promoviendao a
un dialogo gue fomenta La re-
flexion sobre comao La forma y La

Nota. Creada por el autor. La imagen se elabo-

funcion pueden coexistir armoniosamente, ro usando el creador de imagenes de Bing para generar
mejn:lrandlj asi Lla calidad de vida. elementos con el prompt "esgueleto y silla’. La imagen
resultante se edito en Photoshop. Adaptado de [imagen],

Bing, 2023, [(https:.//www.hing.com/].
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Tabla 1

Hombres Mujeres
Tabla de las dimensiones antropometri-
cas fundamentales gue se necesitan para Percentil Percentil
el disefio de sillas. = g5 = g5
Medida pulg | cm |pulg|cm pulg |[em |pulg|cm
A. Altura completa. 155 (3394 19.3 |93.0 HO (356|175 | YHE
B. Largura nalga - completa. 17.3 |433| 216|543 170 1432|210 | 53.3
C. Altura codo reposa. 74 1188|116 |295 A 8.0 (1.0 (2798
D. Altura hombro. 210 |53.3|250|635 180 Y57 (250|635
E. Altura sentado, normal. 315 |80.3|36.6|33.0 28.6|75.2|347| B8]
F. Anchura codo - codo. 137 | 348|139 |50.0 12d | 312 |18.3[4Y3.0
G. Anchura caderas. 122 (310|158 (YO 123 |32 | 171 | 434
H. Anchura hombros. 17.0 |43.2|19.0 |YB.3 13.0 |33.0(18.0 | 4YB.3

Nota. Adaptado de Las Dimensiones humanas en Los espacios interiores, por Panero, J & Zelnik, M. [1936]. Edi-

torial Gustavo Gili, S.L. Barcelona, p. B1. La tabla se realizo en InDesign.

Figura 66

Medidas antropometricas. £—

humanas de FPanero y Zelnik. Adaptado de [Imagen], por Bing.

Nota. Creada por el autor, basada en Las dimensiones

2023, [https:.//www.bhing.com/1.
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1M HerraENTAS DIDACTICAS APLCADAS

EN LA ENSENANZA

Es importante destacar gue lLos recursos
educativos son herramientas gue lLos profesores
utilizan para apoyar y completar el proceso de
ensenanza. Los recursos, como imagenes, Llibros
pop-up y otros materiales didacticos, permiten fa-
varecer conceptos y relacionarlos entre si, al tiem-
po gue fomentan La motivacian, el compromiso, el
analisis y La lectura. Acceden a relacionar el tema
propuesto con su entorno, despertando interes,
aprendizaje activo y experiencial donde se adap-
ta eficazmente el entendimiento. Para garantizar
su eficacia en el proceso educativo, deben ser ri-
gurosos en su contenido y creados con objetivos
pedagogicos caomo estrategia dedicada en La cons-
truccion del conocimiento, permitiendo desarraollar
habilidades comao Lla memaoria y La identificacian, al
tiempo gue les permite crear nuevos argumentos
par si mismos [Morantes & Fontecha, 20181




1M1 APucaACION DEL UJESIBN THINKING EN LA DJIDACTICA
HASADA EN APRENDIZAIE EN PROYECTOS

En este sentido, La aplicacian del Design Thinking ge- .} a8 »\‘- ’
nera efectos positivos en Los estudiantes. transformando- 1} ?

Los en investigadores y haciendolos duenos de su formacian.
Esto provoca un desarrollo progresivo de una mentalidad in-
geniosa, apartando a La calidad de Lla experiencia educativa,

centrada en Los beneficios de La mejora de La informacian.

EL Design Thinking se utiliza en una amplia variedad
de campos, desde el diserno de productos y servicios has-
ta La resolucion de problemas sociales complejos, donde el
individuo se convierte en protagonista activo de su aprendi-
zaje. Su ohjetivo principal es la empatia, la colaboracion y
La experimentacion para encontrar soluciones innovadoras y
creativas. Se divide en varias fases, como:

-Empatia: busca comprender Las necesidades, deseos
y comportamientos finales a traves de La observacion. Den-
tro de esta fase, se pueden incluir conceptos o teorias apli-
cados al contenido gue se muestra en el tema.

- Definicion del problema: en esta fase, se define el
dilema a resolver basandose en La informacion recopilada en
La fase de empatia. Se trata de una sintesis conceptual don-
de se definen y explican Los terminos clave, otorgandoles un
marco tedrico relevante. La definicion se aborda desde una
perspectiva tedrica, manteniendo La discusion centrada en el
concepto y su aplicacion en la comprension. Esto puede in-
cluir historia, movimientos artisticos y funcionalidad.

Nota. Creada por el autor. La imagen se elaboro usando
el creador de imagenes de Bing para generar elementos con el
prompt "Cerebro”. La imagen resultante se edito en Photoshop.
Adaptado de [Imagenl], Bing, 2023, [(https://www.hing.com/J.
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Figura 69

EL cerebro y el aprendizaje.

- |[deacion: en el marco teorico del Design Thinking, La
ideacion no se Limita a Lla generacion de soluciones practi-
cas, sino gue se expande hacia Lla conceptualizacion pro-
funda de posibilidades. Este proceso intelectual invita a una
reflexion creativa y colaborativa, donde el objetivo no es
resolver problemas especificos, sino explorar Lla amplitud
y profundidad del contenido teorico. Se consideran diversos
disenos, materiales y diagramaciones, asi comao La integra-
cion de elementos interactivos, no como fines en si mismaos,
sino como medios para enriguecer la comprension y La ex-
periencia educativa.

- Prototipado: en esta fase, se desarrollan modelos
conceptuales de las ideas mas prometedoras. Estos es-
guemas se examinan con un enfogue critico, refinandolos
mediante una variedad de enfogues analiticos y estrategias
metodologicas. Este proceso de evaluacion y mejora contri-
buye a Lla evolucion y profundizacion de Las soluciones pro-
puestas.

- Prueba: en La etapa conclusiva, el prototipo es eva-
Lluado mediante pruebas detalladas para recoger retroali-
mentacian critica. Un analisis profundo de La experiencia y
rendimiento permite gjustes precisos, elevando La calidad
de La solucion. Este paso finaliza el ciclo de Design Thinking,
evidenciando su metodologia interactiva y el enfogue en el
individuo. Las observaciones recabadas son empleadas para
pulir lLa propuesta, asegurando el cumplimiento de Los es-
tandares de calidad establecidos [(Moreira, 2ambrano, & Ro-
driguez, 202711

Por Lo tanto, el valor del Design Thinking se encuen-
tra en su capacidad inherente para impulsar La innovacion
y el aprendizaje. Esta metodologia demuestra su utilidad
al promaover un enfogue analitico y creativo, crucial para La
comprension y resolucion de desafios complejos.
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Figura 70

Conclusiones en Contermplaciaon

'\-IFI'_...:_-_..

1=l i

Nota. Creada por el autor. La imagen se elaboro
usando el creador de imagenes de Bing para generar elemen-
tos con el prompt "EL Pensador de Auguste Rodin®. La ima-
gen resultante se edito en Photoshop. Adaptado de [Imagenl,
Bing, 2023, (https:.//www.hing.com/].
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3. LONCULUSIONES

. Los libros pop-up, al evolucionar de herramientas didacticas a expresiones artisticas
de gran complejidad, ilustran comao La innovacion constante en el disefio y Los elementos
maviles puede capturar y expandir La imaginacian.

2. La cuidadosa seleccion de materiales duraderos y adaptables asegura
tanto La funcionalidad comao La estetica de Los Libros pop-up.

d. La silla, un pilar fundamental en La narrativa de La cultura humana, se
destaca como un cronista silencioso, marcando el ritmo de nuestra evolucian.

Y. EL mobiliario contemporaneo es La resonancia de mentes visionarias,
representando La vanguardia del diseno al conjugar arte, practicidad y Las ten-
dencias actuales en innovacion material y ergonomica.

5. La ergonomia en el diserno de sillas es esencial para prevenir Lesiones
musculoesgueleticas [relacionado con Los musculos y huesos) y promover una
postura saludable, mejorando asi el bienestar general.

6. EL Design Thinking mejora La ensenanza al promover un aprendizaje activo,
donde Los estudiantes aplican y comprenden conceptos tedricos a traves de un proceso
creativo y reflexivo.
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c. DIAGNOSTICO
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(] Figura 71

EL arte de aprehder saltando de La pagina.




Figura 72

=.1.1. Local

Universidad Catolica de Cuenca.

Dentro de La Universidad Catolica de Cuenca, se
realizo una recopilacion de informacion sobre el uso de
Libros pop-up en el contexto educativo. Al revisar La
bibliografia academica y recursos gue puedan propor-

cionar datos relevantes sobre La aplicacion del pop-up

en el ambito pedagogico, Los resultados obtenidos in-
dican gue existe una baja aplicacion del formato de
Libro pop-up en La Universidad Catolica de Cuenca.

No cuentan con recursos o acceso a libros
poOp-up adecuados para su uso en el contexto uni-
versitario, puesto gue La mayoria de Los metodos de
ensenanza en La universidad siguen siendo predomi-
nantermente tradicionales, orientandose en Libros de
texto convencionales y recursos digitales estandar.
No se tienen registros de gue se haya producido Li-
bros pop-up en La universidad de forma sostenida,
originando un impacto Limitado dentro del campus
sin evidencia de una integracion significativa en
docencia, investigacion o vinculacion. Las Limitacio-
nes en cuanto a disponibilidad, enfogue pedagogico y
percepcion del pop-up como material infantil pueden
contribuir a esta situacian.
3
P 2o, La universidad podria considerar La creacion y
N 1-[; oy 3\ 9 adaptacion de Libros pop-up especificos para el ni-
ﬁ\ﬁ; ["r j { i' A vel universitario., enfocados en contenidos aca-
- L LW demicos relevantes y adecuados para diversas
. asignaturas.

|

e

Nota. Creada por el autor. La imagen se elaboro.
usando el creador de imagenes de Lleonardo y Photos-
hop. Adaptado de [lmagenl, por Flickr, [2023], remupe—!

rado de https://shre.ink/rrcw: [imagenl, por Leonardo,

[2023]. recupera 1o de https://app.leonardo.ai/.



=.1.2. Nacional | Faguraza"

Cuemca.

En La ciudad de Cuenca, Ecuador, se indago en resultados gue revelaron
gue el pop-up ha sido empleado de manera Limitada pero significativa, aplicado
comao herramienta de material didactico y como un recurso creativo e innovador :
para ensenar cuentos, valores, derechos o leyendas a Los nifos y generar una
interaccion con el contenido.

Uno de Los ejemplos a destacar es Jaime Lara, un talentoso artista de I
Cuenca, gue ha creado obras de arte utilizando La tecnica de pop-up, destacando
su trayectoria biografica y tecnicas artisticas. EL Libro contiene figuras, juegos e :
iLustraciones gue capturan el trabajo y las experiencias de su vida, permitiendo
sumergirse en el mundo de su arte y apreciar su talento de una manera unica.
dotandolas de un valor sentimental significativo al celebrar La cultura y tradicio-

nes de Cuenca. Al capturar La esencia de La historia y el patrimonio de La ciudad
en sus creaciones pop-up, Jaime muestra su profundo amaor por su ciudad natal ’
y su gente [Lara, 20231

Los proyectos gue utilizaron el pop-up para La difusion de Leyendas, cuen-
tos tradicionales, historias y biografias, han contribuido a La preservacion del pa-
trimonio cultural de Cuenca, enfocado a un efecto positivo en la promocion de
La lectura y La estimulacian de La imaginacion. Tambiéen se usan en actividades
culturales para acercar estas historias a Lla comunidad, estimulando La creati-
vidad, permitiendo visualizar Las histarias de manera mas vivida y participativa,
mejorando La comprension y retencion de La informaciaon transmitida, proyectan-
dose a un aprendizaje valioso. Ha sido definido a ninos y familias con acceso a Li- - I¥

brerias especializadas o a instituciones educativas privadas gue pueden adguirir m\ G

estos materiales, su costo a veces Limita La divulgacian en el sisterma educativa Y

Y
publico, sin embargo, uno de Los puntos gue tambien debe tenerse en cuenta, es

el hecho de gue no se emplea como herramienta pedagogica en La ensenanza
superior.




c.1.d. Regional

Al ser un formato novedoso y atractivo, han incrementado el interes y
La motivacion hacia La lectura fisica. Estos Llibros son herramientas uUtiles para
formentar La participacion en el proceso de aprendizaje, estimulando La imagina-
cion, La creatividad, La curiosidad, La memaoria y el pensamiento critico a traves de
experiencias sensaoriales gue abarcan diferentes contenidos curriculares comao
ciencias, historia, geografia, arte y Literatura.

Forman parte del arte gue combina disciplinas comao el dibuja, La ilustra-
cion, el diseno, La ingenieria de papel y La narrativa, convirtiendose en una mani-
festacion de La creatividad y La innovacion de Los autores. En Ecuadaor, Los Libros
pop-up han tenido una amplia gama de aplicaciones, especialmente en propues-
tas de trabajos de titulacion de diversas universidades, y se han combinado in-
cluso con tecnologias como La realidad aumentada.

Uno de los inconvenientes gue presentan es la complejidad y el costo
asociados a la produccion y La impresion, Los cuales requieren de un trabajo ar-
tesanal y creativo, asi como de materiales, herramientas y profesionales espe-
cializados, factores gue pueden elevar Los costos dependiendo del formato, el
diseno y La calidad del papel. Otro aspecto problematico es Lla escasez y Las di-
ficultades en La distribucion y comercializacion, enfrentando una demanda Limi-
tada y una competencia intensa con formatos mas tradicionales o digitales. Los
libros pop-up, poco conocidos y valorados por docentes y alumnos en Ecuador,
Lidian con La ausencia de apoyo institucional y politicas publicas gue fomenten
su difusion. Ademas, La fragilidad y el deterioro de estos libros, debido a sus ele-

==V
2

ST/

g / mentos moviles y delicados gue pueden romperse o danarse facilmente sin un
manejo cuidadoso, exigen un mantenimiento constante y condiciones de alma-
cenamiento adecuadas para conservar su funcionalidad y estetica; aspectos gue

generan desafios para su uso y aplicacion en el ambito educativo ecuatoriano.




2. IM. Latinobamericanao

En Latinoamerica, La popularidad del formato pop-up aumento durante Los
anos 90, impulsada por editoriales como Alfaguara, gue publicaron una variedad
de titulos infantiles. Este formato se ha integrado en el ambito educativo comao
herramienta didactica en disciplinas tales como biologia, historia, geometria, cul-
turas Latinoamericanas, geografia y arguitectura. Un ejemplo destacado en Ecua-
dor es el disefio de un Libro pop-up sobre Los monumentos de La ciudad de Santo
Domingo, enfocado en el fortalecimiento de La cultura Local [Vinan, Aleman, &
Sabando, 20191

Este formato ha revolucionado La valoracion del patrimonio y La identidad
cultural en Latinoamerica, sirviendo como un medio creativo para representar ele-
mentos esenciales de diversas culturas. Por ejemplo en Argentina, el tango, gue
es un baile y genero musical emblematico de Buenos Aires y reconocido mun-
dialmente como Patrimonio Cultural Inmaterial de La Humanidad por La UNESCO,
ha sido magistralmente capturado en su esencia por Julia Lazarte y Roman Krup
en su obra Carancanfunfa (Miralles, 20181

En Peru, Carlos Velasguez Raojas resalta La rigueza arguitectonica y cul-
tural de Machu Picchu en Cusco: Ciudad sagrada de Los Incas. Mientras tanto, en
Colombia, se ha empleado esta tecnica para facilitar La ensenanza de anatomia
y fisiologia animal a estudiantes de sexto grado en zonas rurales.

Estos ejemplos ilustran como Los autores e ilustradores Llatinoamerica-
nos, incluyendo a Joanna Bill y Olga Baumert con su trabajo en Paddington, Lon-
dres desplegable, han desarrollado nuevas tecnicas y habilidades para crear Li-
bros pop-up originales y de calidad. A pesar de las dificultades economicas y
Logisticas, estos artistas han demostrado un compromiso profundo con su arte,
contribuyendo significativamente a La Literatura y La educacion en La region [Bo-
nino, 20181

Por Lo tanto, Los libros pop-up han demostrado su valor pedagogico en
distintos contextos: tienen potencial para innovar en La ensenanza en La Univer-
sidad Catdlica de Cuenca; en Cuenca, artistas como Jaime Lara Los utilizan para
destacar La cultura Local; en Ecuador, contribuyen a Lla educacion y La cultura; y
en Latinoamerica, promueven el aprendizaje y La valoracion cultural, superando
desafios economicos y Logisticos.

oo

Figura 7S

Latinoarmerica.
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5 =lg] Photoshop. Adaptado
023, thttps://Wwsw.bing.com/J.




OAS DE ENSENANZA

SUNO MuNaR)

La metodologia de Bruno Munari es un enfogue revolucionario gue tiene
comao objetivo fomentar La creatividad y La exploracion en diversas areas, comao
el diseno, La educacion y el arte.

Se basa en una serie de principios fundamentales gue buscan impul-
sar La creatividad y La innovacion. Estos principios incluyen:

- Experimentacion: explorar nuevas ideas sin miedo al
fracaso, como una herramienta para el aprendizaje y La ge-
g neracion de soluciones creativas.
- Simplicidad: en el disefo y en La comuni-
— cacion visual, consideraba simplificar Los ele-
mentos permitiendo una mejor comprension y
facilidad de experiencia.

- Observacion: explora cuidadosamen-
te el entorno y de lLos detalles esenciales
para identificar oportunidades creativas y so-
Luciones innovadoras. [Laterza & Roma, 20161.

Por consiguiente, el metodo de Bruno
Munari es esencial para cualguier proceso de di-
Sero porgue propaorciona un marco estructurado
gue guia al disenador desde Lla comprension del
problema hasta la implementacion de una solu-
cion efectiva y esteticarmente agradable. Su en-
fogue holistico y su enfasis en La creatividad Lo
hacen invaluable para superar Los desafios del
diseno moderno.



Metodologia Bruno

Munari

|dentificar La necesidad especifica
de mejorar La comprensian con-
ceptual. tridimensiaonal y repre-
sentacion espacial en Los
estudiantes de Diseno de Interi-
ares, mediante el uso del pop-up.

- Definir todos Los componentes
fisicos y conceptuales gue
farmaran parte del pop-up:
mecanismaos desplegables espe-
Cificos [ventanas paralelas.
pliegues en V. pestanas desli-
zantes, etc.], materiales [cartuli
nas, cartones, papeles
especiales], sistermas de union
[engomado, grapado, cosidol,
tipografia adecuada al tema.
estilos de ilustraciaon realista,
esguematica o simbaolica, apli-
cacion del color para codificar
infarmacion, elermentos interac-
tivos comao piezas maoviles, entre
otros.

- Enfocar y ajustar al pop-up
para mejarar su valor ped-
agogico sohre La bhase de Los
resultados.

- Fabricar La version definitiva del
pop-up con Los mas altos estan-
dares de calidad en base al
aprendizaje recogido en Las fases
previas de prototipado y testen.

- COrear prototipos a escala o
modelos volumetricos del pop-up
para verificar su carrecto funcion-
amiento técnico y su facilidad de
uso antes de La produccian final.

- Someter dicho prototipo a
pruebas para recoger valiosos
insights y retroalimentacion sohbre
posibles mejoras en el diseno.

Figura 76

Mapa conceptual del proceso de ensenanza
a aplicar con la metodologia Bruno Munari.

Froblema

Definician del tema

- Establecer el contenido
concreto sobre Los diferentes
tipos de sillas contemporaneas
emblematicas a incluir en el Libro
pop-up, caomao La silla Hill House o
silla Mackintosh, Silla The Red
HlLue Chair o silla roja y azul, silla
Wassily o Modelo B3, silla LCY o
Chaise Longue [modelo BE0O6],
silla Barcelona [modelo MR30]I,
silla Zig 2ag o silla Z, silla LCW o
Lounge Chair Wood, silla DSW o
Dining Height Side Chair Wood
Hase, silla The Eames Lounge
Chair modelao 6701 y Ottaoman
[modelo 6711 y La silla Ball Chair o
GlLabe Chair.

Componentes

Recopilacion y analisis

- Investigar a profundidad Las
sillas seleccionadas, recabandao
informacian precisa sobre sus
caracteristicas formales, materi-

alidad. disenadaor, ano de creacion,

filosofia de diseno, entre otros
datos relevantes.

- Analizar rigurosamente dicha
informacian para determinar Los
conceptos clave a comunicar

visual e interactivamente en el

pop-up.

Ferfeccionamiento

Verificacian

- Estimar La eficacia didactica del
pop-u@.

Creatividad

Perfeccionamiento

- Optimizar meticulosamente
todos Los detalles tecnicos con-
structivos del pop-up antes de La
version final, incluyendao inte-
gracion de tecnolaogia, troguela-
dos, plegados, sistemas de
ensamblaje. materiales, tipos de
union, acabados y terminaciaones
esteticas.

Experimentacion

Modelos

- Generar multiples ideas de
L . Aplicacian
diserio a nivel conceptual y
formal. explorando datos recolec-
tados y inspeccionando diferentes

posibilidades mediante bocetos, Verficacian

para Luego seleccionar aguellas y validez
propuestas gue permitan comu-

nicar Los conceptos sobre Las

sillas de La manera mas creativa.,

Ludica e interactiva posible.

Nota. Creada por el autor. Bruno Munari y el mapa conceptual. Se compone de dos partes: una imagen de Bruno Muna-

ri, creada con Leonardo y Photoshop, y un mapa conceptual creado con Xmind gue muestra Las etapas de ensenanza

gue se aplicaran en el Libro pop-up. La imagen de Bruno Munari se adapto de [imagenl], por Digital Affaires, (20121,

recuperado de https://shre.ink/rBIB. [imagenl, por Leonardo, (2023], recuperado de https://app.leonardo.ai/.
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Figura 77

Un recorrido visug

Nota. Creada por el 3gen se elaboro usandp el crea-
dor de imagenes de Bing para generar elementos con el prompt “sillas

y humanoide /»- oLl \-

[lmagen _—-,l#r
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Es una obra maestra
del diserno moderno creada por
el arguitecto escoces Charles
Rennie Mackintosh en 1902. Se
considera una de
Las primeras expre-
siones del Movi-
miento Moderno.
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Figura 79 l - . '

Infografia de La silla Hill house.

ol
/
ta: Creada por el autor.
chicad p Las sillas y D5 Render pa
te, se edito en Photoshop y se



Disenada por el argui-
tecto holandeés Gerrit Rietveld

en el ano 1917. Es una de las

obras mas representativas _| 9 _| 7

del movimiento artistico De The R@lj BLU@ O S||_|_El F\]Dja |:J AZUL
Stijl. gue buscaba expresar La

™S\

estructura matematica y La
arrmaonia universal de La natura-
leza mediante formas simples

y colores primarios (rojo, azul,
amarillol.
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Figura 80

Infografia de La silla The red blue.

Nota: Creada por el a
Archicad para las sillas y D5 Re
mente, se editd en Photoshop



Disenada por el ar-
guitecto y disenador hungaro

Marcel Breuer en el ano 1927 C
Inspirada en el manillar de una _| E ;
bicicleta para crear una estruc- » Wa &5 | I_ |:J M 0 lj - |_ O B E‘

tura de acero cromado y dobla-

do, convirtiendose en un disero
revolucionario por sus materia-
les innovadores y metodo de
fabricacion, gue moldeaba el
acero sin romperlo.

> : Correas de tela o cuero

sajelaien

Tubos de acero cromado




Figura 81

Infografia de La silla U/assily.

p b

>

730

=t

B30

Nota: Creada por el au
ad para las sillas y D5 Render para
ente, se editd en Photoshop y se compuso en InDe




Diserada par el argui-
tecto suizo Le Corbusier, junto
con Charlotte Perriand y Pierre
Jeanneret, en el ano 1928. Se
trata de una de las piezas de
rmaobiliario mas reconocidas
del siglo XX, gue comhbina La
elegancia y La funcionalidad
en una forma ergonamica y
comoda.

19

LEY o Chaise Longue Modelo

HAE0R

Tapiceria de cuero

sajelazep
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Figura B2

Infografia de La silla LCY.

nor el autor. La imagen se disend con
s y D5 Render para realismo. Posterior-
toshop y se compuso en InDesign.
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Disenada por el argui-
tecto suizo Ludwig Mies van
der Rohe, y Lla disenadaora Lilly
Reich, en 1929, inspirado en
La silla curulis, gue era usada
por Los magistrados romanos.
Creada para el Pabellon ale-
rman en La Exposicion Interna-
cional de Barcelona de 1929,
utilizada como trono para Los
reyes de Espana cuando visita-
ron el pabellon.

sajelaien

Barcelona Modelo MRJI[]

Botones &
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Figura 83

Infografia de La silla Barcelona.




Disenada por el argui-
tecto y ebanista Gerrit Rietveld
en 1934, para La Casa Rietveld
Schroder de Rietveld, Utrecht,
considerada una obra maestra
del disero moderno y una pieza
iconica del estilo De Stijl.

Madera de cerezo




Figura 84

Infografia de La silla Zig zag.
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or el autor. La imagen se disend con

DS Render para realismao. Posterior-
p y se compuso en InDesign.



Disenada par el egui-
po de esposos Charles y Ray
Eames en 1945, es uno de Los
primeros disenos de Los Eames,
creada usando La tecnologia
para moldear madera contra-
chapada gue desarrallaran
antes y durante Lla Segunda
Guerra Mundial. Cormbina practi-
cidad y eficiencia, y es conside-
rada una obra iconica del diseno

moderno.

Y LCW o Lounge Chair Wood

Li=he =1

Madera contrachapada
moldeada de fresna

sajelaef

Soportes de goma y
metal [shock mounts]



Figura 85

Infografia de La silla LOW/.
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Disenada por el egui-
po de esposos Charles y Ray
Eames en 1950. La sigla DSW
significa: "Dining height Side
chair Wood" (Silla Lateral de
altura de comedor con base de
rmaderal. Es considerada una
obra maestra del diserfio mo-
derno y pieza iconica del estilo
internacional.

Chair Wood Base

Madera de arce

DSW o Dining Height Side

Polipropileno tenido
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—NCLIESTAS ESTUDIANTES

Este texto presenta los resulta-
dos de una encuesta realizada a 130 es-
tudiantes sobre su opinion acerca de un
Libro pop-up sobre sillas contemporaneas.
EL objetivo de La encuesta era conocer el
grado de aceptacion, interes y disposicion
hacia este tipo de Libro. Se destaca La di-
versidad de opiniones y preferencias de Los
estudiantes, gue serviran de guia para el
diseno del Libro pop-up.
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Figura 88

Encuesta.

Encuestados

Fermenino

Masculino

- Otros

La muestra de 130 estudiantes encuestados, con
edades comprendidas entre 17 a 56 anos, revela una ma-
yaria femenina del 66.15%, mientras gue la participacion
masculina es del 30.77%. Ademas, se identifica un 3.08%,
asociado a otras identidades de genero. Esta distribucion de-
mografica sugiere un predominio fermenino en La poblacion
estudiantil encuestada. En cuanto a Lla edad, La franja de 17-
25 anos destaca con un 68M46%, seguida por el grupo de 26-
30 anos con un 10.77% y finalmente, el grupo de 31-56 arnos
con un 13.08%. La mayoria de Los encuestados, un 69.23%,
se encuentran en Los ciclos de segundo a guinto, indicando
gue pertenecen a niveles intermedios de formacion y poseen
conocimientos mas especificos en sus respectivas carreras.

dEsta usted familiarizado/a con

Los Libros pop-up®?

En La mayoria de Los encuestados un 84.6% indico no
estar familiarizada con Los libros pop-up. Por otro Llado, un
154% afirmo tener conocimiento sobre este tipo de Libros.
Estos datos sugieren una oportunidad significativa para in-
troducir y explorar el formato de Libros pop-up en este grupo
universitario. Dentro del grupo, un Y.61% de Las mujeres (B)
y un 1.53% de Los hombres (2] reconocieron estar familiari-
zados con el concepto de pop-up, aungue no habian interac-
tuado con ningun Libro pop-up anteriormente.



¢, Te parece interesante el concepto
del pop -up?

3

Si

No

Un 91.54% muestra un alto nivel de interes en el con-
cepto de Libros pop-up. Lo gue sugiere una receptividad posi-
tiva hacia La idea de Libros tridimensionales con ilustraciones
y elementos emergentes. Par otro Llado un BM6% indica una
falta de interes en el concepto. A pesar de ser una minaoria,
este dato proporciona informacion valiosa sobre La diversidad
de preferencias dentro del grupo. Notablemente, la mayo-
ria de Los encuestados, incluidos aguellos no familiarizados
previamente con Los libros pop-up, encuentran interesante
el concepto. Este hallazgo sugiere gue Lla propuesta de un
Libro pop-up sobre sillas contemporaneas podria despertar
un amplio interes dentro del grupo universitario encuestado.

¢, Te parece interesante un pop-up
con sillas contemporaneas?

115

Si

Se observa un claro interes generalizado y un nivel
moderado de desinteres: Un total de BBMG% mostraron en-
tusiasmo ante Lla propuesta del Libro pop-up con contenido
sobre mobiliario. Este hallazgo refleja un respaldo mayori-
tario a La idea de explorar Las caracteristicas tridimensiona-
les y visuales de lLas sillas contemporaneas. En contraste,
un grupo mas reducido de un 1T1.54% expreso cierta reserva
0 desinteres moderado hacia Lla propuesta. Este sector mi-
noritario sugiere gue La idea podria no resonar completamen-
te con todos Los encuestados.

Nota. Creada por el autor a partir de encuestas realizadas a estudian-
tes de diseno. Los graficos fueron creados con el programa Adobe ILLustrator.
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Figura 89

Encuesta.

due estilo de diseno prefiere en un
Libro®

80
i
a8
=0
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Minimalista
Elegante
Cyberpunk
Natural y organico

Otros

Las preferencias de diseno de Los encuestados se
distribuyen en cuatro categorias principales: el diseno "mini-
malista” preferido por un 32.31% de Los participantes, indica
una inclinacion por una estetica sencilla y Limpia; el diseno
‘cyberpunk” con un 29.23%, refleja un interes por enfogues
mas innovadores y avanzados; el diseno “elegante”, con un
25.38% sugiere un interes por disenos mas refinados y cla-
sicos; y el diseno "natural y organico’, con un 10.77%, mues-
tra interes por disenos mas ecologicos y armoniosos. Un pe-
gueno porcentaje del 2.31% menciona “otros” preferencias.
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c.(Jue tamano de Libro prefiere?

60

E
20

0

Menor a AY
AY [21x 297 cm]
B A3@97x4z2cml

Otros

La mayoria de Los encuestados, el 54.62%, expreso
su preferencia por Libros de tamano "AY [21x 29,7 cm)’, se-
guido por el 23.85% gue opto por Libros de tamano "Ad (23,7
K Y2 cml’. Mientras tanto, un 20.77% indict gue prefiere Li-
bros de tamano ‘menor a AY", y un pegueno porcentaje, el
0.77% selecciono La opcion de "otros”.



¢.lJue elementos y complementos interactivos Le

gustaria en un pop-up?

120

00
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=20

Desplegables en 30

Con solapas gue contenga informacion
Uso de realidad aumentada

Plataformas en Linea interactivas
llustraciones realistas

lLlustraciones caricaturescas o estilizadas
Fotografias

Arte abstracto

Tonos brillantes y LLamativos

Colores suaves y pastel

Gama de colores variados

No estoy seguro/a de sus caracteristicas

Ninguna

Entre Los encuestados, donde Los participantes po-
dian seleccionar mas de una caracteristica deseada para el
Libro pop-up. se observaron diversas preferencias. La mayo-
ria de Los encuestados, con 105 votos, mostra inclinacion
par Los "desplegables en 30" Un segmento de 239 votos
opto por Llas “solapas con informacion adicional”. Una canti-
dad significativa de Y6 votos manifesto interes por La “rea-
Llidad aumentada’. mientras gue 27 votos se decantaron
par Las ‘plataformas en Linea interactivas”. Respecto a las
‘ilustraciones realistas”, cuenta con 52 votos y 19 votos Las
‘ilustraciones caricaturescas o estilizadas”, La opcion “foto-
grafias” obtuvo Y2 votos, a su vez 33 votos se interesaron
par el "arte abstracto’, d2 votos por “tonos brillantes y Lla-
mativos”®, 33 votos prefirieron “‘colores suaves y pastel’, 33
votos optaron por una ‘gama de colores variados’, Y votos
seleccionaron "no estoy seguro/a de sus caracteristicas”, in-
dicando indecision, y solo 1voto selecciono "ninguna”.

Nota. Creada por el autor a partir de encuestas
realizadas a estudiantes de diseno. Los graficos fueron
creados con el programa Adobe ILlLlustrator.
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Figura S0

Encuesta.
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La mayoria de Los encuestados, representada por el 93.8B6% percibe este
tipo de representacion de informacion como una manera mas facil y entretenida de
aprender. Este dato indica un fuerte respaldo a La idea de gue La implementacian de
un Libro pop-up sobre sillas contemporaneas con elementos interactivos seria be-
neficioso para el proceso de aprendizaje.

En contraste, un pegueno porcentaje, eguivalente al 6.14% sostiene La opi-
nion contraria, indicando gue no consideran esta forma de representacion carmo mas
facil o entretenida para aprender. Aungue esta minaria existe, La preponderancia de
respuestas favorables sugiere gue la propuesta de un Libro pop-up goza de un res-
paldo significativo en terminos de su capacidad para facilitar el aprendizaje y hacer-
Lo mas atractivo para Los encuestados.
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dlntegraria el sisterma de escritura Braille
para personas con discapacidad visual ?

EL 83.0% de Los participantes expresaron su disposi-
cion a integrar sistermas de escritura tactil, como el Braille,
en Libros. Por otro Llado, el 7.0% indico no estar dispuesto a
incorporar esta modalidad. Este resultado refleja una clara
inclinacion positiva hacia Lla integracion de metodos accesi-
bles para personas con discapacidad visual en el ambito de
La lectura, destacando La importancia de considerar La inclu-
sion en el diseno de materiales educativos.

c.Cree gue La ensefanza tradicional debe inte-
grar metodos tecnologicos?

Si

No

Un Y.7% de Los participantes expresaron una posicion
cantraria a La integracion de metodos tecnologicos en La en-
senanza tradicional. En contraposician, el 95.3% de Los en-
cuestados se posiciono a favor de incorparar La tecnologia
en el ambito educativo. Esta marcada diferencia de opinio-
nes resalta La importancia de una cuidadosa consideracion
al disenar estrategias pedagogicas gue incluyan tecnologia.

Conclusion

La encuesta refleja un consenso estudiantil hacia La
educacion interactiva, con un enfasis en La inclusion, eviden-
ciado por el apoyo al Braille. Se observa una preferencia por
abordajes educativos visualmente estimulantes y tecno-
Logicamente avanzados, resaltando la tendencia hacia di-
senos Limpios, simple y funcionalidad estetica. Estos datos
enfatizan La necesidad de adaptar Los recursos educativos a
Llas expectativas modernas de Los estudiantes.

Nota. Creada por el autor a partir de encuestas realizadas a estudian-
tes de diseno. Los graficos fueron creados con el programa Adobe ILLlustrator.
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— 0. ENCLESTAS ENTES

Los resultados adjuntos corres-
ponden a un cuestionario aplicado con el
proposito de conocer La opinion de Los do-
centes de la carrera de Diseno de Interio-
res, guienes cuentan con una formacion
extensa y diversificada en diversas areas
del disero. EL enfogue de La encuesta es
evaluar La percepcion de Los docentes so-
bre el uso de libros o recursos pop-up en
el ambito educativo; informacion gue sera
de gran valor para mejorar el diseno y La
implementacion del Libro pop-up.
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Figura S2

Encuesta.

¢, Comao cree gue deberia ser La
ensenanza ?

Tedrico

. Fractico
Tedrico - Practico
Proyectos aplicados

Otros

La mayoria de Los encuestados muestra preferencia
por una ensenanza basada en "proyectos aplicados”, gue in-
volucra aplicar conocimientos teoricos en contextos practi-
cos, promoviendo La resolucion de problemas, La creatividad
y el trabajo colaborativo. Un solo encuestado se decanta por
un enfogue “tedrico-practico’, gue integra la exposicion de
conceptos con gjercicios aplicados. Ninguno selecciona me-
todos exclusivarmente “tedricos” o "practicos’. Ademas, hay
un encuestado gue elige "otros’, sin detallar su preferencia.
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¢ Le resulta interesante lLa idea de
un Libro pop-up con sillas 7

Si, me parece una forma original de
presentar informacion sobre sillas

No estoy seguro/a, depende de como
. se disene y presente La informacion

No estoy seguro/a, depende de camo
se disefie y presente La informacion

La mayoria de Los encuestados, el BO0% expreso su
preferencia por "Si, me parece una forma original de presen-
tar informacion sobre sillas’, seguido por el 20% gue opto
por ‘No estoy seguro/a, depende de como se disene y pre-
sente La informacion”. Ningun encuestado indico preferir “No,
preferiria otro tema diferente a las sillas’. Los resultados
muestran gue la mayoria de Los encuestados expresan un
interes positivo por Lla idea de un libro pop-up sobre sillas
contemporaneas.



¢, Jue elementos y complementos interactivos

le gustaria en el pop-up ¢

.

3

® 8 &

2

Realidad aumentada

Plataformas en linea interactivas
Elementos desplegables en 30
Solapas con informacion adicional
IlLustraciones caricaturescas o estilizadas
Fotografias

Arte abstracto

Tonos brillantes y LLamativos
Colores suaves y pastel

Lama de colores variados
lLlustraciones realistas

No estoy seguro/a de sus caracteristicas

En la encuesta realizada entre Los docentes, donde
se permitia seleccionar mas de una caracteristica deseada
para el Libro pop-up. Los resultados destacaron preferencias
definidas. La “realidad aumentada” se posiciono camo La op-
cion predilecta, con Y votos. Los "elementos desplegables
en dD" tambien capturaron considerable interes, recibiendo
3d votos. Tanto Las "plataformas en Linea interactivas” caomao
las "solapas con informacion adicional” fueron opciones va-
Loradas con 2 votos cada una. Las “ilustraciones caricatu-
rescas o0 estilizadas” y Los "tonos brillantes y LLamativos”,
aungue menos votadas, aun resaltaron con 1voto. Las “foto-
grafias” y las “ilustraciones realistas” igualmente obtuvieron
2 votos cada una. Es significativo gue no se otorgaron votos
al "arte abstracto’, a Los ‘colores suaves y pastel’, a una
‘gama de colores variados®, ni a La opcion de "'no estoy segu-
ro/a de sus caracteristicas especificas”.

Nota. Creada por el autor a partir de encuestas reali-
zadas a docentes de diseno. Los graficos fueron creados con

el programa Adobe ILLustrator.
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Figura 93

Encuesta.

¢, Que tamano de Libro Lle gustaria ¢

Menor a A4
A4 (21 % 29,7 cm)
A3 (29,7 x Ye cm)

Otros

Los resultados indican preferencias variadas respecto
al tamano del Libro. Un 60% de Los docentes prefiere Libros
de tamanao "A3 (29,7 x Y2 cml”, mientras gue un Y0% opta
par Libros de tamano "AY [21 % 29,7 cml”. Las opciones ‘me-
nares a AY" y "otros” no recibieron respuestas. Lo gue sugiere
gue el tamano A3 es el mas adecuado para las necesidades

de Los docentes en el uso de Los Libros.
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¢, Jue estilo de diseno prefiere en un Libro ?

Minimalista
Elegante

Cyberpunk

Natural y organico
No tengo preferenias

Otros

Los resultados indican gue Los docentes tienen una
variedad de preferencias en cuanto al estilo de disefio. Un
20% prefieren un estilo ‘minimalista”, mientras gue un Y0%
se inclina por un estilo "elegante’. EL estilo "cyberpunk” tam-
bien cuenta con un Y0% de aceptacion. Los estilos “Natural y
organico’, "‘No tengo preferencia’ y "0Otros” no recibieron votos,
Lo gue sugiere gue estos estilos no son relevantes o atracti-
vOos para Los docentes.



cCree gue la ensefanza tradicional debe
integrar metodos tecnologicos?

100%

Si
No

Otros

Se revela gue lLa totalidad de Los docentes encues-
tados apoya La integracion de metodos tecnologicos en La
ensenanza tradicional. EL 100% selecciono "Si*, reconociendo
gue La tecnologia es un complemento valioso gue capta La
atencion de las nuevas generaciones y subrayando La impar-
tancia de adaptarse a las necesidades y preferencias actua-
les en La era digital.

¢ Jue desventajas o desafios cree gue podrian
surgir al incorporar el pop-up en Lla ensenanza ¢

Las respuestas sugieren gue Los encuestados no iden-
tifican significativas desventajas o retos al integrar elermen-
tos pop-up en Lla ensenanza. La mayoria no reporta inconve-
nientes; sin embargo, una respuesta destaca la necesidad
de gue La tecnica sea sencilla y comprensible. Otra observa-
cion senala el riesgo de gue Los pop-ups puedan distraer del
contenido principal del Llibro, Lo cual resalta La importancia
de un diseno cuidadoso para evitar estos potenciales obsta-
culos. Lo gue demuestra gue se debe ser meticuloso en el
proceso de diserio con el Libro pop-up a fin de superar estas
desventajas o desafios.

¢, En gue tipo de actividades o Lecciones cree gue el pop-up
podria ser mas efectivo en La ensenanza ?

Las respuestas de Los encuestados demuestran una
valoracion positiva hacia Lla versatilidad y adaptabilidad de
Los elementos pop-up en contextos educativos. Se destaca
su contribucion al fomento de La creatividad y La integracion
efectiva de teoria y practica. Ademas, se menciona La impor-
tancia de considerar La ergonomia en el disefo de estos re-
cursos didacticos. Se reconoce, en general, La eficacia de Los
pop-ups como herramienta pedagogica en La diversificacion
de Las metodologias de ensenanza.

Nota. Creada por el autor a partir de encuestas realizadas a docentes
de diseno. Los graficos fueron creados con el programa Adobe ILLustrator.
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Figura 9S4

Encuesta.

¢.Cree gue Los libros pop-up podrian ser utiles

para ensenar conceptos relacionados con...?

108

SREGEY

En el analisis se observa una variedad de perspec-
tivas entre Los docentes encuestados sobre La utilidad del
pop-up en La ensefanza, demostrando Los siguientes resul-
tados: 2 votos destacan su eficacia para “habilidades de
composician, ilustracion, tipografia y color”, mientras gue 3
votos reconocen su potencial para ‘ideas tridimensionales
y realistas”. Asimismo, 3 votos de Los docentes aprecian La
cantribucion del pop-up en el desarrollo de habilidades es-
pecificas como “investigacion, innovacion, ergonomia y an-
tropometria”, y 2 votos Lo valora para “expresar creatividad,
estilo y personalidad”. En menor medida. 1 voto identifica su
utilidad en La ensenanza de “tendencias, cultura y arte”, asi
camo en La “concepcion y elaboracion de elermentos interac-
tivos”. La "creacion de representaciones tridimensionales y
estructuras con papel’ es reconocida por 1voto, al igual gue
La aplicacion de "principios de geometria, perspectiva, escala
y proporcion”; y La opcion "Ninguna” recibio O votos.

Habilidades de composicion, ilustracion, tipografia y color

Ideas de forma tridimensional y realista

Mejorar sus capacidades de investigacion, innavacion, ergonomia y antropometria

Expresar creatividad, estilo y personalidad
Tendencias, cultura y el arte

Concebir y elaborar elementos interactivos

Crear representaciones tridimensionales y estructuras con papel

Principios de La geometria, La perspectiva, La escala y La proporcian

Ninguna



¢, EL pop-up podria ser una herramienta util para
ensenar conceptos relacionados con el diseno ?

Si

. No

Se evidencia una aceptacion unanime entre Los do-
centes encuestados respecto a La utilidad del pop-up como
herramienta para ensenar conceptos relacionados con el di-
seno de interiares. EL 100% de Los participantes expreso gue
el pop-up podria ser una herramienta valiosa en este con-
texto especifico. Esta consistencia en Llas opiniones respal-
da fuertemente La viahbilidad y La aceptacion generalizada de
integrar el pop-up como recurso didactico en este contexto
educativo.

¢ Que estrategias o metodos implementaria para
captar La atencion y promover un aprendizaje activo®?

Las respuestas de Los docentes evidencian una acti-
tud creativa e innovadora al sugerir una variedad de enfogues
para enriguecer la ensenanza y aumentar la participacion
estudiantil. Destacan el interes en herramientas avanza-
das como La realidad aumentada y en metodos pedagogicos
como el inductivo-deductivo, Lo gue demuestra un compro-
miso con la mejora continua. La inclusion de estas tecnicas
indica una disposicion a adoptar estrategias didacticas nove-
dosas. En conjunto, las respuestas subrayan una perspec-
tiva favorable hacia la adopcion de practicas pedagogicas
participativas y tecnologicamente integradas.

¢.Es crucial integrar sistermas de escritura para personas con
discapacidad visual, comao el Braille, en Los Libros pop-up?

Siempre

Ocasionalmente

Nunca

En el analisis se observa una variedad de opiniones
entre Los docentes encuestados acerca de la impaortancia
de integrar sistemas de escritura para personas con disca-
pacidad visual, como el Braille, en el Libro pop-up. Aungue
hay una mayoria gue reconoce La importancia de esta inte-

gracion, tambien se registran algunas opiniones divergentes.

EL 80% de Los docentes expresno gue considera impaor-
tante la incorporacion de sistermas de escritura inclusivos,
camo el Braille, en el Libro pop-up. Estos docentes resaltan
La necesidad de garantizar Lla accesibilidad y La inclusion de
personas con discapacidad visual en el proceso de ensenan-
za. Sin embargo, el 20% restante no compartio Lla misma
perspectiva, sugiriendo gue algunos docentes podrian tener
reservas 0 considerar gue lLa integracion de sistermas como
el Braille podria no ser tan relevante en el contexto especi-
fico del Libro pop-up.

Conclusion

La encuesta revela un consenso entre Los docentes
sobre La necesidad de innovar en La educacion mediante La
integracion de tecnologias y metodos participativos. Se va-
Lora La adaptabilidad de recursos como el pop-up y La rea-
Llidad aumentada para enriguecer La ensenanza y fomentar
habilidades practicas. En esencia, Los docentes buscan he-
rramientas gue no solo mejoren La interaccion y el compro-
miso estudiantil sino gue tambien respalden una pedagogia
inclusiva y actualizada.

Nota. Creada por el autor a partir de encuestas realizadas a docentes
de diseno. Los graficos fueron creados con el programa Adobe ILLustrator.
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FProceso de disenao

Idealizacion

- Precedentes.
- Objetiva.

- Publico.

- Mensaje.

- Investigacian.
- Contexto.

- Referencias.
- Problema.

- Restricciones.

Obtencion

Determinacion de

parincipio de disena.

Desarrollo

- Seleccian.

- Detalle.

- Herramientas Digitales.
- Compaosician.
- Equilibrio.

- Jerarguia.

- Golar.

- Tipografia.

- Efectos.

- Dobleces.

- Cromatica.

Figura 9SS

Mapa conceptual de La idealizacion del Libro pop-up

- Composicion emergente.

- Comunicacion visual.

- Diagramacion.

- Estructuras de malla.

- Formatao.

- Anteportada y colofon.

Determinaciaon de narmas

- |deas.

- Creatividad.
- Collage.

- Bosguejos.
- Propuesta.
- Conceptos.

Conceptualizacion

Principios orientados al diseno

- Materializacian.
- Instrucciones.
- Patrones.

- Calidad.

Verificacian

- Funcionamientao.
- Mecanismos.

- Troguelado.

- Montaje.

Frototipado

1711

Nota. Creada por el autor. La imagen se elaboro usando el creador de

imagenes de Bing y Photoshop. También se utilizd el programa de Xmind para

crear el mapa conceptual a partir de La informacion obtenida de Llas encuestas.
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1. Los Libros pop-up, al trascender Lo didactico, se convierten en puente para el intercambio
cultural y el enriguecimiento intelectual.

c. EL metodo de Munari, al abordar Los problemas con creatividad, se convierte en una herra-
mienta versatil para resolver desafios.

d. Las encuestas revelan una necesidad imperante de tecnologias interactivas y metodos
participativos en Lla educacion actual, destacando el rol de herramientas como el pop-up y La rea-
Lidad aumentada para una pedagogia inclusiva y dinamica, gue mejora La interaccion estudiantil y
respalda La innovacion docente.
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Figura S6
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Nota. Creada por el autor. La imagen se elaboro
usando el creador de imagenes de Bing para generar elemen-
tos con el prompt "EL Pensador de Auguste Rodin®. La ima-
gen resultante se edito en Photoshop. Adaptado de [Imagenl,
Bing, 2023, (https://www.hing.com/].
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3. APLICACION DEL PoP-UP EN LA
ELABORACION DE UN LIBRO PARA
LA ENsENANZ2A DEL DISENO DE

MosiuARIO CONTEMPORANED
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EL presente capitulo expone el proceso de desarrollo y diseno del Libro pop-up
sobre sillas contempaoraneas, carmo propuesta central de esta tesis en La carrera de Di-
seno de Interiares, tras haber fijado el marco tedrico en Los capitulos previos, asi camo el
diagnostico gue valido La necesidad y viabilidad de esta herramienta didactica, se proce-
dera a detallar La metodologia y Las etapas involucradas en Lla materializacion del pro-
yecto. Asimismao, se expondra las fases de conceptualizacion, diserfio y produccion Lle-
vadas a cabo, evidenciando bocetos, prototipado, seleccion de materiales, mecanismaos
pop-up, diagramacion, entre otros, detallando comao estas decisiones buscaron potenciar
La experiencia didactica, manteniendo consistencia con Los hallazgos del diagnostico.

Se revelara tamhbien comao se implementaron Los elementos interactivos estra-
tegicos, tales como Las ilustraciones realistas y La realidad aumentada, para no solo
informar sino tamhbien involucrar activarmente al estudiante, finalmente, se destacara La
inclusion social y cultural gue se Logro al incorporar el braille en el Libro pop-up. buscan-
do inclusividad para lectores con discapacidad visual.

Para terminar, se presentara el Libro pop-up terminado, analizando camo Los dis-
tintos elementos graficos, interactivos y de contenido confluyen para crear una herra-
mienta educativa atractiva, interesante y efectiva para facilitar el aprendizaje sobre mao-
biliario contemporaneon en Los estudiantes de Disenao de Interiores.



.11 UBIETIVO

Presentar de manera detallada La implementacion practica del Libro pop-up comao
recurso didactico para el estudio y comprensian de sillas, destacando su potencial para
formentar La apreciacion estetica, la comprension espacial y La interaccion dinamica con
Los elementos del proyecto a traves de un enfogue multidisciplinario gue integra con-
ceptos de diseno y tecnologia, buscando demaostrar La viabilidad y relevancia de esta
propuesta en el contexto educativo y profesional del Diseno de Interiores.
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La integracion de estilos minimalistas
y parametrico no solo se Limita a una
eleccion estética, sino gue se traduce
en una interaccion visual unica. Los
lectores seran inmersos en La ele-
gancia del minimalismo. donde La
simplicidad permite destacar La
esencia del diseno de Las sillas. La
exdperiencia se transforma al aden-
trarse en el mundo cyberpunk, con
colores vibrantes y formas dinamicas
gue resaltan La modernidad del
mobiliario.

Los elementos minimalistas se reve-
Laran en Las paginas iniciales, esta-
bleciendo una base visual U
conceptual. A medida gue Los
lectores avanzan, La transicion hacia
el estilo cyberpunk sera palpable,
creando un vigje visual gue refleje La
progresian del diseno.

La adaptacion del formato del Libro
pop-up a las preferencias de Los
usuarios se traduce en una experien-
cla fisica y visual mas satisfactoria.
ElL cambio al formato cuadrado de
29,7 # 29,7 cm no solo respeta Las
preferencias de tamafo sino gue
tambien busca una armonia estetica
Mas cercana a La proporcian aurea,
mejorando La experiencia visual.

Estilos

Adaptacian

Figura 97

Mapa conceptual de Las caracteristicas del Libro pop-up

Elementos Interactivos

Los desplegables en 30 permitiran

explorar virtualmente cada detalle de
Las sillas, mientras gue Las ilustra-
ciones realistas ofreceran representac-

iones detalladas. Finalmente La

realidad aumentada proporcionara una
experiencia inmersiva, permitiendo ver

Las sillas en un entorno digital.

Los usuarios no videntes podran explorar
Las sillas a traves del braille, permitien-
doles acceder al contenido de manera
tactil y participativa. generando asi una
conexion accesible con La informacion.

Interaccian

Inclusion Social

y Cultural

La inclusion del braille en el Libro pop-up
no solo representa un gesto inclusivo
sino gue también redefine La relacion del

usuario con el contenido. Agui, La interac-

cion va mas alla de Lo visual, buscando
inclusividad para lectores con discapaci-

dad visual.

Nota. Creada por el autor. La imagen se elaboro usando el creador de imagenes de Bing y Photoshop. Tambien

se utilizo el programa de Xmind para crear el mapa conceptual a partir de La informacion obtenida de Las encuestas.
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32117 Minimalismo

1O
Hasandose en Las preferencias de Los en-
cuestados uno de Los estilos gue se aplicara es
el minimalismo, buscando un enfogue estetico y
funcional gue se caracteriza por La simplicidad,
Lla Limpieza de Lineas, La ausencia de elementos
decorativos innecesarios, formas geometricas
simples y visualmente impactantes gue pro-
muevan una sensacion de serenidad y equilibrig,
estableciendo una comunicacion clara, Legible,
directa y efectiva, evitando La sobrecarga visua

para priorizar La funcionalidad y La elegancia. I | W

, Tambien se busca un estilo

gue promueve la reduccion de mate-

r ” ’ _ riales al minimo, junto a La reflexion so-

bre Lo realmente esencial, el consumo

’ :’ ’ J’ Bsponsable y consciente.

EL minimalismo se basa en La frase ‘Menos
es mas’, gue fue acunada por el arguitecto aleman
Ludwig Mies van der Rohe, aspecto positivo gue
Se muestra gue con menos se puede Lograr mas
[Suarez & Sanroman, 20191
ota. Creada por el autor. La imagen se elabc
agenes de =-- para generar elementos

inimalismo”. La imagen resultante se edito
magenl, Bing, 2023, [(https://www.bin




d.c2.1.2. Cyberpunk

Figura 99

Cyberpunk en dimension ermergente

i =

Otro estilo de Los favaoritos fue el cy-
Derpunk, gue incorporar una estetica futurista,
‘utilizando colores oscuros, neon y elementos
. tecnologicos para crear una atmosfera vi-
sualmente impactante, dando una sensacion
de tecnologia avanzada y un diseno distopico.
Dado gue el minimalismo se ha consolidado
comao el estilo preferido, en el diserno del Libro
\ pOp-uUp, se preve una mayor aplicacion del
T ist en el futuro.

Al incorporar estas caracteristicas, el
diseno grafico ciberpunk puede transmitir La
atmosfera Unica del genero, creando una ex-
periencia visual impactante y evocadora. [Pe-
ez & Ruiz, 20211

aumentada para crear una sensacion de inr

sion y teecnologia avanzada, jugando con

contraste entre elementos digitales y des

plegado de las fi
guras ermergentes,
creando una sern-
sacion de fusio
entre La tecnologi
y el disefo editarial.

Nota. Creada por el autor. La imagen se elaboro usando el crea-

dor de imagenes de Bing para generar elementos con el prompt “Pop-up
y Cyberpunk”. La imagen resultante se edito en Photoshop. Adaptado de
[lmagen], Bing, 2023, (https://www.hing.com/].
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Nota. Creada por el a
para generar elementos con el
td en Photoshop. Adaptado de [l

3genes de Bint
tante se edi-

122



El color es un elemento fundamental en Lla comunicacion, ya gue puede influir en
La aceptacion o rechazo de un mensaje, permitiendo disenar caomunicaciones mas atrac-
tivas y efectivas gue captan La atencion, puesto gue es un sisterma de codificacion rapido
gue facilita La navegacion, permite al lector moverse facilmente por el contenido; el co-
Lor tambien puede dirigir La lectura de manera efectiva, ya gue ciertos tonos pueden ser
utilizados para resaltar informacion importante. En cuanto a Lla seleccion de tonos ade-
cuados, suele ser mas intuitiva, sin embargo algunos tonalidades pueden Llamar mas
La atencion, debido a su naturaleza vibrante y LLamativa en comparacion con tonas mas
suaves o0 apagados, Lo gue Los hace especialmente impactante y atractivo para captar
La atencion. (Barbero, 200B61.

EL criterio de uso de colores se basa en La combinacion de dos estilos; el minima-
Lismo con colores neutros y claros, como el blanco, el gris y el negro, gue transmiten
una sensacion de sobriedad, calma y orden, y el cyberpunk gue se distingue por el uso
de colores oscuros y neon, como el rosa, el azul y el purpura, gue crean un contraste vi-
brante y futurista. La proporcion de estos dos estilos es de un 75% de minimalismo y un
25% de cyberpunk, significando gue el fondo y Lla estructura de Los elementos se basan
en el minimalismo, mientras gue Los detalles y Los acentos se inspiran en el cyberpunk,
buscando Lograr una fusion armoniosa.

Para Lograr una mayaor variedad y rigueza visual, se buscara utilizar distintas to-
nalidades dentro de esta cromatica, creando variaciones de estos colores en intensidad
0 opacidad, adaptados a Las diferentes secciones, temas y cantenidos del diseno, desig-
nando coherencia y una jerarguia visual. La razon por La gue no se muestran Los colores
especificos, es porgue el proyecto Lleva a cabo un sin numero bastante amplio de colo-
res gue varian en tonalidad, intensidad y contraste; no se trata de una paleta cromatica
fija y Limitada, sino de una gama de colores flexibles y adaptables. Los colores gue se
han mencionados anteriormente son solo una muestra y no todo el criterio cromatico
gue se va a utilizar dentro del proyecto, tomados en cuenta por sus principios de La tearia
del color, comao el circulo cromatico, La armaonia, el contraste y La psicologia del colar,
inspirados en Las tendencias.

EL objetivo de este criterio de uso de colores es crear una imagen gue sea atrac-
tiva, funcional y ariginal, gue refleje Las caracteristicas y propiedades del proyecto y gue
se adapte a las necesidades y preferencias del publico objetivo.
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ILUSTRACIONES REALSTAS

La manipulacion de imagenes, La correccion de detalles y la creacion de efec-
tos visuales contribuyen significativamente a comunicar eficazmente Las ideas y con-
ceptos desarrollados en La investigacion; para este progyecto, se utilizo software como
"Archicad”, gue es un software de dibujo asistido por computador de Lla categoria BIM o
modelado de informacion de construccion, permitiendo disenar, visualizar, documentar
y crear el modelo 30 del mobiliario, siguiendo el proceso tecnico gue consiste en defi-
nir Las dimensiones, Los materiales, Los acabados y Los detalles constructivos de cada
elemento.

Para renderizar el modelo 30 y obtener imagenes realistas, se utilizo el software
de "D5 Render”, gue es un software de rendering ray tracing en tiempo real, Lo gue facilito
La actualizacion del modelo y La aplicacion de efectos de iluminacion, sombras, reflejos
y texturas, Logrando una visualizacion de alta calidad y fotorrealista del proyecto.

Finalmente, para editar Las imagenes renderizadas y mejorar algunos aspectos
como el color, el contraste, el brillo y el recaorte, se utilizo el programa de "Photoshop”,
gue es el software de edicion de imagenes, dando pie a realizar agjustes y retogues no
destructivos en Las imagenes, asi comao anadir elermentos graficos, textos y filtros, con-
siguiendo un acabado atractivo de Las ilustraciones.

Estos fueron Los programas gue se utilizo para Llevar a cabo estas ilustraciones,
gue demuestra el uso de herramientas digitales avanzadas g eficientes para el diseno y
La representacion del proyecto.
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Figura 102

El Libro Pop-Up reinventado en La Divina
Proporcion del diserio ideal.

Nota. Creada por el autor. La imagen se elabo-
ro usando el creador de imagenes de Bing para generar
elementos con el prompt ‘Proporcion Aurea”. La imagen
resultante se edito en Photoshop. Adaptado de [imagen],
por Bing, 2023, recuperado de https://www.bing.com/.
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... ADAPTACION

La divina proporciaon es La farma ideal para representar formas, porgue refleja un
orden geometrico y una armaonia musical gue revelan La inteligencia y La belleza del uni-
verso, una faorma activa, organica y acumulativa, gue genera otras formas a partir de si
misma, comao Las espirales, Los poligonos regulares, Los solidos platonicos, etc. Es una
forma simbolica gue se relaciona con conceptos universales, caomo La unidad, La perfec-
cion, La creacion, La sabiduria y La divinidad, gue ha inspirado a muchos artistas, cientificos
y filosofos a Lo largo de La historia, comao Pitagoras, Platon, Euclides, Leonardo da Vinci,
Luca Pacioli, Matila Ghyka, etc. Especialmente en La arguitectura, La pintura, La escultura
y el disena. [Baonell, 19941.

Tras Llevar acabo Los estudios del diserno ideal para Los estudiantes el formato
A resulto favorecido en Las encuestas. indicando afinidad y un tamano adecuado para
La lectura y el manejo de Los Llibros. Sin embargo, el farmato AY tiene una proporcion de

c1/29.7~ 0,707
gue es rmenor gue La proporcion aurea de
[(1+V51/2~1.618

considerada como Lla mas armanica y estetica en el diseno. Par Lo tanto, para mejorar
La apariencia visual del Libro pop-up. se propone utilizar solo Lla medida de 29.7 cm del
formato A4, y convertirla en un formato cuadrado de 23,7 X 29,7 cm. De esta manera, se
respeta La preferencia de Los encuestados par el tamano AY, pero se modifica La propor-
cion del formato a

=9.7/297="1

gue es mas cercana a La proporcion aurea gue La original. Ademas, el formato cuadrado
permite una maygor Libertad y creatividad en el diseno del Libro pop-up. ya gue se puede
aprovechar el espacio disponible de manera mas eficiente y simetrica. Asi, se espera
gue el formato cuadrado de 23,7 x 29,7 cm brinde una mejor experiencia al lector y una
mayor atraccion visual, no solo buscando cumplir con criterios esteticos, sino tambien
otorgar una disposicion visual mas eguilibrada y atractiva de Los elementos presentes.
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- | IPOGRAFIA

s - . : N y La tipografia es una disciplina esencial en La comunicacion visual, gue influye en el texto,
' |:;5fr|:|p|:|r|::i|:|na unidad a elementos dispares y puede indicar un tiempo, un Lugar, una cultura y un es-
: -:!iL|:|, enfocandose en aspectos como el interletrado, el interlineado, el contraste texto-fondo y La
: 'T[a de las x y el disefio de remate, gue son elementos esenciales para La legibilidad y lecturabi-
=1 de n texto. AL tener en cuenta estos aspectos, se puede optimizar La experiencia de lectura
f:.a._- sion, Lo gue es especialmente importante en contextos de lectura prolongada, como el
universitario. (Fundora & Sanchez, 2027

g gﬁ‘s—\triakis podria encajar bien con La tendencia minimalista y cyberpunk, gue se

uso de formas geometricas, colores contrastantes, Luces de neon y elermentos
ando un aspecto futurista, sencillo y audaz, reflejando el concepto del pro-
_ina St 5 tipografias con imagenes y disenos de sillas contemporaneas, se podria
|::t|:| tr@ihﬁéhsiunaL y dinamico, gue es uno de Los objetivos del Libro pop-up.

, D el famoso juego de carreras Wipeout, teniendo un aspecto gue mantiene
W la simplicidad y La fuerza de las fuentes geometricas futuristas, con b
pesos diferentes y funciones OpenType [Fuente digital con capacidades
tipograficas y Linglisticas avanzadas] versatil y elegante, sera utiliza-
da en Los textos principales del Libro pop-up por su Llegibilidad, alinean-
\ doce armonicamente a la tematica interactiva.

Los textos estaran distribuidos en recuadros separados por
espacios en blanco, gue actuan como pausas visuales para facilitar

La lectura del material extenso y con cambios de medio. En el interli-
buscando gue el texto se vea mas claro, fluido y facil de leer se a modificado a 0.6 puntos,
do mas espacio entre Las Lineas.

La tipografia Triakis tiene un caracter distintivo, con espaciado amplio entre caracteres y
un diseno moderno, por ello puede reflejar el tema de tesis sobre La realidad aumentada y el Li-
bro pop-up, transmitiendo sensacion de innovacion, creatividad y vanguardia. Esta tipografia busca
reforzar estetica y conceptualmente La tematica de La tesis en ambos formatos, fisico y digital,
con enfasis visual en Los aspectos clave, para una optima legibilidad en resonancia con el publico
universitario.

reador de imagenes de Bing
tante se edito en Pho-



Figura 103

Letras futuristas en el universo Pop-Up

de La realidad aurmnentada.
.
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.40, INCLUSION

El diseno debe tener en cuenta Las necesidades y Los derechos de Llas personas
con discapacidad, y ofrecerles soluciones creativas, funcionales y dignas, revolucionan-
do el diseno convencional, gue se basa en el mito del usuario promedio, y gue excluye y
discrimina a Llas personas con discapacidad, por esta razon se debe proponer un diseno
inclusivo, gue se adapta a La diversidad humana, y gue respeta y valora Las diferencias
individuales. [Papaneck, 2014].

Evaluando Las preferencias para el diseno optimo, se dio a conocer en Las encues-
tas el apoyo hacia La inclusion del braille en el Libro pop-up, expresando una conciencia y
una sensibilidad sobre La importancia de La participacion social y cultural para personas
con discapacidad visual, generando un punto fundamental y un principio educativo gue
busca garantizar el acceso, La participacion y el aprendizaje de todos Los estudiantes,
respetando y valorando La diversidad, eliminando Llas barreras gue dificultan el desa-
rrollo integral y La plena ciudadania de Las personas con discapacidad visual, buscando
ofrecer oportunidades de desarrollo personal, social y profesional.

EL Libro pop-up con sillas contermporaneas es un recurso didactico gue puede fa-
varecer La inclusion de Las personas con discapacidad visual en Lla carrera de diseno de
interiores, ya gue estimula el sentido del tacto, gue es el principal canal de percepcion
de Las personas invidentes, y les permite explorar Las formas, Llas texturas, Las dimen-
siones y Los angulos de Las sillas, ampliando el conocimiento sobre estilos, tendencias,
conceptos y autores relacionandolos con el contexto histdrico, social y cultural.

El sisterma de lectura tactil acompanara a Las imagenes y disenos de Las sillas
contemporaneas aplicando escritura braille de ocho puntos, gue permite codificar cual-
guier caracter "ASCI" y "Unicode”, adaptandose mejor al formato del Libro pop-up. utili-
zando una maguina de escritura y software de transcripcion braille, buscando asegurar
gue el contenido sea legible y accesible, teniendo en cuenta el tamano, el espaciado, el
cantraste y La ubicacion de Los puntos en relieve.

Estos hallazgos son relevantes y tienen implicaciones practicas para el desa-
rrollo y el disefo de mi tesis, gue podrian ofrecer una alternativa de lectura accesible,
educativa y Ludica para Las personas con discapacidad visual.
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INTEGRACION DE | ECNOLOGIA

La Realidad Aumentada [(RA] superpone objetos virtuales generados por computadora en el
espacio fisico real a traves de dispositivos digitales. Ha evolucionado de manera independiente a La
Realidad Virtual [RV], gue. en cambio, se caracteriza paor un ambiente totalmente digital (Ruiz, 2071,
p. 2151

La realidad aumentada se presenta como un avance gue, con un buen uso, puede mejorar La
didactica y crear materiales creativos e innovadores, motivando el aprendizaje significativo y co-
Laborativo de Los estudiantes, mediante La utilizacion de dispositivos maoviles como smartphones
puede potencializar Las capacidades de Los sentidos, abordado La experiencia del uso de Las tecno-
Logias de La informacion y La comunicacion [TIC] y Las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento
[TAC), [aragoza & Cuevas, 20201

En este proyecto, se propone aplicar un criterio de diserno basado en Llas preferencias de Los
encuestados, Los resultados muestran el interes por La realidad aumentada y plataformas digita-
les interactiva como complementos tecnologicos en el Libro pop-up.

La integracion de estos entornos ciberneticos interactivos en un Libro pop-up fisico tradicio-
nal, promueve La exploracion de comhbinar medios analogicos y tecnologicos, expandiendo La expe-
riencia de Los lectores, mostrando de forma creativa Los proyectos de diseno de interiores, aplican-
do el Libro pop-up como soporte y La realidad aumentada coma herramienta.

Para permitir a Los lectores interactuar con las sillas de manera virtual (RA]l, mediante un
dispositivo tecnologico con el programa instalado, se escanearan imagenes especificas gue se en-
cuentran en Las paginas del libro pop-up. Esto les permitira acceder a Los modelos d0 de Las sillas,

obteniendo informacion multimedia sobre Los disenos y contenido relevante para su aprendizaje.

Con el objetivo de utilizar el programa de realidad aumentada, se creara una pagina web,
donde se podra descargar e instalar el software en un dispositivo celular. Asimismo, el Libro pop-up
incluira instrucciones y codigos R gue permitiran acceder a Lla pagina web, donde tambien se ofre-
cera informacion sobre La silla gue se guiera conocer en detalle.

En conclusion, crear una pagina web gue muestre el proyecto del libro pop-up con sillas
contemporaneas g realidad aumentada, y gue ademas ofrezca La posibilidad de descargar el pro-
grarma para crear y ver estas experiencias, seria una forma de promover el interes y el conocimiento
sobre esta tecnologia, asi como de demostrar su potencial creativo y artistico. Ademas, al integrar
Los codigos R en el Libro pop-up y en La pagina web, se podria ofrecer una mayor interaccion y pro-
fundizacion en el contenido, asi como una mayor accesibilidad y comodidad para Los estudiantes,
integrando conocimientos de diseno, arte, tecnologia y comunicacion.
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Fase d

Fase |
&9 Estilo visual.
Oblet] ‘Bifundir el conocimiento sobre las sillas cantemparaneas.
f— etivh ———

! ‘Promover La creatividad y La innovacion en el diseno de interiores. Tamano y formato.
Investigacian 51.:|l:|re Libros pop-up, mecanismaos de © Realidad aumentada,
plegado, materiales, procesos de manufactura. Benchrmarkin
Estudio del contexta cultural/saocial en el que se Pagina web y codigos OR.

Marco tedrica espera gue se utilice el Libro, para alinear el
disefa a valores e intereses Locales. © Inclusian.
\— Motiliario contemporaneo. Tipografia.
Froceso tecnico creativo
Identificacian del problema: necesidad de crear un
Libro pop-up educativa/infarmativao.
) L Seleccion y estudio de sillas contempaoraneas, disefo,
Diagnostico . X .
ergonomia, procesnos de fahricacion a representar.
Referentes del pop up en La educacian.
Analisis de datas: preferencias del poblico Tabulacian de Contabilizar Las respuestas a cada pregunta para deal; »
ealizacian
ahjetiva. resultados obtener frecuencias y porcentajes.
Fase 2
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Fase 5

Interactivo - Pasivo.

Ludicao - Serio.

Innovadar - Convencional. Fase 7
‘Tecnologico - Artesanal.

Complejo - Sencillo.
‘Educativo - Entretenido. . . o
Eetetico - Funcianal. Creacion de pagina weh y codigos 0R.
Fares semanticns ———— Original - Familiar. ) .
) . Tecnologia gue enriguece el Modelos 3D de sillas y escenarios para realidad
‘Futurista - Clasico. |:1
op-u .
‘Binamico - Estatico. RORTHR surnentada
I inativo - Practico.
rmaginativi rAcHED Definir especificaciones tecnicas finales.
‘Manual - Digital.
Juvenil - Madurao. Aplicacion.
Contempaoraneo - Retro.

Condicionantes Ensamblaje.
Resistencia, durabilidad y facilidad de uso. Fase b

Optimizacion de costos sin perder Los atributos
deseados.

Fase Y

A
© Minimalista y cyberpunk. Sillas seleccionadas para su representacian grafica.
3 Formatade 297 % 297 cm. Metodo Bruno Munari
© Modelos 3D digitales. Disefnar Las paginas con hocetos Yy prototipos iniciales

Determinantes de Los desplegables.
Informacion extendida sohre Las sillas.
o Diseno, reticulas y diagramacian del Libro en software
Froceso de diseno o .
€y Escritura braille. de compaosicion grafica.
) Triakis y Call of aps duty Il Definir especificaciones téecnicas finales.
Uso de materiales coma papeles especiales, Materiales.
troguelados y tintas de alta calidad.
Impresion, produccion g troguelado de Las piezas.
Cultura universitaria.
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Figura 106

Mapa conceptual del proceso
creativo del libro pop-up

Frototipo

/! Ajustes finales

Producto final.

Validacian

\ Difusion de La /

\ propuesta

Nota. Creada por el autor. La imagen se elaboro usando el crea-
dor de imagenes de Bing y Photoshop. También se utilizo el programa de
Hmind para crear el mapa conceptual del proceso técnico creativo.
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Escritura Braille

Disenador con mecanismao
de ventanas emergentes
(180°]

EL desarrollo del concepto creativo y propuesta de diserno
editarial para este pop-up sobre sillas contempaoraneas se fun-
damenta en la investigacion y analisis gue incluyo revision de
Literatura, analisis de referentes y encuestas con el publico

objetivao.

En La etapa de ideacion se realizaron bocetos
esguematicos de Los sistemas desplegables, perso-

najes y demas componentes en 30, estableciendo
pautas de caomposicion y jerarguia visual en cada
pagina.

La propuesta de disefo incluira por /

cada silla presentada: imagen del disena- .-j 4
dor, materiales utilizados, resena hista- '
rica y descripcion en braille.

EL pop-up esta dirigido a es- e
tudiantes de diseno comao herra-
mienta educativa, por Lo gue cada
etapa del proyecto se sustenta metodolo-
gicamente, desde La investigacion hasta el disefio y diagramacion, enfocan-
dose por ahora en el contenido y aspectos grafico-editoriales.

Texto

Texto



Figura 107

Desarrollo de bocetaje.

Silla y ano con mecanismao
de pliegue en V Codigo 0OR

Realidad aumentada con me-

' Vi canismo de disco giratorio

Texto con mecanismao
de ventanas emergentes
paralelas [(90°]

Nota. Boceto. Creada por el autor.
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Figura 108

Creando el disero del pop-up.

En el contexto de mi proyecto. re-
sulta fundamental establecer una solida
base: La diagramacion del fondo de Las pa-
ginas. Durante esta etapa inicial, nos enfo-
caremaos en lLa disposicion general de Los
elementos visuales y la creacion de un
Lienzo gue inspire La futura interaccion con
el Lector. Para Lograr este proposito, se uti-
Lizo el programa Adobe InDesign, una he-
rramienta para disenar y maguetar conte-
nido editorial.

Nota. Creada por el autor. La imagen se de-
sarrollo usando el programa Photoshop para
editar La ilustracion resultante.
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Figura 109

Disenando Las paginas para libro pop-up con Adobe InDesign.

Aufws  Tadwrn  Shejetsods Tete Clpeto Tebds e o Veena  Apals [+ 1 - - B { £ Puish Ol Aapmtir ook dlinem

v < S v Che B e - B OA FE D w- o §

Ifyv

Haii sadusf [ Salt b s Qoapet Do

Tl st el O s Flioss v AZis

TR B EAMY ARENS NHE

-
e

Wagsay leoor.s B3V

Color ‘

|~ | |~

HEX | # 000000 | # Tt | # B3405H | # ef/blb | # HO0Bedd | # B6BOEGHB | # eaBOBEB

Nota. Creada por el autor. Esta figura ilustra el proceso creativo de paginas enfrentadas, alternando espacios de color con espacios sin color. Los codigos hexa-
decimales muestran Los tonos especificos seleccionados.

La disposicion de Los elementos, incluyendo La ubicacion de las sillas y la informacion relacionada, se mantendra
consistente en cada pagina, buscando garantizar gue este diseno sea accesible y funcional para personas con discapacidad
visual, facilitando Lla busgueda de informacion. Por otro lado, aungue La estructura y el diseno seran uniformes, La variacion
en La paleta de colores puede agregar interes visual. Por gjemplo, se presentaran Las sillas en paginas opuestas con una
tonalidad y un degradado en negro gue se mezcle gradualmente, creando una transicion suave. luego, Las siguientes paginas
permaneceran en blanco para proporcionar un respiro visual. Este patron se repetira algoritmicamente, variando solo el color
en Las paginas destinadas a tener colar.
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Figura 110

La Sintesis de Corte y Grafado.

Nota. Creada »rﬁr usando el crea-

dor de imagenes de Bing gE s con el prompt “Corte

y Grafado”. La imagen resultante se ed| el programa FPhotoshop.
Adaptado de [Imagenl, Bing, 2023, (https://www.bing.com/].
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d.bB.c. LORTE v LBRAFADDO PARA SILLAS PoP-LFP

En el contexto del diseno de las sillas pop-
up., Las representaciones graficas son de vital
impartancia. A continuacion, se presentan las
sillas de manera individual, proporcionanda in-
formacion esencial para el proceso de caorte
y ensamblaje. Para Lograr este proposito,
se utilizo primero el programa ArchiCAD
para generar las sillas y Lluego se paso
al programa Photoshop para editar y
anadir Los detalles necesarios, cul-
minando asi en el resultado final.

e



d.b.2.1. brafado de La Silla Hill House o Mackintosh

Figura 111

Silla Pop-up.

Nota. Grafado de silla. Creada por el autor.
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d.b.2.2. brafado de Lla Silla The Red Blue o Roja y Azul

Figura 112

Silla Pop-up.

LB
L=

Nota. Grafado de silla. Creada por el autor.

Y



d.b.2.d. brafado de La Silla Wassily Modelo B4

Figura 113

Silla Pop-up.

==
M|

Nota. Grafado de silla. Creada por el autor.
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d.b.24. brafado de La Silla LEY o Chaise Longue Modelo B3UB

‘ Figura 114
| Silla Pop-up.

Nota. Grafado de silla. Creada por el autor.
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d.b.2.5. [brafado de La Silla Barcelona Modelo MBS0

Figura 115

Silla Pop-up.

Nota. Grafado de silla. Creada por el autor.
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d.b.c2.b. brafado de la Silla Zig Zag o Z

Figura 116

Silla Pop-up.

Nota. Grafado de silla. Creada por el autor.
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d.b.2./. brafado de La Silla LEW o Lounge Chair Wood

Figura 117

Silla Pop-up.

I~

Nota. Grafado de silla. Creada por el autor.
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d.b.2.8. brafado de La Silla D5W o Oining Height Side Chair Wood Base

Figura 118

Silla Pop-up.

Nota. Grafado de silla. Creada por el autor.
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5.4, BHEPRESENTACION LRAFICA DE LOS UJISENADORES

Este proyecto es el resultado de La fusian
entre inteligencia artificial y edicion grafica, desti-
nado a La creacion de imagenes. Utilizando algorit-
maos de |A de plataformas como Leanardo y Bing, se
generaron prototipos visuales gue, tras un procesao
de refinamiento en Photoshop, destacan Los deta-
Lles y capturan La esencia de cada disenadar.

La galeria visual gue se despliega a cantinua-
cion no solo revela las mentes creativas detras del
diseno, sino gue tambien ha sido seleccionada para
su inclusion en un Libro pop-up. Esta integracian, Le-
jos de ser arnamental, pretende potenciar La expe-
riencia lectora, aportando una dimension visual gue
realza y profundiza el entendimiento del contenido.
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Figura 119

Maestros Contermporaneos en La Creacion de Sillas

Nota. Creada por el autor. La representacion se genero usando el creador de imagenes de Leonardo y Bing. La imagen resultante se editd y trabajo en Photoshop. Adaptado de
[lmagenl, Leonardo, 2023, (https://app.leonardo.ai/). Adaptado de [Imagenl, Bing, 2023, [(https://www.bing.com/].
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Figura 120

Programas

Nota. Creada por el autor. La
imagen se desarrollo usando el
programa Photoshop para edi-
tar Lla ilustracion resultante.
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ArchiCAD

SketchUp

Vuforia
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Figura 121

Experiencias Aurmentadas.

Durante mi investigacion, La integracion de La realidad aumentada [RA] se canvirtio en una
herramienta clave para facilitar La interaccion de Los estudiantes con modelos tridimensionales
de sillas a traves de dispositivos maoviles. Inicie el proceso creativo en ArchiCAD modelando Las
sillas y al concluir exporte Los modelos utilizando el formato SKP, reconocido por SketchUp

para una transferencia eficiente y sin contratiempos. Esta fase resulto ser fundamental, ya gue
preparo Los archivos para su posterior uso en un ambiente de RA.

Continuando con el flujo de trabajo. converti Los modelos en formato SKP al formato
FBX, compatible con Unity, un motor de desarrollo gue se destaca por su capacidad para crear
aplicaciones de RA. Con el apoyo de La plataforma Vuforia, disene una aplicacion gue identifica

imagenes especificas del Libro pop-up y proyecta Llos modelos 30 de Las sillas, enriguecien-
do La experiencia educativa con una dimension inmersiva.

El resultado es una aplicacion para dispositivos gue transfor-
ma el Libro pop-up tradicional en una herramienta mas interacti-

va, tanto fisica como digital, ampliando Las fronteras del disefo
educativo.

Nota. Creada por el autor. La imagen se
desarrollo usando el programa Photos- ]
hop para editar La ilustracion resultante.

////. ////
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Como complemento esencial de mi proyecto, La creacion de una pagina web se es-
tablece comao un pilar clave para la difusion y el acceso a La informacion sobre Las sillas
contermporaneas analizadas. Para el desarrollo de este sitio web, se selecciona La plata-

Figura 122 forma Wik, gue actla como un centro integral de recursos y conocimientos sobre estas

piezas de disenao.
la Pagina Web como

Escenario del Diserio. La pagina presenta una seccion principal denominada “Inicio’, gue ofrece una intro-
duccion al proyecto, delineando Los objetivos y el alcance del mismo. Esta seccion es
fundamental, ya gue establece el contexto para el contenido subsiguiente y proporciona

a Los usuarios La aplicacion de realidad aumentada, permitiendoles una inmersion directa y
sin complicaciones en La experiencia educativa. Adicionalmente, en esta misma pestana se
integra La aplicacion de realidad aurmentada para su descarga.

En Lla seccion "Sillas”, se despliega una galeria interactiva del mohbiliario. AL selec-
cionar una silla, el usuario accede a una pagina especifica gue proporciona detalles ex-
haustivos sobre Los materiales utilizados y el disenador de La silla. Esta interfaz intuitiva
promueve un aprendizaje autodirigido y facilita La navegacion de regreso a La galeria
para continuar explorando otras sillas.

La pestana "Descargas’ incluye planos y otros documen-
tos relevantes para el proyecto, mientras gue La pesta-
na "Material Adicional” ofrece un enlace directo
a La tesis completa alojada en Heyzine,
enrigueciendo asi el caontenidao.

imagen se desarrollo usando el
programa Photoshop para editar
La ilustracion resultante.

/ Nota. Creada por el autor. La



Figura 123
Soporte UWeb para el Diserio Pop-Up
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Nota. Creada por el autor. Esta figura es un recorte adaptado de La interfaz de La pagina web creada para mi progecto de tesis. La plataforma fue desarrollada con La colabo-

racion de Vix, guien facilito La integracion de elementos visuales y funcionales clave para La presentacion digital del proyecto. Las imagenes muestran diversas etapas del
desarrollo web, destacando La interactividad y el diseno centrado en el usuario.
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.9 ENSAUBLAIE

En La elaboracion de Las tapas del Libro pop-up, se empled carton de alta rigidez,
gue fue forrado con un material duradero para garantizar Lla proteccion del contenido.
Para La adhesion del forro, se utilizo un pegamento especifico, UHU, gue proporciona una
union firme y duradera. Ademas, se incorporaron hendiduras en el cartan gue, al ensam-
blar las tapas, permiten La visualizacion de un vinilo tornasol colocado estrategicamen-
te detras, creando un efecto visual atractivo y distintivo.

La cartulina de 200 g/me se selecciono por su flexibilidad y resistencia, adecuada Figura 124
para Los elementos tridimensionales del Libro, manteniendao La funcionalidad interactiva.
Paotada, t tad.
La metodologia de encuadernacion se centra en La eficiencia de costos y La durabilidad orana pontrapnrtata

pop-up abierto.
del producto final, con el objetivo de Lograr un eqguilibrio entre La funcionalidad practica y

La calidad estética.

Nota. Pop-up. Creada por el autor.
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Para el dinamismao del Libro pop-up. se implementaron pliegues en V' y sistemas
de ruedas, gue en conjunto can Los pliegues a 90° y 180° son esenciales para La transician
de lLas figuras desde el plano hasta su forma tridimensional; estos mecanismaos permiten
gue las estructuras emergentes se levanten y se plieguen con La apertura y cierre del Li-
bro, ofreciendo asi una experiencia interactiva al lector. EL sistema de ruedas, por otro Lado,
anade una capa adicional de interaccian: al girar, activan secuencias de maovimiento dentro
de las paginas. enrigueciendo La narrativa visual y siendo particularmente efectivos para
cambiar escenas o revelar elementos ocultos a medida gue el Llector explora el contenido.
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La realizacion de esta tesis ha establecido un marco innovador para enriguecer La
ensenanza del diseno de interiores, articulado a traves de Lla conceptualizacian de un Libra
pop-up centrado en sillas contemporaneas. Este recurso, complementado can una plata-
forma web y realidad aumentada, se proyecta como un medio prometedor para transfar-
mar La comprension y el estudio del mohbiliario. Con Los principios de diseno y Las caracte-
risticas esenciales ya meticulosamente definidos, el proyecto anticipa La creacion de una
herramienta educativa avanzada, gue se espera fortalezca la comprension y apreciacion de
Las sillas contemporaneas en un entorno de aprendizaje interactivo y multisensarial.



L1

-

MENDALITIN

En vista de Los hallazgos presentados en esta tesis, se recaomienda La inclusian del
Libro pop-up como un recurso didactico en el programa de disefio de interiares. Este Libro,
gue presenta una seleccion de sillas iconicas, permitira a Los estudiantes desarrollar hahi-
Lidades analiticas y ergonomicas. y camprender La relevancia histdrica y cultural de estas
piezas en el diseno contemparaneo.

La integracion de expertos en histaoria del diseno enriguecera el proceso educativao,
proporcionando una perspectiva mas amplia y un contexto mas profundo. Ademas, se ani-
ma a Las futuras generaciones de estudiantes a utilizar este Libro comao base para investi-
gaciones adicionales o para La implementacion de aplicaciones practicas, contribuyendao asi
a La evolucion continua del Libro pop-up como un recurso educativo de relevancia.
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