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RESUMEN 

Las estrategias pedagógicas centradas en el estudiante cumplen un rol fundamental para el 

fortalecimiento del desarrollo del pensamiento lógico-matemático. El objetivo de este artículo busca 

explorar las estrategias pedagógicas que contribuyan al desarrollo de estas habilidades en el contexto 

educativo. Se realizó una revisión sistemática de estudios relacionados con el uso de materiales 

manipulativos, trabajo colaborativo, gamificación entre otras metodologías innovadoras aplicadas a las 

matemáticas y así mejorar su enseñanza. Los hallazgos evidencian que estas estrategias favorecen al 

desarrollo de habilidades de análisis, razonamiento y resolución de problemas, además de promover 

una participación más activa en el aprendizaje. Se concluye que las estrategias didácticas innovadoras 

constituyen una alternativa relevante para fortalecer el pensamiento lógico-matemático y enriquecen 

los procesos de enseñanza-aprendizaje de las matemáticas. 

Palabras claves: pensamiento lógico, matemáticas, estrategias pedagógicas, habilidades, educación 

ABSTRACT 

Student-centered teaching strategies play a fundamental role in strengthening the development of 

logical-mathematical thinking. The objective of this article is to explore the teaching strategies that 

contribute to the development of these skills in the educational context. A systematic review was 

conducted of studies related to the use of manipulatives, collaborative work, gamification, and other 

innovative methodologies applied to mathematics to improve its teaching. The findings show that these 

strategies foster the development of analytical, reasoning, and problem-solving skills, in addition to 

promoting more active participation in learning. It is concluded that innovative teaching strategies 

constitute a relevant alternative for strengthening logical-mathematical thinking and enrich the 

teaching-learning processes in mathematics. 

Keywords: logical thinking, mathematics, teaching strategies, skills, education. 
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1. Introducción 

El pensamiento lógico-matemático es un pilar fundamental para los estudiantes tanto para la 

vida escolar como para la vida cotidiana promoviendo habilidades de razonamiento, resolución 

de problemas y análisis. Las matemáticas, es una esencia, no solo son un conjunto de 

algoritmos, formulas sino un lenguaje universal que modela el desarrollo del pensamiento 

lógico-matemático, fomentando la abstracción, cultivando la capacidad de argumentar 

lógicamente. Por ello, sentar bases sólidas en esta disciplina desde la educación primaria no 

solo es una opción, sino un imperativo para garantizar la equidad y la preparación de las futuras 

generaciones ante los desafíos de un mundo globalizado (Paniagua & Istance, 2018). 

Sin embargo, existen ciertas brechas dentro de las aulas a la hora de impartir, el problema radica 

principalmente en métodos tradicionales, sumada a una deficiencia de metodologías 

innovadoras, y una escasa innovación por parte de los docentes que no aplican las estrategias 

pedagógicas adecuadas para la asimilación del aprendizaje y por tanto la asignatura se vuelve 

mecánica y no dinámica causando que los estudiantes tengan bajo interés en la asignatura de 

matemáticas. 

Según, Altamiranda & Romero (2022) sostiene que la falta de planificación y diseño de 

estrategias con las (TAC) dentro del aula por parte de los docentes afecta no solo a los 

estudiantes, sino que también al docente ya que no busca como promover el pensamiento 

lógico-matemático al seguir con metodologías tradicionales. “La enseñanza de las matemáticas 

en el Ecuador se han fundamentado tradicionalmente en procesos mecánicos, que han 

favorecido el memorismo, dejando de lado el desarrollo del pensamiento crítico” (Sono, 2014, 

p. 14) 

Además, se puede evidenciar que la escasa integración de tecnología dentro del aula como 

algunos autores mencionan que la falta de integración de tecnologías dentro del aula ha 

limitado significativamente el desarrollo y habilidades del pensamiento lógico en los 

estudiantes, tomando en cuenta estas brechas dentro del aula se ve afectado el aprendizaje del 

estudiante sino también el rol del docente al no generar aprendizajes más dinámicos,  
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participativos e innovadoras a falta de esto el estudiante no participan activamente en las clases 

generando desinterés por parte de ellos. 

Datos extraídos por la INEVAL (2018) “muestran una constante histórica, marca por los bajos 

desempeños en el área de Matemáticas” (p. 571). Ante esta situación, el bajo rendimiento en 

matemáticas se presenta como una problemática generalizada en Ecuador, a pesar de los 

esfuerzos implementados a nivel nacional, como la actualización del currículo, los textos 

escolares y tutorías docentes tras la LOEI (2011), los resultados siguen siendo deficientes 

(Aldas & Pinos, 2021). 

A partir de esta situación: ¿Cómo influye las estrategias pedagógicas en el desarrollo del 

pensamiento lógico matemático en la educación? Esta investigación se justifica porque busca 

fortalecer el pensamiento lógico-matemático ya que existen bajos índices de desempeño 

académico detectados por la INEVAL. Resulta relevante examinar alternativas que 

transformen los espacios educativos en lugares dinámicos y participativos, donde el estudiante 

es el autor de su conocimiento y se convierta en protagonistas y no solo un receptor pasivo. 

En este sentido el objetivo de este artículo, busca explorar las estrategias pedagógicas para que 

contribuyan al desarrollo de estas habilidades en el contexto educativo. Según Sandoval (2015), 

el aprendizaje de la matemática se basa en cuatro principios: el dinámico, que propone avanzar 

desde experiencias lúdicas del niño hacia la comprensión; el de construcción, que prioriza la 

manipulación antes de análisis y las de variabilidad perceptiva y matemática, que promueve 

presentando los conceptos de distintas maneras y formas para lograr una comprensión más 

general y significativa. 

2. Desarrollo 

Para sustentar la investigación se analizará metodologías y estrategias que contribuyan al 

desarrollo del estudio. En concordancia con la UNESCO (2023), reconoce la importancia de la 

educación matemática tanto en la vida cotidiana como educativa siendo un medio para ampliar 

las oportunidades de niñas y jóvenes, promoviendo su participación activa en las ciencias 

exactas y su contribución al desarrollo de una sociedad mejor. Además, Mota et al. (2021)  
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afirman que la implementación de estrategias orientadas al desarrollo del pensamiento lógico-

matemático resulta esencial, ya que favorece la resolución autónoma de ejercicios por parte de 

los estudiantes y contribuye al fortalecimiento he habilidades cognitivas y del pensamiento 

lógico. 

Por otra parte, las actividades matemáticas se desarrollan mediante estrategias compuestas por 

procesos organizados que facilitan los procesos de razonamiento ante problemas matemáticos, 

además, buscan promover el uso de los recursos didácticos, el uso de juegos, situaciones 

cotidianas, el análisis de diversos contextos para lograr un aprendizaje significativo (Medina  

& Pérez, 2021). Cabe destacar que estos autores hablan de la importancia de implementar 

metodologías activas para una mejor comprensión de los estudiantes y así tengan un mejor 

desarrollo del pensamiento lógico-matemático. Además, la implementación de las (TAC) 

tecnologías del aprendizaje y el conocimiento, es fundamental dentro del aula, ya que facilita 

la comprensión de los estudiantes ante contenidos abstractos mediante recursos dinámicos e 

interactivos. 

“El uso de tecnologías digitales en la educación matemática tiene el potencial de enriquecer el 

aprendizaje mediante experiencias interactivas y personalizadas” (Makwana & Band, 2024). 

Asimismo, al implementar estos recursos permite que los estudiantes sean más críticos e 

innovadores teniendo un conocimiento más amplio sobre resolución de problemas 

matemáticos, despertando curiosidad por aprender a través de las tecnologías. De la misma 

manera, Gallego et al. (2014) señala que “la gamificación potencia los procesos de aprendizaje 

utilizando juegos, en particular los videojuegos” (p. 63). 

A partir de ello, se puede decir que esta estrategia incrementa la motivación en los estudiantes, 

el compromiso, que les favorece al desarrollo del pensamiento lógico-matemático y su 

participación activa, al integrar dinámicas de retos, niveles y retroalimentación a su vez que 

enriquecen el proceso educativo. 

Loaiza et al. (2025) contribuye que “en un escenario en el cual la pedagogía convencional de 

las matemáticas se enfrenta a retos relacionados con la comprensión y la motivación estudiantil, 

la gamificación surge como un instrumento innovador que trasforman la experiencia educativa  
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en un proceso, significativo, dinámico y atractivo” (p.460). En este sentido, existen 

investigaciones que muestran que la incorporación de estrategias como la gamificación resulta 

necesaria para poder superar las brechas y limitaciones de la enseñanza tradicional, permitiendo 

que los contenidos matemáticos sean más comprensibles, accesibles y atractivos para los 

estudiantes. 

Por otro lado, Mosquera (2026), se centra en el constructivismo y el socioconstructivismo como 

bases que sustentan que la pedagogía debe ser centrada en el estudiante, donde el aprendizaje 

sea activo mediante la interacción social y con el entorno, en este sentido, la gamificación  es 

considerada una estrategia revolucionaria que integra dinámicas que favorecen al proceso 

educativo, la comprensión de los conceptos matemáticos y la motivación, esto ayuda al 

desarrollo de habilidades como la resolución de problemas. 

En base de lo que el autor menciona, la gamificación al estar fusionada con el constructivismo, 

no solo favorece a la adquisición de conocimientos y su fortalecimiento, sino que también 

contribuye al desarrollo del estudiante, incentivando las habilidades sociales, aprendizaje 

autónomo y el pensamiento lógico-matemático. 

Desde otra perspectiva, se ha demostrado que los materiales manipulativos como recurso 

didáctico es parte fundamental para el desarrollo del pensamiento lógico, permitiendo que 

desarrollen habilidades y comprendan conceptos abstractos, interactuando directamente con 

objetos concretos y experiencias prácticas. Cabe destacar que, Espona (2013), trata sobre lo 

fundamental que es el desarrollo sensorial en el aprendizaje, ya que la interacción y la 

exploración del entorno mediante los sentidos como tocar texturas, ver colores y formas son lo 

que facilita la comprensión de conceptos, permitiendo que el aprendizaje sea más concreto y 

significativo. 

En continuidad con lo anterior, los materiales manipulativos, al integrarse con el juego 

fortalecen significativamente el desarrollo del pensamiento lógico matemático, ya que permite 

al estudiante interactúe de manera más activa con su entorno y así construya aprendizajes a 

partir de la experiencia. Por medio de estas dinámicas lúdicas se favorece la evolución, desde 

el pensamiento motriz hacia formas más complejas como el pensamiento simbólico y reflexivo,  
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el uso de materiales concretos dentro del juego, contribuyendo al desarrollo del pensamiento 

lógico, promoviendo el pensamiento abstracto y propiedades de los objetos (Novo, 2021). Los 

materiales manipulativos son parte esencial para que el estudiante pueda ir de lo concreto a lo 

abstracto facilitando su comprensión, desarrollando así el pensamiento lógico matemático, sin 

embargo, el trabajo colaborativo también es fundamental para que los estudiantes tengan un 

aprendizaje más significativo. León & Sánchez (2023) señalan, que es parte fundamental y es 

unos de los pilares más importantes el aprendizaje colaborativo en el entorno de clases, ya que 

por medio del trabajo en equipo se fomenta la creatividad, el interés de los estudiantes y la 

motivación, favoreciendo un aprendizaje enriquecedor aplicable a problemas tanto cotidianos 

como escolares. 

En este sentido, el (ABP) Aprendizaje Basado en Problemas, tiene una relación estrecha con el 

aprendizaje colaborativo, debido a que promueve el interés y la participación de los estudiantes 

en cuanto a la resolución de situaciones problemáticas a través del trabajo en equipo. Según 

Pava et al. (2018), esta metodología favorece el aprendizaje autónomo, la interacción entre 

docentes y estudiantes permitiendo atender las necesidades individuales de cada ritmo de 

aprendizaje, creando un ambiente dinámico que estimula la construcción conjunta de 

conocimientos. 

Además, como se mencionó anteriormente el aprendizaje colaborativo en las clases de 

matemáticas es parte fundamental para el proceso de enseñanza-aprendizaje, debido a que el 

trabajo en equipo estimula el interés y la creatividad de los estudiantes, favoreciendo 

aprendizajes más activos y significativos, que se aplican en la resolución de problemas 

cotidianos. También promueve la escucha activa, el intercambio de ideas y la interacción 

social, fortaleciendo el pensamiento lógico, haciendo las clases más dinámicas e interactivas.  

De acuerdo con Angulo (2022), el trabajo colaborativo potencia el aprendizaje de la 

Matemática. Esta premisa se ve reflejada en los presentes resultados de la ciudad de Trujillo, 

el 89% de grupo experimental alcanzo un nivel de logro destacado, frente a un 66,7% en el 

grupo de control; lo cual permite corroborar la efectividad del trabajo colaborativo para el 

fortalecimiento matemático. En función a ello, el trabajo colaborativo fortalece las 

competencias matemáticas, también genera experiencias de aprendizaje significativo que  
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estimulan los procesos cognitivos de los estudiantes. Por esta razón, es importante las 

estrategias didácticas innovadoras que consideren el funcionamiento del cerebro durante el  

aprendizaje, como la neuromatemática, la cual busca potenciar el desarrollo del pensamiento 

lógico-matemático mediante experiencias activas, dinámicas y contextualizadas. 

3. Metodología 

El presente estudio se desarrolló como una revisión sistemática basada en el modelo PRISMA 

2020, el objetivo es analizar la evidencia científica sobre el pensamiento lógico-matemático. 

Este enfoque permitió organizar de manera clara el proceso de búsqueda y análisis de los 

estudios. 

La información se recopilo en bases de datos confiables como: Scopus, Dialnet, Redalyc, 

utilizando operadores booleanos y términos relacionados con pensamientos lógico-matemático 

y estrategias pedagógicas como: ((logical thinking” OR “mathematical thinking”) AND 

(“teaching strategies” OR “pedagogical mediation”) AND (“primary education”)), orientadas 

a encontrar estudios sobre estrategias pedagógicos en la educación. 

Además, se incluyeron términos como “gamificación”, “active learning” e “innovative 

strategies” para ampliar la búsqueda hacia metodologías activas. También se aplicaron criterios 

de inclusión relacionados con idioma, periodo de publicación y pertinencia temática. Se 

aplicaron los filtros correspondientes al periodo (2010-2026), tipo de documentos (artículos 

científicos) y áreas de temáticas (Matemáticas), con el fin de obtener resultados pertinentes y 

de calidad académica. Como resultados, se identificaron 161 registros en Scopus, que junto a 

lo que se obtuvo en las demás bases de datos, conformaron un total de 338 estudios en la fase 

inicial. 

En la primera fase se procedió a la eliminar registros duplicados (n=46), se ha revisado títulos 

y resúmenes de estudios encontrados para ver si cumplían con lo que se esperaba en la 

búsqueda. Para poder organizar mejor la información encontrada, se usó una matriz sistemática 

donde se anotaron los datos más relevantes de cada artículo, como el autor, el año, el país, la 

revista, tipo de enfoques, además los resultados más relevantes de cada uno de los artículos y 

el uso de estrategias didácticas relacionadas al pensamiento lógico-matemático.  
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Los estudios que no se relacionaron con tema o no abordaban un enfoque educativo que 

contribuya información sobre estrategias para el desarrollo del pensamiento lógico matemático 

fueron excluidos (n=196). Posterior a ello, en la fase de elegibilidad, se ha realizado una 

revisión exhaustiva de los artículos posteriormente seleccionados (n=89), lo cual permitió 

confirmar su pertinencia,  

temática y si realmente cumplían con lo que se buscaba para la investigación. Tras analizar 

esto se procedió a excluir 68 estudios que no cumplían con los requisitos establecidos, para 

finalmente seleccionar 21 artículos científicos que abordaban temas relevantes como 

estrategias, enfoques y métodos que se relacionan con el desarrollo del pensamiento lógico-

matemático. 

Figura 1. Flujograma PRISMA 
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4. Resultados 

Con el propósito de sistematizar y analizar de manera rigurosa la información obtenida de los artículos encontrados con similitud a nuestro tema 

de investigación, se procedió a la elaboración de una matriz sistemática donde se demostrará la relevancia de cada uno de los artículos, teniendo 

en cuenta el: Autor, país, metodología de estudio y sus principales resultados, estos aportes contribuyeran de manera positiva al desarrollo de la 

investigación que se está llevando a cabo. 

Autor País 

 

Principales resultados 

Cabezas et al. 

(2026) 

Ecuador Los resultados han puesto en evidencia que los estudiantes tienen bajo desempeño en la comprensión de las 

matemáticas, el razonamiento lógico y la aplicación adecuada de procedimientos. A partir de la implementación de 

estrategias didácticas como el trabajo colaborativo entre otras estrategias, se pudo observar una mejora significativa.  

Nevárez 

(2026) 

México Los resultados demostraron que la gamificación como una estrategia didáctica mejora significativamente la motivación 

y la participación por parte de los estudiantes, fortaleciendo habilidades matemáticas. 

Torres et al. 

(2026) 

Ecuador A partir de los resultados se pudo evidenciar una mejora significativa en habilidades matemáticas por parte de los 

estudiantes. A demás se pudo observar un alto nivel de motivación por parte de los estudiantes. 
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Vallez et al. 

(2025) 

Ecuador Al inicio, los estudiantes tenían algunas dificultades en cuanto a los problemas matemáticos como el mínimo común 

múltiplo y máximo común divisor. Pero después de aplicar actividades lúdicas se mejoró significativamente su 

participación y pudieron resolver mejor los ejercicios. 

Alcivar et al. 

(2025) 

Ecuador Se pudo observar mejoras en la comprensión de contenidos matemáticos. Las clases con recursos digitales han sido un 

éxito total, generando en los estudiantes una actitud positiva por las matemáticas. 

Vega et al. 

(2024) 

Perú En la aplicación de talleres de juegos creativos ha demostrado resultados muy satisfactorios en cuanto a sus dimensiones 

del rendimiento académico. 

Hetmanenko 

& Khorunza. 

(2025) 

Ucrania El grupo experimental mejoro de una manera radical en su rendimiento en matemáticas frente al grupo experimental. 

La mayoría de los estudiantes consideraron que la implementación de recursos digitales dentro del aula facilita el 

aprendizaje. 

Sánchez. 

(2016) 

Ecuador En los resultados se pudieron evidenciar mejoras en el uso del lenguaje algebraico en cuanto a la relación de variables, 

gracias a la implementación de recursos dentro del aula. 

Valderrama 

& Quintero. 

(2021) 

Colombia El juego es una estrategia clave para el fortalecimiento del pensamiento lógico-matemático, permitiendo relacionar 

ideas con lo numérico, espacial y métrico de manera más clara. 

Moreira et al. 

(2024) 

Argentina  Se ha demostrado un impacto positivo en el rendimiento académico de los estudiantes, debido a que la implementación 

de la gamificación aumento el interés por aprender por parte de los estudiantes. 
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Granados et 

al. (2020) 

Colombia Los resultados se analizaron de manera diaria para evidenciar que tan destacado es el método utilizado, permitiendo 

aportar a la formación en principios y valores de la practica en el aprendizaje de la estadística.  

Llumiquinga 

et al. (2022) 

Ecuador Una vez aplicada la herramienta didáctica, se pudo determinar los aportes y resultados satisfactorios en el ámbito 

matemático. 

Herrera et al. 

(2018) 

Colombia El estudio evidencio un bajo desempeño en matemáticas, especialmente en la resolución de problemas y la formulación. 

Esto tiene relación con las dificultades en estrategias de solución, poca motivación y concentración, además de 

limitaciones socioemocionales y falta de recursos pedagógicos. 

Angulo et al. 

(2025) 

Ecuador Se pudo evidenciar que le uso de problemas contextualizados en escenarios reales, profundiza la comprensión de las 

matemáticas, además fortalece la creatividad, autonomía y la capacidad del cuestionamiento. 

Cantón 

(2024) 

México Se identificaron cinco tipos de estrategias didácticas: gestión (organizar el aula y normas), control (evalúan el 

aprendizaje), procesamiento (favorecen la comprensión y aplicación), apoyo (refuerza con recursos adicionales) y 

personalización (adapta la enseñanza de cada estudiante), todas orientadas a mejorar el aprendizaje, especialmente  en 

las matemáticas. 

Ruiz & 

Reyes. 

(2025) 

Ecuador Entre los resultados se destacaron principalmente a la implementación estrategias didácticas en matemáticas ha 

permitido tener efectos favorables tanto para el docente como para el estudiante, así como el desarrollo de competencias 

matemáticas. 

Mogollón. 

(2010) 

Costa 

Rica 

Fueron impresionante los resultados encontrados sobre la eliminación y respuestas condicionales no se debe a la 

memorización de miedo sino a un nuevo aprendizaje. 
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Moreno. 

(2018) 

Ecuador Esta investigación busca cerrar las clases de matemáticas mediante errores en la resolución de problemas, síntesis de 

los aprendizajes. Además, promueve la reflexión crítica y orienta la planificación de los conocimientos ante nuevas 

situaciones. 

Quimis et al. 

(2022) 

Ecuador Los resultados han demostrado un avance satisfactorio, se implementó etapas las cuales en la etapa 1 los estudiantes 

han presentado un bajo nivel conciencia y dificultades matemáticas, mientras que por otro lado la etapa 2 han mejorado  

mucho en cuanto a las habilidades matemáticas, alcanzando mayor independencia en cuanto al nivel de conciencia 

lógica. 

Cedillo et al. 

(2025) 

Ecuador Esta revisión ha puesto en evidencia que el pensamiento computacional y el aprendizaje basado en el juego y el uso de 

las TIC son estrategias efectivas que desarrollan las habilidades matemáticas. 

Panta et al. 

(2025) 

Perú Estos resultados han demostrado que el dominio por parte del docente con las estrategias juega un rol importante en el 

desarrollo del pensamiento lógico. 
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Para analizar de manera rigurosa la información de los artículos, se elaboraron tablas que 

permiten analizar de forma de clara tendencias, categorías y patrones relacionados con el 

desarrollo del pensamiento lógico-matemático. A partir de los 21 artículos revisados se 

han destacado los aportes más importantes, así como estrategias didácticas y enfoques 

más utilizados. 

Tabla 1 

Principales aportes para el desarrollo del pensamiento lógico - matemático 

Categoría Descripción de 

aporte 

Estudios que respaldan 

Desarrollo del 

pensamiento 

lógico 

Mejora el 

razonamiento, 

secuencias y 

procesos lógicos 

Torres et al. (2026); Quimis et al. (2022); 

Sánchez (2016); Valderrama & Quintero 

(2021) 

Resolución de 

problemas 

Fortalecimiento del 

pensamiento lógico y 

análisis 

Angulo et al. (2025); Moreno (2018); Herrera 

et al. (2018); Valles et al. (2025) 

Rendimiento 

académico 

Mejora en 

comprensión y 

resultados 

Vega et al. (2024); Hetmanenko & Khorunza 

(2025); Llumiquinga et al. (2022); Medina & 

Pérez (2021) 

Estrategias 

innovadoras 

Uso de TIC, 

gamificación y 

métodos activos 

Cedillo et al. (2025); Panta et al. (2025); 

Cantón (2024) 

Competencias 

integradas 

Desarrollo cognitivo, 

social y autonomía 

Ruiz & Reyes (2025); Granados et al. (2020); 

Cabezas et al. (2026) 

Nota: Elaboración propia 

Análisis 

Los estudios realizados destacan la importancia del desarrollo del pensamiento lógico, 

resolución de problemas, rendimiento académico, estrategias innovadoras y competencias 

digitales demuestran como ayudan a mejorar el rendimiento académico. 
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Tabla 2 

Estrategias didácticas 

Estrategia didáctica Frecuencia (n) % 

Gamificación y lúdicas 5 23.8% 

TIC e inteligencia artificial 4 19.0% 

Resolución de problemas 4 19.0% 

Trabajo colaborativo 3 14.3% 

Material concreto 3 14.3% 

Estrategias generales 2 9.5% 

Total 21 100% 

Nota: Elaboración propia 

Análisis 

En esta tabla podemos observar que predomina la gamificación, el uso de las TIC, 

evidenciando que las metodologías activas centradas en el estudiante son favorables para 

mejorar las habilidades matemáticas y promover el interés por parte de los estudiantes. 

Tabla 3 

Enfoques metodológicos 

Enfoque metodológico Frecuencia % 

Cuantitativo 7 33.3% 

Cualitativo 5 23.8% 

Mixto 4 19.0% 

Documental 5 23.8% 

Total 21 100% 

Nota: Elaboración propia 
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Análisis 

Como se evidencia en la siguiente tabla, el enfoque cuantitativo es el predominante.  

Además, se incluyeron estudios cualitativos y mixtos que aportaron una perspectiva par 

la comprensión del proceso educativo. 

5. Discusión 

Los resultados que se obtuvieron en esta investigación evidencian la aplicación 

estrategias didácticas innovadoras favorece al desarrollo del pensamiento lógico-

matemático en los estudiantes. En base a los artículos revisados se pudo evidenciar, que 

al aplicar estrategias dentro del aula mejora en la participación, motivación y desempeño 

durante actividades en la resolución de problemas como secuencias, patrones y relaciones 

lógicas.  Según Cedillo et al. (2025) y Panta et al. (2025), quienes señalan que las 

estrategias como el trabajo colaborativo, la gamificación, el uso de las TIC y las 

actividades basadas en el juego favorecen el desarrollo del pensamiento lógico-

matemático, convirtiendo a los estudiantes en protagonistas de su propio aprendizaje. 

Estos hallazgos sugieren que la incorporación de metodologías activas permite que los 

estudiantes construyan el conocimiento matemático de manera más significativa, 

fortaleciendo no solo habilidades cognitivas, sino que también su autonomía. 

Además, Moreira et al. (2024) señalan cómo la gamificación genera un impacto positivo 

en el rendimiento académico, facilitando los procesos de enseñanza-aprendizaje. En este 

sentido, la evidencia revisada permite inferir que la motivación generada por estas 

estrategias constituye un factor determinante para mejorar el interés de los estudiantes 

hacia las matemáticas. 

Asimismo, los hallazgos guardan relación con los planteamientos de Valderrama & 

Quintero (2021), quienes identifican al juego como un recurso como una estrategia 

fundamental para la enseñanza-aprendizaje ayudando a fortalecer el pensamiento lógico-

matemático desde tempranas edades. De igual manera, Llumiquinga et al. (2022) ha 

reportado resultados satisfactorios en cuanto al ámbito lógico-matemático tras la  
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aplicación de herramientas didácticas, lo que respaldan a las estrategias implementadas 

por parte de los docentes dentro del aula. En cuanto al desarrollo de habilidades 

matemáticas, los estudios analizados han demostrado coincidencias respecto a la 

importancia de fortalecer los procedimientos lógicos y el razonamiento lógico. Quimis, 

et al. (2022) reportan mejoras significativas en el dominio de procedimientos lógicos y 

en la independencia por parte de los estudiantes para resolver actividades, mientras que 

Medina & Pérez (2021) evidencian que las estrategias heurísticas mantienen una relación 

positiva con el aprendizaje matemático. Señalando que un mayor uso de estrategias se 

asocia con mejores resultados académicos. 

En base a este contexto, la UNESCO (2023) reconoce que la educación matemática 

desempeña un rol fundamental para el desarrollo de habilidades de razonamiento, análisis 

y resolución de problemas. Competencias esenciales para el aprendizaje y la vida 

cotidiana, por eso es importante buscar la manera donde los estudiantes se sientan atraídos 

por la materia y no la vean de una manera mecánica, al contrario, debe ser algo que les 

llame la atención y sea una enseñanza más interactiva donde lo estudiantes puedan 

participar activamente. A demás con los estudios revisados, los cuales resaltan la 

necesidad de promover estrategias didácticas que favorecen el desarrollo del pensamiento 

lógico-matemático. 

En esta misma línea, Ruiz & Reyes (2025) señalan que la aplicación de estrategias 

didácticas en matemáticas genera beneficios tanto para el docente como para el 

estudiante, favoreciendo al desarrollo de competencias matemáticas y sociales. Para 

complementar esta discusión, Cantón (2024) destaca la importancia de implementar 

estrategias diversificadas y adaptadas a las necesidades de los estudiantes para enriquecer 

los procesos educativos. 

En conjunto, la evidencia analizada en esta investigación permite concluir que las 

estrategias didácticas son parte fundamental para poder innovar dentro de las aulas, 

contribuyendo como una alternativa efectiva para fortalecer el desarrollo del pensamiento 

lógico-matemático en la educación. 
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Limitaciones  

La presente revisión sistemática presenta algunas limitaciones. El análisis se restringió a 

estudios publicados entre 2010 y 2026 y a artículos científicos indexados en las bases de 

datos seleccionados, excluyendo literatura gris, como tesis, libros e informes técnicos. 

Asimismo, predominó la evidencia de investigaciones con enfoque cuantitativo, siendo 

menos frecuentes los estudios cualitativos y mixtos. 

6. Conclusiones 

En conclusión, en esta investigación permitió destacar la importancia de implementar 

estrategias como; materiales manipulativos, trabajo colaborativo y la gamificación 

dentro de la enseñanza-aprendizaje de área de matemáticas. Estas contribuyen al 

desarrollo del pensamiento lógico-matemático, ya que favorece al interés y participación 

de los estudiantes. 

Asimismo, la evidencia analizada y destaca la importancia de incorporar las estrategias 

didácticas dentro del aula para la enseñanza se las matemáticas, debido a su eficaz 

contribución al desarrollo del pensamiento lógico-matemático y al fortalecimiento de 

habilidades como el análisis, las habilidades de razonamiento y la resolución de 

problemas. En este sentido, la revisión de la literatura permitió sistematizar evidencia 

sobre estrategias como materiales manipulativos, el trabajo colaborativo y la 

gamificación favorece el aprendizaje de las matemáticas y amplían a comprensión sobre 

aplicación en diversos contextos educativos. 
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