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Resumen

El desarrollo del lenguaje oral en la infancia es crucial debido a su capacidad para
crear estructuras cognitivas al mismo tiempo que fomenta el desarrollo de habilidades
comunicativas, interactivas y sociales. Ademas, beneficia al desarrollo integral del nifio
al fortalecer su confianza y seguridad. Por esta razén, es fundamental aplicar estrategias
motivadoras e innovadoras para ayuden en el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 a
5 afos. El objetivo primordial de esta investigacion es entender los conceptos tedricos
relacionados con la gamificacion y el desarrollo del lenguaje oral y determinar la relacion
entre las dos variables. El disefio de la presente investigacion es de tipo preexperimental
con enfoque cuantitativo que consideré una muestra no probabilistica por conveniencia
conformada por 5 docentes, un grupo experimental de 20 nifios y un grupo de control de
igual numero de nifios, todos con edades entre los 4 a 5 afios. La encuesta aplicada a
docentes permitio evidenciar de manera positiva el conocimiento, las actitudes y las
practicas de los docentes en relacion a la gamificacion para el desarrollo del lenguaje oral.
Al finalizar el tratamiento, la posprueba demostro que los nifios del grupo experimental
fueron capaces de llevar a cabo varias actividades orales con éxito. Estos resultados
demostraron que la intervencidon gamificada gener6 efectos significativos en desarrollo

del lenguaje oral.

Palabras clave: juego, gamificacion, lenguaje oral, educacion inicial
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Abstract

Oral language development in infancy is crucial for its ability to create cognitive
structures while fostering the development of communicative, interactive, and social
skills. In addition, it benefits the child's overall development by strengthening confidence
and security. For this reason, it is fundamental to apply motivating and innovative
strategies to help develop oral language in children from 4 to 5 years old. The primary
objective of this research is to understand the theoretical concepts related to gamification
and oral language development and to determine the relationship between the two
variables. This research design is pre-experimental with a quantitative approach that
considered a non-probabilistic sample by convenience formed by five teachers, an
experimental group of 20 children, and a control group of the same number of children,
all between the ages of 4 and 5. The survey applied to educators provided positive
evidence of teachers' knowledge, attitudes, and practices about gamification for oral
language development. At the end of the treatment, the post-test showed that the children
in the experimental group could carry out several oral activities successfully. These
results demonstrated that the gamified intervention significantly affected oral language

development.

Keywords: game, gamification, oral language, early childhood education
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Introduccion

El lenguaje es una habilidad fundamental para el desarrollo integral de los nifios y su
importancia en la educacion de calidad no puede ser subestimada (UNESCO, 2013). Segln
Servera (2016), el lenguaje ayuda a los nifios a comprender y aprender del mundo que les
rodea, asi como a comunicar sus emociones, necesidades e ideas de manera efectiva. Es
comprensible que algunos nifios puedan tener dificultades en su interaccion verbal, lo que
puede afectar su capacidad de comunicarse y relacionarse con su entorno.

Por lo tanto, es importante que los docentes estén dispuestos a experimentar con
nuevas estrategias con un enfoque innovador y creativo de manera efectiva en el aula que
generen impacto en el desarrollo integral de los nifios (Liberio, 2019). Esto puede implicar
abandonar los métodos tradicionales de ensefianza. En este sentido, la gamificacion puede
ser una herramienta valiosa para estimular el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 4 a
5 afios en los Centros de Educacion Basica Mushuk kawsay y San Rafael de Honorato
Véazquez en donde en base a la experiencia de practicas preprofesionales del investigador se
considera que existen nifios con una baja interaccion verbal en el aula. Las dificultades en las
habilidades comunicativas se asocian con el lenguaje articulatorio, expresivo y fluidez verbal
(Portellano et al.,2009) que han sido objeto de investigacion y reconocimiento por diversos
autores. Existen varios estudios que resaltan las dificultades que poseen los nifios en el
proceso de desarrollo de lenguaje (Law et al., 2008), (Reyes., et al., 2021), (Guachun &
Quizhpi, 2017), (Bricefio et al., 2017). Estos desafios pueden tener un impacto significativo
en el aprendizaje y el crecimiento académico de los nifios (National Institute on Deafness
and Other Communication Disorders, 2015) por lo que es indispensable utilizar nuevas

estrategias tales como elementos de juego y tecnologia. El uso de herramientas tecnoldgicas

1



- Universidad
6 Catdlica
de Cuenca

y de gamificacion han tenido un impacto significativo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion la Ciencia y la Cultura,
2013). Sin embargo, para que el juego sea efectivo como herramienta educativa, es
importante que los docentes adopten enfoques adecuados para promover el desarrollo del
lenguaje oral de los nifios. (Salvador, 1986). El uso de la gamificacién hace que la ensefianza
y el aprendizaje sean més atractivos y dindmicos, lo que puede aumentar el compromiso y la
motivacion de los estudiantes. Es posible utilizar la competitividad y la diversion del proceso
de gamificacion para alentar el desarrollo de habilidades linglisticas pragmaticas y
semanticas de los estudiantes (Arias & Pefiafiel, 2021). Gil-Quintana y Prieto-Jurado (2019)
destacan que la competencia estimula la superacién de desafios, mientras la diversién crea
un ambiente positivo y atractivo para el aprendizaje. Al combinar estos elementos, los
docentes pueden generar experiencias educativas mas enriquecedoras y efectivas. En base a
la problematica, los sustentos tedricos y practicos mencionados anteriormente el objetivo de
la presente investigacion es respaldar la relacion entre la gamificacion y el desarrollo del
lenguaje en nifios de 4 a 5 afios y determinar si la correlacion entre estas variables es
significativa.

Esta investigacion ofrece una valiosa contribucion en la implementacion de
estrategias de gamificacion en la educacion infantil. Al comprender mejor las necesidades de
los nifios y las metodologias adecuadas para abordarlas, los docentes pueden desarrollar
estrategias innovadoras y motivadoras que promuevan el desarrollo del lenguaje infantil en
especial en torno a habilidades comunicativas como lenguaje articulatorio, expresivo y
fluidez verbal. El estudio aborda el problema de las dificultades de lenguaje en los nifios, que
pueden afectar su aprendizaje y su relacion con el entorno. Se reconoce que los docentes

tienen la responsabilidad de abordar este problema y que se necesitan estrategias para superar
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estas dificultades y promover el desarrollo del lenguaje de los nifios. Las preguntas de
investigacion se centran en los fundamentos tedricos que conectan la gamificacion con el
desarrollo del lenguaje en nifios de 4 a 5 afios y si existe una relacion entre la gamificacion y
el desarrollo del lenguaje oral en este grupo de edad. A continuacion, se abordan los enfoques
tedricos que examinan las variables involucradas en la investigacién actual, como el lenguaje
y sus diversas dimensiones, asi como la gamificacion y elementos relacionados.

Lenguaje

El lenguaje es el proceso biolégico que emerge del desarrollo ontogenético y
filogenético, permitiendo la categorizacion del mundo y la identificacion con grupos sociales
mediante formas verbales, gestuales, escritas y simbolicas (Castillo, 2022). Es una
herramienta fundamental para la comunicacion humana y el desarrollo social, ya que nos
permite interactuar con los demas, compartir informacion y conocimientos, ademas de
construir relaciones y vinculos sociales (Chiquillo et al., 2015).

Dimensiones del lenguaje oral.

Portellano et al. (2009) plantea que el lenguaje articulatorio supone la pronunciacion
y articulacion de diferentes fonemas que los nifios suelen tener dificultad en pronunciar. El
lenguaje expresivo es la capacidad de repetir frases con estructura gramatical que va
creciendo en complejidad. Finalmente, la fluidez verbal es la capacidad para hacer frases
propias partiendo de ciertos estimulos que ofrece el contexto empleando las reglas
gramaticales. El desarrollo del lenguaje es un proceso complejo que comienza desde el
nacimiento y continda a lo largo de la vida de una persona. Se pueden distinguir dos etapas
importantes en el desarrollo del lenguaje: la etapa pre linglistica y la etapa linglistica
(Molina et al. 2016). La etapa pre linguistica, que ocurre durante los primeros meses de vida,

se caracteriza por la emision de sonidos y balbuceos que no tienen una intencién
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comunicativa clara. La etapa linguistica comienza alrededor de los 2 afios y se caracteriza
por el uso de palabras y frases para comunicarse. Durante esta etapa, el nifio/a adquiere
progresivamente un vocabulario méas amplio y va aprendiendo las reglas gramaticales del
lenguaje que utiliza (Molina et al. 2016). A la edad de 4 a 5 afios el nifio usa oraciones méas
extensas y complicadas, aunque comete errores de conjugacion que al principio no cometia,
se demuestran las reglas sintacticas (Castillo, 2022). Es importante sefialar que el desarrollo
del lenguaje es un proceso individual y variable, y que los nifios/as pueden alcanzar estas
etapas en momentos diferentes y con distintos ritmos de progreso. Ademas, el entorno
familiar y social en el que crece el nifio/a también influye en su desarrollo linguistico. Por
ello, es fundamental estimular y fomentar el uso del lenguaje en el entorno del nifio/a para
favorecer su desarrollo comunicativo.

El juego

Liberio (2019) hace referencia a las teorias cognitivas de Piaget por su influencia en
la educacion, y la importancia del juego como un aspecto clave de su teoria del desarrollo
cognitivo. Piaget sostiene que el juego es una forma importante en la que los nifios construyen
su comprension del mundo y desarrollan habilidades cognitivas y sociales. La incorporacion
de juegos en el area educativa puede tener muchos beneficios para los estudiantes, ya que
puede aumentar la motivacion y el interés en el aprendizaje. Para lograr esto, es importante
entender las caracteristicas que hacen que los juegos sean atractivos y efectivos para los nifios
(Gil-Quintana & Prieto-Jurado, 2019).

Gamificacion

Segun Kapp (citado en Pérez-Lopez & Navarro-Mateos, 2022) la gamificacion es la
aplicacion de técnicas y elementos de juego con el objetivo de motivar y comprometer a las

personas a alcanzar objetivos especificos. Segun Contreras, y Eguia (2016), la gamificacion
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o ludificacion es un concepto utilizado por primera vez en el afio 2010 y hace referencia la
utilizacion de disefios de juegos que mejoran la motivacién debido a su relacion con el uso
de puntos, niveles, desafios, insignias o reconocimientos. Marczewski destaca que (2018)
entre los enfoques de gamificacion se encuentra su utilidad educativa debido a que se basa
disefio motivacional y comportamental para asegurar la participacion de los estudiantes, mas
alla de puntos y clasificaciones.

Gamificacion en la Educacion

De acuerdo con Morera y Mora (2019), la gamificacion como estrategia didactica
implica un equilibrio entre el juego y el contenido de un curso cuyo objetivo es que los
participantes retengan y utilicen el contenido en situaciones reales. La gamificacion
promueve varios beneficios en los procesos educativos debido a que genera retroalimentacion
inmediata, proporciona informacion al docente sobre el desempefio del curso, fomenta el
trabajo colaborativo, promueve el aprendizaje activo, y motiva la participacion en clase
(Pontificia Universidad Catolica de Valparaiso, 2017). La gamificacion consiste en aplicar
elementos y técnicas propias de los juegos en contextos no ludicos, como por ejemplo en la
educacion (Contreras & Eguia 2016). En el contexto educativo Gonzales (2019) identifica
dos tipos de gamificacion segun su aplicacion.

Siendo la primera la gamificacion cerrada donde el recurso principal es la tecnologia
y se usan herramientas digitales como celulares y computadoras que permiten a los
estudiantes llevar a cabo actividades gamificadas en las que pueden obtener puntuaciones por
sus respuestas. La segunda es la gamificacion abierta que hace referencia a la presentacion
de actividades a través de elementos del juego donde no existe el uso de recursos tecnologicos

y se utilizan materiales del medio.
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Elementos de gamificacion

Segin Werbach (como se cita en Ortiz-Colon etal., 2018), los elementos
fundamentales de la gamificacion son las dinamicas, las mecéanicas y los componentes. Las
dinamicas consisten en las reglas del juego son el marco conceptual en el que se desarrolla
la actividad. Las mecéanicas son los procesos o sistemas que facilitan el desarrollo de las
actividades gamificadas. Por Gltimo, los componentes son los elementos especificos que se
utilizan en la implementacion de las dinamicas y mecéanicas de la gamificacion. La
combinacién de estos tres elementos permite crear experiencias ludicas.

Gamificacién y su relacion con el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 a 5
anos

En el curriculo de educacién inicial del Ministerio de Educacion (2014) se recalca la
importancia de trabajar en tres pilares principales que permiten el desarrollo integral de los
nifos: el descubrimiento del medio natural y cultural, el desarrollo personal y social, y la
expresion y comunicacion. En este contexto, el juego es una metodologia fundamental en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en la educacion inicial. El desarrollo del lenguaje es parte
fundamental para que los nifios desde sus primeros afios de vida sean capaces de expresar sus
sentimientos y emociones. Esto fundamenta la utilizacién de estrategias de gamificacion
puesto que promueven el desarrollo de habilidades meta cognitivas y habilidades que
permitan al estudiante solucionar problemas a lo largo de su vida (Altamirano et al., 2022).
Es cierto que los docentes de educacion inicial tienen un papel fundamental en el desarrollo
de los nifios, ya que son los primeros en ayudarles a construir habilidades linguisticas y
comunicativas. Por lo tanto, es importante que estos docentes cuenten con herramientas
pedagdgicas y psicoldgicas adecuadas para poder intervenir de manera efectiva en caso de

que se presenten dificultades en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios (Pinargote &

6



- Universidad
Q’ Catdlica
de Cuenca

Meza, 2022). En el caso de las actividades para el desarrollo del lenguaje, la gamificacion
puede ser una herramienta muy efectiva para hacer que los nifios se diviertan mientras
desarrollan sus habilidades y destrezas. Esto puede ayudar a crear experiencias mas
significativas para los nifios/as y contribuir a su desarrollo integral (Pefias et al., 2020).

En conclusion, estimular el lenguaje en nifios y nifias a través de actividades ludicas
como los juegos y la gamificacion es fundamental porque promueve su desarrollo integral,
aumenta su motivacion e interés en el aprendizaje y fomenta su capacidad para trabajar
colaborativamente. La gamificacion, una estrategia basada en el juego, ha demostrado ser
una herramienta efectiva en la educacion, particularmente en el desarrollo del lenguaje oral
de los nifios. Debido a que su rol es crucial en este proceso, los docentes de educacién inicial
deben estar familiarizados con estrategias pedagogicas como la gamificacion para promover
un aprendizaje significativo y ludico en los nifios.

Metodologia

Nivel de Investigacion

La metodologia usada se basd en una investigacion cuasi experimental donde se
trabajo con los nifios del sub inicial 2, en la escuela de educacion basicas Mushuk Kawsay
se aplico Gamificacion para favorecer el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 a 5 afios
durante un periodo de 21 dias; y en la escuela de educacién basica San Rafael de Honorato
Véazquez fue el grupo de control, al final de este tiempo se llevé a cabo la aplicacion un test
de (Franklin Martinez) que permitié comparar los resultados. Luego se analizé con el fin de
extraer conclusiones sobre el beneficio de la Gamificacion para favorecer el desarrollo del

lenguaje.
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Disefio de la investigacion

Para los fines de este estudio, el disefio de investigacion es de tipo preexperimental
con enfoque cualitativo que examina la relacion entre gamificacion y el desarrollo del
lenguaje oral en nifios de 4 a 5 afios. Dentro de este disefio lo general es la aplicacion de la
preprueba y posprueba cuando el investigador tiene un grupo de participantes en los que
interviene (Campbell & Stanley, 2015). EIl estudio de caso con una sola medicion o la
comparacién con un grupo estatico son disefios preexperimentales que también se consideran
para aquellos que realizan solo una posprueba (Cabrera-Tenecela, 2023).

El objetivo principal en el &mbito tedrico es comprender los conceptos tedricos
relacionados con la gamificacion y el desarrollo del lenguaje oral, asi como comprender las
conexiones entre ambas areas. Los criterios de inclusién se aplicaron para seleccionar
referencias de significacion adecuadas. Estos componentes incluyen palabras clave
importantes como la gamificacion y sus componentes subyacentes, la idea de juego y el
lenguaje oral en sus dimensiones de desarrollo. También se busco una restriccion temporal
al considerar solo las fuentes bibliograficas publicadas en un lapso de cinco afios anteriores,
con el objetivo de tener en cuenta perspectivas actuales. Al examinar publicaciones en inglés
y espafiol, también se reconocié la diversidad linguistica. Los estudios consultados fueron
principalmente articulos, libros, tesis e informes debido a su naturaleza investigativa. Para
mantener la rigurosidad metodologica, se descartaron los estudios sin respaldo de fuentes
cientificas. La busqueda se realizd utilizando una variedad de plataformas académicas
reconocidas como: Scopus, Google Académico, Redalyc, SCIELO y Latindex.

Los estudios preexperimentales permiten tener muestras pequefias debido a que
permite la comprensién detallada y contextualizada del tema de estudio para convertirse en

la base de investigaciones mas amplias que puedan generalizarse (Yin, 2017).



- Universidad
6 Catdlica
de Cuenca

Poblacion

Este estudio incluye un muestreo no probabilistico por conveniencia conformado por

cinco docentes con experiencia ensefiando en el Nivel Inicial 2 y cuarenta nifios de 4 a 5 afios

de edad divididos en 2 grupos. El primer grupo de intervencion consta de 20 nifios del Centro

de Educacién Basica Mushuk Kawsay al que se aplicé actividades gamificadas durante veinte

horas clase. El grupo de control corresponde a 20 nifios del Centro de Educacion Inicial San

Rafael de Honorato Vasquez.

Tabla 1.
Perfil de los participantes del estudio
Intervencion Control Total
Femenino 9 45,0% 12 60,0% 21 52,5%
Masculino 11 55,0% 8 40,0% 19 47,5%
Total 20 100,0% 20 100,0% 40 100,0%

Fuente: Instrumento aplicado a nifios
Elaborado por: Alicia Mercedes Quizhpi Mufioz
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Generacion y validacion de los instrumentos

En la recoleccion de datos se aplicaron dos instrumentos que fueron validados por
expertos en el area. Primero, se aplic6é una encuesta de conocimientos, actitudes y practicas
a los cinco docentes. Dos de ellos pertenecen a los grupos que han sido estudiados, el docente
1 (1) es el que ensefia a los nifios del grupo de intervencion y el docente 2 (C) es el que ensefia
a los nifios del grupo de control. Los demas docentes pertenecen a otros establecimientos
educativos del sector.

Para medir el desarrollo del lenguaje oral de los nifios de Inicial 2 posterior al
tratamiento se completd una ficha de observacion de 10 items con escala de Likert en base a
las capacidades linguisticas de los observados. La medicion se realizd tanto en el grupo de
intervencion como en el grupo de control. El procesamiento estadistico se realiz con el
programa Jamovi (Sahin & Aybek, 2020). Se realiz6 una comparacion con rangos con la

prueba U de Mann Whitney con un nivel de significancia (sig.) del 0,05.
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Resultados

Con el objetivo de determinar la relacion entre la gamificacion y el desarrollo del

lenguaje oral de nifios del E.E.B. Mushuk Kawsay, se presentan los resultados descriptivos e

inferenciales del grupo de intervencion con relacion al grupo de control que son los

estudiantes del E.E.B. San Rafael de Honorato V&squez. Por ultimo, se presentan los

resultados de los docentes en diagramas de lineas

Tabla 2.
Test de observacion a los nifios
Items evaluados Intervencion Control Sig.
Media Desv. Media Desv.
Est. Est.
1) Conoce 5 adverbios 4 0,000 3,80 0,523 0,081
de lugar
2) Repite 7 silabas sin 4 0,000 3,50 1,100 0,020*
sentido
3) Conoce 11 verbos de 4 0,000 3,70 0,923 0,162
accion
4) Explica una accion de 4 0,000 3,40 1,188 0,020*
un dibujo
5) Dice su nombre y 4 0,000 3,60 0,940 0,020*
apellido
6) Distingue la mafiana 4 0,000 3,40 1,046 0,010*
y la tarde sin nivel de
ayuda
7) Repite 9 silabas 4 0,000 3,60 0,995 0,040*
sinsentido
8) Describe una lamina 4 0,000 3,45 1,050 0,010*
9) Expresa de forma 4 0,000 3,15 1,137 <0,001*
coherente el contenido
del relato
10) Utiliza oraciones 4 0,000 3.20 1,152 <0,001*

completas y con buena
concordancia al
expresar el relato

Nota: Existe significancia estadistica <0,05.
Fuente: Instrumentos aplicado alos nifios
Elaborado por: Alicia Mercedes Quizhpi Mufioz
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Elaborado por: Alicia Mercedes Quizhpi Mufioz

Anélisis e interpretacion de resultados

En la tabla 2 se comparan los promedios de los nifios de la escala que va de 0 a 4
puntos empleando la prueba U de Mann Whitney con la cual se calcula la significancia
estadistica (Sig.). En el grupo de intervencién todos los nifios llegaron al techo de la
evaluacién que es de 4 puntos. Por otro lado, en el grupo de control existe variacion. En la
prueba 1 de reconocer cinco adverbios, la mayoria logro este reconocimiento por lo que se
ubican en el nivel més alto al igual que el grupo de control con un promedio de 3,80. En la
segunda prueba que consistio en repetir 7 silabas sin sentido, los estudiantes del grupo de
control obtuvieron una puntuacion inferior, en promedio de 3,50, siendo significativamente
mas bajos que los de intervencidn. La tercera prueba, de conocimiento de 11 verbos de
accion, muestra que el nivel es similar al grupo de intervencion con un promedio de 3,70 por
lo que no hay diferencias significativas. La cuarta prueba consistio en explicar una accion de

un dibujo, en este caso nuevamente el grupo de control es significativamente mas bajo que
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el de intervencion con un promedio de 3,40. La quinta prueba se trat6 de decir su nombre y
apellido, en promedio el 3,6 logré sefialar tal aspecto, un dato significativamente méas bajo.
La sexta prueba implicaba distinguir la mafiana de la tarde sin nivel de ayuda, en promedio
el nivel de resolucidn de la prueba fue de 3,4 que es significativamente méas bajo que el grupo
de intervencion. La sétima prueba fue una repeticion de silabas sin sentido que alcanzé un
promedio de 3,6 puntos, un valor que se considera significativamente mas bajo que el grupo
de intervencidn. La octava prueba que consistié en describir una ldmina obtuvo un promedio
de 3,45 puntos, valores significativamente mas bajos que los de la intervencién. La novena
prueba consistia en expresar de forma coherente el contenido de un relato y también obtuvo
una puntuacion significativamente mas baja que el grupo de intervencion, la mas baja de
todas las pruebas, con un promedio de 3,15 puntos. La ultima prueba implicaba la utilizacion
de oraciones completas con buena concordancia al expresar el relato, en este caso, se obtuvo
la segunda puntuacion mas baja que fue de 3,20 puntos siendo significativamente inferior al

grupo de intervencion.
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Tabla 3.

Diagrama de lineas de las respuestas de Conocimientos sobre la Gamificacion en la escala

de 1-5 puntos

ITEMS APLICADOS

Docente Docente Docente Docente Docente

1(1) 2 (C) 3 4 5

1. Conoce los fundamentos
tedricos que sustenten el uso
de gamificacion para
promover el desarrollo del
lenguaje oral en nifios de 4 a5
2. Conoce los beneficios de la
utilizacion de la gamificacion
para el desarrollo del lenguaje en
los nifios
3. Sabe qué juegos gamificadas son
los apropiados para para el desarrollo
del lenguaje en los nifios de 4 a 5
4. Conoce como crear ambientes de
aprendizaje motivadores a través de
actividades gamificadas.

5. Sabe cdmo promover en el aula el
uso de lenguaje oral mediante la
gamificacion
6. Conoce los elementos de la
gamificacion: mecénicas, dindmicas y

componentes

3 4 5 4 5

Fuente: Instrumento aplicado a los docentes.
Elaborado por. Alicia Mercedes Quizhpi Mufioz
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Figura 3

Conocimientos de docentes sobre la Gamificacion
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tedricos que  utilizacion de la gamificadas son ambientes de aulaelusode  gamificacion:
sustenten el uso  gamificacion  los apropiados  aprendizaje lenguaje oral mecanicas,
de gamificacion para el desarrollo para parael — motivadores a mediante la dinamicas y
para promover el del lenguaje en  desarrollo del través de gamificacion componentes
desarrollo del los nifios lenguaje en los  actividades
lenguaje oral en nifosde4a5 gamificadas.
nifios de 4 a5
==@==Docente 1 (l) Docente 2 (C) Docente 3 Docente 4 ==@=Docente 5

Nota. 1 equivale a totalmente en desacuerdo y 5 equivale a totalmente de acuerdo.
Fuente: Instrumentos aplicados alos Docentes
Elaborado por: Alicia Mercedes Quizhpi Mufios

Analisis e interpretacion:

A continuacion, se presenta los resultados de la encuesta a docentes de los
conocimientos, actitudes y practicas. En la figura 3 se presentan los resultados de la
autoevaluacion de los conocimientos sobre gamificacion que tienen los docentes. En este
caso se puede observar que la docente 3 calificd sus conocimientos como los mas altos, es
decir, estan absolutamente de acuerdo con que lo conoce. La mayoria de las respuestas se
ubican en el indicador de 4 puntos equivalente a estar de acuerdo con el hecho de conocer

sobre gamificacion. Sin embargo, en el caso de la docente 1 (1) se observa que ofrece una

15



- Universidad
6 Catdlica
de Cuenca

evaluacién mas modesta de su conocimiento teérico en materia de fundamentos, en materia
de juegos apropiados y en saber promocionar el uso del lenguaje oral. Ello no ocurre tanto
con el docente 2 (C) que sefial6 que su conocimiento es elevado en reconocer los beneficios
de la gamificacion.

Tabla 4.

Diagrama de lineas de las respuestas de Actitudes sobre la Gamificacion en la escala de -
5 puntos

ITEMS APLICADOS Docente Docente  Docente Docente Docente
(D 2(C) 3 4 5
7. Siente motivacion para incluir 5 4 3 5 4

actividades de gamificacion en las

planificaciones de clase.

8. Piensa que posee las habilidades 4 4 4 5 5
adecuadas para aplicar actividades de

gamificacion en el aula.

9. Siente que el uso de gamificacion ayuda 5 5 5 4 4
significativamente a estimular el lenguaje oral

en los nifios/as

10. Considera que la gamificacion influye en 5 5 5 4 3

el desarrollo del lenguaje oral en los nifios/as

11. Tiene preocupaciones acerca de la 4 4 4 5 4
implementacion de la gamificacion en el aula

para el desarrollo del lenguaje en los nifios/as

12. Recomienda el uso de gamificacion en el 5 4 5 4 5
aula para promover el desarrollo del lenguaje

oral en los nifios/as

Fuente: Instrumento aplicado a los Docentes
Elaborado por: Alicia Mercedes Quizhpi Mufioz
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Figura 4
Actitudes de docentes sobre la Gamificacion
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de gamificacionen adecuados para significativamentea desarrollodel implementacion de  promover el
las planificaciones aplicar actividades estimularel  lenguaje oral en los la gamificacionen  desarrollo del
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==@==Docente 1 (l) Docente 2 (C) Docente 3 Docente 4 ==@==Docente 5

Nota. 1 equivale a totalmente en desacuerdo y 5 equivale a totalmente de acuerdo.
Fuente: Instrumento aplicado para los Docentes
Elaborado por: Alicia Mercedes Quizhpi Mufioz

Anélisis e interpretacion:

En la figura 4 se observan los resultados de las autopercepciones que tienen los
docentes con respecto a sus actitudes hacia la gamificacion. En este caso, se advierte que la
docente 1 () tiene al menos cuatro criterios sobre las actitudes hacia la gamificacion que son
los mas altos. En este sentido, se advierte que ella siente motivacion para incluir la
gamificacion en sus planes de clase, cree que ésta ayuda a estimular el lenguaje, considera
que influye en el desarrollo del lenguaje, asi como recomienda el empleo de esta en el aula.

La docente, del grupo de control y de intervencion evaluaron con 4 puntos sus habilidades
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para aplicar la gamificacion y el hecho de preocuparse de su implementacion en el aula. El
docente 3 y el docente 5 ofrecen una puntuacion mas modesta sobre su motivacion y su

afirmacion de que la gamificacion influya en el rendimiento.

Tabla 5.
Diagrama de lineas de las respuestas de Prdcticas sobre la Gamificacion en la escala de 1-
5 puntos

ITEMS APLICADOS Docente Docente  Docente  Docente  Docente
1(1) 2(C) 3 4 5
13. Utiliza los medios audiovisuales y 4 4 2 3 2

tecnolégicos adecuadamente para crear

actividades gamificadas en el aula.

14. Las actividades gamificadas aplicadas 4 4 4 4 5
en el aula consideran las dinamicas del
juego como: reglas, turnos, cooperacion y

recompensas.

15. Las actividades gamificadas aplicadas 5 4 5 5 4
en el aula consideran las mecanicas del
juego como: metas, desafios, vidas, insignias

y retroalimentacion.

16. Las actividades gamificadas aplicadas 5 2 5 4 4
en el aula consideran los componentes del
juego como: avatares, niveles, busquedas o

aventuras, y puntos.

17. Existen retos para la implementacion 5 4 5 5 &

de la gamificacion en el aula

18. La implementacion de las actividades 5 5 5 4 4
gamificadas promueven la participacion y

produccion oral de los nifios/as

Fuente: Instrumento aplicado a los docentes.
Elaboracién por. Alicia Mercedes Quizhpi Mufioz
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Figura5.

Précticas de docentes sobre la Gamificacion
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para crear como: reglas,  juego como: metas,  juego como: participacion y
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==@==Docente 1 (l) Docente 2 (C) Docente 3 Docente 4 ==@==Docente 5

Nota. 1 equivale a totalmente en desacuerdo y 5 equivale a totalmente de acuerdo.
Fuente: Instrumente aplicado para los docentes
Elaborado por: Alicia Mercedes Quizhpi Mufioz

Analisis e interpretacion:

En la figura 5 se evalUan las practicas sobre la gamificacion, en este caso, se observa

que existen diversos criterios, el mas comun de todos es el que puntda con 4. En este caso, la

mayoria afirma que en las actividades con gamificacion incluyen reglas, turnos, cooperacion

y recompensas. Otro aspecto también evaluado con 4 puntos fue el uso de avatares, niveles,

busquedas, etc. En el caso de la docente 1 (1) del grupo de intervencidn, Unicamente marcé 4

puntos para el uso de audiovisuales y el uso de dindmicas del juego, mientras que, en todas
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las demés puntud con el nivel més alto a sus précticas. En el caso de la docente 2 (C) del
grupo de control, se observa una puntuacion mas modesta, especialmente en lo que
corresponde al empleo de avatares, niveles, busquedas, aventuras y puntos.

Discusion

Tal como se aprecia en los resultados de la investigacion (grupo de intervencion
puntuacion de 100% vy el grupo de control 87,1%) se infiere que la intervencion gamificada
fue exitosa. Los resultados de esta investigacion se respaldan con Cariete-Ortega (2019) quien
establece que la gamificacion tiene un fuerte impacto en los estudiantes debido a que se
mantienen motivados a realizar las actividades propuestas lo que facilitan la adquisicién de
conocimientos y habilidades. Estos hallazgos fomentan la utilizacion de enfoques
gamificados en el aula con el fin de promover un aprendizaje efectivo y atractivo.

El puntaje obtenido en las tareas asignadas al grupo de intervencion fue de 4 puntos,
siendo el puntaje maximo (100%). Este resultado y del estudio de Pinargote & Meza (2022)
evidencian que, herramientas adecuadas como la gamificacion pueden incidir de manera
eficaz en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios. Los resultados se encuentran alineados
con la investigacion de Pefas et al. (2020) que establece que mediante el uso de actividades
gamificadas los nifios tienen experiencias significativas que contribuyen a su desarrollo
integral.

Dentro de las actividades evaluadas se not6 que el grupo de control presenta mayor
dificultad para expresar de forma coherente un relato ya que el porcentaje obtenido fue de
79% frente al grupo de intervencion que consiguio el 100%. es por ello que Gomez-Diaz &
Garcia-Rodriguez (2018) manifiestan que “la correcta canalizacion del juego servira para

motivar y cambiar comportamientos de los usuarios en relacién a sus espacios, colecciones,
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servicios y actividades” (p. 125). Los resultados evidencian que la implementacion de
actividades gamificadas generan un nuevo enfoque pedagdgico innovador que enriquece el
desarrollo del lenguaje.

Ademas, los resultados del grupo de control en relacion a la habilidad de utilizar
oraciones completas con buena concordancia y coherencia son de 80% ante el excelente
puntaje del grupo intervenido (100%). De acuerdo a las bases tedricas presentadas por Arias
& Pefiafiel (2021) la gamificacion ejerce un rol trascendental y debe ser aplicada con todos
los elementos de diversion, competitividad y recompensas para alentar el desarrollo de
habilidades linglisticas de los estudiantes. Similarmente, la investigacion bibliografica de los
autores Pefias-Moreno et al. (2020) enfatizan que la aplicacion de actividades estructuradas
de gamificacion garantiza que los nifios puedan alcanzar los objetivos planteados, en este
caso el desarrollo de habilidades lingtisticas.

Los puntajes obtenidos por los estudiantes que recibieron el tratamiento fueron
excelentes en todas las actividades (100%) dando cuenta asi de que la gamificacion si influye
en la habilidad oral. Por otra parte, los estudiantes que no se beneficiaron de las actividades
gamificadas obtuvieron los siguientes porcentajes: descripcion de la ubicacion de objetos
95%, repeticidn de silabas sin sentido 88%, conocimiento de verbos de accidon 93%, presentar
informacion personal 90%, identificacion de las partes del dia 85%, descripcion de imagenes
86%. Estos resultados se respaldan con Ledn (2023) quien establece que el desarrollo del
lenguaje de los nifios se ancla de la motivacion y estimulacion de entorno en el que
interactian. Los puntajes de esta investigacion y el estudio de caso de Zepeda-Hernandez
(2016) establecen que los resultados sirven como punto de partida para reflexionar sobre las
metodologias tradicionales para remplazarlas por métodos mas ludicos que mejoren el

desarrollo de habilidades de los estudiantes.
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Adicionalmente, los resultados de las encuestas aplicadas a los docentes profundizan
la conexidn entre la gamificacion y el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 a 5 afios de
edad. De acuerdo a la autoevaluacion de los docentes 2 de 5 conocen al 100% el concepto de
gamificacion y sus elementos al mismo tiempo que sugieren el uso de este tipo de estrategia
en clase. Estos resultados se enlazan con Liberio (2019) que indica en su investigacién que
los docentes entienden las premisas de Piaget y consideran al juego como un elemento
fundamental para el desarrollo del entendimiento, las habilidades cognitivas, sociales y
linglisticas. Al mismo tiempo, Pefias-Moreno et al. (2020) expresan que es muy importante
que los docentes innoven sus conocimientos sobre sobre gamificacion y valoren la
importancia de renovar sus metodologias aprovechando la tecnologia a su alcance puesto que
influyen de forma positiva en el desarrollo del nifio.

Los 3 docentes restantes conocen en cierto grado sobre gamificacion cuyas respuestas
oscilan entre los 3 y 4 puntos. Si bien los docentes del nivel inicial 2 satisfacen las
necesidades de los nifios y nifias, es importante tener en cuenta que las nuevas generaciones,
los avances en tecnologia, la forma de ensefiar y el contexto social se convierten en un gran
desafio para la educacion. En cuanto a las actitudes y percepciones de los docentes la docente
1 recomienda al 100% (5 totalmente de acuerdo) es uso de la gamificacién en el aula. Los
docentes 2,3,4 y 5 tienen una puntuacion menor sobre su valoracion hacia el uso de
actividades gamificadas. Las percepciones de los docentes son similares a lo que establece
Abril (2020) quien piensa que la gamificacion es un recurso didactico de gran relevancia y
que requiere gque los docentes sean innovadores, creativos y capaces de adaptar los métodos
de ensefianza tradicionales en los distintos centros de educacion infantil.

En relacién a la aplicacion o a la parte practica los docentes encuestados se expresan

criterios diferentes. Es decir, los docentes usan en cierto nivel la gamificacion, sin embargo,
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las actividades no consideran todos los elementos y mecéanicas que comprende un juego
gamificado. La mayoria de los docentes puntuaron este aspecto entre 3 y 4 puntos. Esto deja
en evidencia lo que Ledn (2023) establece ya que para la aplicacién adecuada de juegos
gamificados los docenes deben incorporar una serie de caracteristicas que generen la
participacion de los estudiantes.

Los resultados positivos de la investigacion se deben a que las actividades
gamificadas se disefiaron considerando las caracteristicas del juego mismas que segun Leon
(2023) y Werbach (como se cita en Ortiz-Col6n et al., 2018) deben ser disefiadas para que
generen la participacion de los estudiantes. Los autores sugieren que las actividades incluyan
resolucidn interactiva de problemas, proporciones instrucciones y reglas claras, regulen el
nivel de dificultad, fomenten la participacion activa, ofrezcan retroalimentacion continua,
mantengan el interés, y estimulen los sentidos mediante elementos visuales, auditivos y

narrativos.
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Conclusiones

El estudio llevado a cabo establece que la mejora en el desarrollo del lenguaje oral de
los nifios en el nivel de educacion inicial 2 se logra mediante la aplicacion de estrategias de
gamificacion en el entorno educativo. La utilizacion adecuada de actividades gamificadas,
disefiadas teniendo en cuenta los principios fundamentales del juego, contribuye al
fortalecimiento de las habilidades linguisticas de los estudiantes.

Los docentes desempefian un papel crucial como impulsores del desarrollo del
lenguaje oral de los nifios, al facilitar un entorno en el que los estudiantes puedan expresar
sus opiniones, pensamientos, emociones y necesidades de manera segura y confiada. Por lo
tanto, es esencial que los docentes implementen en el aula estrategias y actividades basadas
en la gamificacion que promuevan y refuercen las competencias linglisticas de los
estudiantes.

Este estudio servira de inspiracion para que los docentes desarrollen ejercicios
inmersivos que estimulen el interés y el aprendizaje activo de los estudiantes. La
gamificacion tiene como objetivo crear experiencias significativas que faciliten la
internalizacion de contenidos, especialmente en el contexto de la educacion inicial.

Finalmente, los resultados obtenidos sefialan una correlacion positiva entre la
implementacion de la gamificacion y el desarrollo del lenguaje oral, lo que abre la puerta a

una reflexion més profunda sobre las metodologias tradicionales empleadas por los docentes.
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Glosario

Gamificacion:

La gamificacién es la aplicacion de técnicas y elementos de juego con el objetivo de

motivar y comprometer a las personas a alcanzar objetivos especificos.

Lenguaje oral:

El lenguaje es el proceso biologico que emerge del desarrollo ontogenético y filogenético,
permitiendo la categorizacién del mundo y la identificacion con grupos sociales mediante formas
verbales, gestuales, escritas y simbolicas (Castillo, 2022). Es una herramienta fundamental para la
comunicacion humana y el desarrollo social, ya que nos permite interactuar con los demas,

compartir informacién y conocimientos, ademas de construir relaciones y vinculos sociales.

Juego:

La importancia del juego como un aspecto clave de su teoria del desarrollo cognitivo.
Piaget sostiene que el juego es una forma importante en la que los nifios construyen su comprension
del mundo y desarrollan habilidades cognitivas y sociales. La incorporacién de juegos en el area
educativa puede tener muchos beneficios para los estudiantes, ya que puede aumentar la
motivacion y el interés en el aprendizaje. Para lograr esto, es importante entender las caracteristicas

que hacen que los juegos sean atractivos y efectivos para los nifios
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Anexo 1 Hoja de aprobacién de tema y designacién de tutor

<= ( UNIVERSIDAD
: CATOLICA DE CUENCA

COMUNIDAD EDUCATIVA AL SERVICIO DEL PUEBLO

SOLICITUD PARA:

Beca o ayuda econémica, Justificacion de faltas ,Justificacion de pruebas, Justificacion de trabajos, Justificacion
de lecciones, Justificacion de practicas, Licencia eventual, Examen postergado, Examen supletorio, Segunda
matricula, Tercera matricula, Matricula especial, Matricula extraordinaria, Record académico, Hojas certificadas,
Examen suficiencia, Tutorias, Rectificacién de nombres, Malla curricular, Reposicion de titulo, Otros

Fecha: Sweve.s 30.de [lorzo olel 2023
Dirigido a:  Dre DRolbsdy Cabrera. Berrezaete

Decano.de o Unolod Acaa/e‘nd?ca de EducacSon.
Solicitante: ALScSa Mercedes Buizhpi Muiez

Carrera: EoucacSon. Tarerak:.:
Afio/Ciclo: 8% C¥?clo e paralelo: A
Asunto: Saletto a sa exeitarbolaed, y por Su ntermed/fo. al H. Conseseo

Derecdiuo. 52 autorice el Fema de Tolalo cfon que lleve pof nomébre
. ) B : _
Gamlicacon pove. fovorecer el desamollo.del lenguaze oral en

o A .
wiaocs de Hasonos. Sugfero comoTtutor al/“f;s.zsrael HesFec.

ﬁ: ‘ 7

Solicitante

Constancia de Presentacion.- Fecha:  Candar, 30 J‘m

Hora: ( AFH3D
Resolucion: 7’

i
HORA:%Q;JZ.FIR"@

Valor $ 5,00
N° 0272635

Cuenca: Av de las Américas y Tarqui. Telf.: 2830751, 2824365, 2826563 Azogues: Campus Universitario “Luis Cordero
El Grande”, (Frente al Terminal Terrestre). Telf.: 593 (7) 2241-613, 2243-444,2245-205, 2241-587 Cadar: Calle Antonio Avila Clavijo.
Telf.: 072235268 / 072235870 San Pablo de la Troncal: Cdla. Universitaria km. 72 Quinceava Este y Primera Sur Telf.: 2424110.
Macas: Av. Cap. José Villanueva s/n Telf.: 2700393, 2700392
www.ucacue.edu.ec

————
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Anexo 2 Anteproyecto

UNIDAD ACADEMICA DE EDUCACION

Carrera de Ciencias de la Educacion mencion
Educacion Inicial
ASIGNATURA: DISENO DEL TRABAJO DE TITULACION
ALICIA MERCEDES QUIZHPI MUNOZ
1. Titulo del Trabajo de Investigacion

“GAMIFICACION PARA FAVORECER EL DESARROLLO DEL

LENGUAJE ORAL EN NINOS DE 4 A 5 ANOS”

2. Linea y Sublinea de Investigacion

a. Linea: Educacion

b. Sublinea: Pedagogias Creativas e Innovadoras
3. Problematizacion

Dentro del marco de la educacion de calidad se encuentra el desarrollo integral
estudiante (UNESCO, 2013). En este contexto, el lenguaje constituye una de las habilidades
mas importantes a promoverse debido a que facilita la comunicacion. Por lo tanto, es
necesario que durante los primeros afos de vida de los nifios el lenguaje oral sea estimulado
a través del uso de estrategias apropiadas. El lenguaje ayuda a los nifios a relacionares con
su entorno y estimula su desarrollo cognitivo, emocional y social. Las estrategias que se
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utilicen en el aula deben estar alineadas con los cambios del siglo XXI que buscan innovar
la forma en la que las personas interactian y se comunican. ElI uso de herramientas
tecnoldgicas y de gamificacion han tenido un impacto significativo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion la Ciencia y
la Cultura, 2013). Sin embargo, para que el juego sea efectivo como herramienta educativa,
es importante que los docentes adopten un enfoque diferente y abandonen los métodos
tradicionales de ensefianza. Los docentes deben ser creativos e innovadores, y estar
dispuestos a asumir las nuevas realidades para generar impacto en el desarrollo integral de

los estudiantes (Liberio, 2019).

En base a la experiencia del investigador se considera que existen nifios/as con una
baja interaccion verbal en el aula. Se observa que en las Instituciones Educativas: Mushuk
Kawsay, San Rafael de Honorato Vasquez los nifios de 4 a 5 afios que presentan dificultades
para su edad en lo que respecta a sus habilidades comunicativas orales tales como el lenguaje
articulatorio, expresivo y fluidez verbal. Esto afecta a la comprensién e interaccion de los
nifios con las personas de su entorno. Se ha podido notar que durante las actividades utilizadas
para reforzar y estimular el lenguaje los nifios pierden interés ya que las actividades son poco
atractivas y llamativas. La falta de motivacion dificulta la consecucion de los logros trazados
para su edad. Por las razones antes mencionadas, se hace indispensable el empleo estrategias
novedosas e innovadoras como las de gamificacion para estimular el desarrollo de lenguaje

oral en los nifos.

4, Justificacion

En base a los antecedentes presentados, es necesario conocer las estrategias de
gamificacion que estimulen el desarrollo del lenguaje en nivel inicial de nifios de 4 a 5 afios.
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Es importante identificar las estrategias de juego que se pueden utilizar en el aula para
promover la comunicacion de nifios con el entorno con seguridad y con una correcta fluidez

verbal, articulacion y expresion.

Importancia tedrica

Para el desarrollo del lenguaje los nifios de 4 a 5 afios deben experimentar y practicar
el lenguaje en situaciones reales, en un entorno seguro y divertido. Segun Servera (2016), el
lenguaje ayuda a los nifios a comprender y aprender del entorno, permite a los nifios
comunicar sus deseos, emociones, necesidades, e ideas de manera efectiva. Ademas, genera
vinculos sociales que permiten la interaccion con otras personas. Al existir un buen dominio
del lenguaje los nifios se comunican de manera mas segura y confiada. El desarrollo del
lenguaje oral en la etapa de educacion inicial es de maxima relevancia, ya que es el
instrumento que permite a los nifios realizar un aprendizaje escolar exitoso y sobre el que se
fundamentaran todos los conocimientos posteriores. Por lo tanto, es necesario que los
docentes implementen estrategias efectivas para estimular su desarrollo y garantizar el éxito
académico y personal de los nifios (Salvador, 1986). En esta linea, el uso del juego y la
gamificacion puede innovar el proceso de ensefianza-aprendizaje para que sea mas ameno y
dinamico. Las caracteristicas de los juegos, como la diversion, la espontaneidad y la
competencia, pueden ser aprovechadas por los docentes para crear entornos de aprendizaje

mas motivadores y participativos (Gil-Quintana & Prieto-Jurado, 2019).

Importancia practica

Es importante que los docentes apliquen estrategias de gamificacion especificas y

adaptadas a las necesidades de los nifios. La seleccion adecuada de juegos como estrategia
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en el aula es esencial para el éxito del proceso de ensefianza-aprendizaje en la educacion
inicial. Estas actividades pueden ser muy efectivas para fomentar la creatividad, la memoria,
el aprendizaje ludico y la comunicacion. El uso de juegos puede ayudar a los nifios a mejorar

el lenguaje articulatorio, expresivo y fluidez verbal para mejorar la interaccion con los demas.

Arias y Pefiafiel (2021) han sugerido que las actividades con enfoque ludico son
beneficiosas para el desarrollo de los componentes semanticos y pragmaticos del lenguaje en
los nifios. Especificamente, se ha indicado que estas actividades han contribuido en mayor
medida a estos componentes, lo que ha permitido que los nifios expresen oraciones mas

completas, organizadas y coherentes, manteniéndose dentro del contexto de la conversacion.

Impacto esperado

El aporte de esta investigacion trae un beneficio hacia la interiorizacion de la
ensefianza por medio de estimulos de gamificacion innovadores y motivadores que
implantaran un habito de aprendizaje en la formacion de los nifios; por lo tanto, es necesario
que la estimulacion sea positiva e interactiva aplicada de forma dinamica e interesante con

los nifios.

Es importante destacar que la investigacion también posee un impacto relevante ya
que puede contribuir a la implementacion de estrategias de gamificacion basadas de la
educacion infantil. Al comprender mejor las necesidades especificas de los nifios y las
metodologias adecuadas para abordarlas, los docentes pueden desarrollar estrategias mas
precisas sobre el aprendizaje infantil y mejorar ain mas la calidad de la educacion en este

importante periodo de desarrollo humano.
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Ademas, el estudio busca generar iniciativas innovadoras en los docentes para
promover el desarrollo del lenguaje de los nifios a través del juego, fomentar un ambiente de

aprendizaje activo en el que los nifios se comuniquen e interactlen de manera segura.
Factibilidad

La factibilidad del proyecto sobre gamificacién y su relacion con el desarrollo del
lenguaje oral en nifios que cumple con los estandares éticos y elementos que permiten llevar

a cabo la investigacion. Los factores con los que se cuenta son:
1. Disponibilidad de recursos para llevar a cabo la investigacion.

2. La investigacion es pertinente y permitird proyectar la teoria y practica

necesaria para promover el uso de gamificacion para el desarrollo del lenguaje oral en nifios.

3. Acceso a la poblacion objetivo, se cuenta con el apoyo de las instituciones
educativas que trabajen con nifios de esta edad y se encuentran dispuestas a permitir el acceso

a los datos.

4. Se contara con el consentimiento de los participantes (representantes de los

nifos, y docentes) para participar voluntariamente

5. La investigacion se llevara a cabo con los mas altos estandares éticos y de

proteccion a los participantes.
5. Objetivos
a. Objetivo General

Determinar la relacion entre la gamificacion y el desarrollo del lenguaje oral de nifios
de la institucién educativa, San Rafael de Honorato Vasquez Mushyk Kawsay .
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b. Objetivos especificos
. Describir teéricamente gamificacion y lenguaje oral en nifios de 4 a5 afios.
. Describir como la gamificacion potencia el desarrollo del lenguaje oral en

nifos de 4 a 5 afios mediante los instrumentos de recoleccién de datos.

6. Preguntas cientificas (2)

1. ¢Cuéles son los fundamentos tedricos que sustentan la relacion entre

gamificacion y el desarrollo del lenguaje en nifios de 4 a 5 afios?

2. ¢Existe relacion entre gamificacion y el desarrollo del lenguaje oral de los

nifos de 4 a 5 afios?

7. Fundamentacion tedrica

Lenguaje

El lenguaje es un sistema de comunicacion que permite la expresion y comprension
de ideas y pensamientos a través de diferentes medios, como el verbal, escrito, simbolico o
gestual. Es una herramienta fundamental para la comunicacién humanay el desarrollo social,
ya que nos permite interactuar con los demas, compartir informacion y conocimientos, y
construir relaciones y vinculos sociales (Chiquillo et al., 2015). Desde una perspectiva del
neurodesarrollo de los nifios de 4-5 afios de edad, se especifica que el lenguaje no se limita a

solo a un indicador, sino que es mdaltiple. Por ejemplo, Portellano et al. (2009) plantea que
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existe un lenguaje articulatorio, un lenguaje expresivo, y la fluidez verbal. Estos tres

componentes son los que componen el nivel de desarrollo de la lengua del infante.
Dimensiones del lenguaje oral.

Portellano et al. (2009) plantea que el lenguaje articulatorio supone la pronunciacién
y articulacion de diferentes fonemas que los nifios suelen tener dificultad en pronunciar. El
lenguaje expresivo es la capacidad de repetir frases con estructura gramatical que va
creciendo en complejidad. Finalmente, la fluidez verbal es la capacidad para hacer frases
propias partiendo de ciertos estimulos que ofrece el contexto empleando las reglas

gramaticales.

El desarrollo del lenguaje es un proceso complejo que comienza desde el nacimiento
y continda a lo largo de la vida de una persona. Se pueden distinguir dos etapas importantes
en el desarrollo del lenguaje: la etapa pre lingiistica y la etapa linguistica. La etapa pre
lingUistica, que ocurre durante los primeros meses de vida, se caracteriza por la emision de
sonidos y balbuceos que no tienen una intencion comunicativa clara. La etapa linglistica
comienza alrededor de los 2 afios y se caracteriza por el uso de palabras y frases para
comunicarse. Durante esta etapa, el nifio adquiere progresivamente un vocabulario mas
amplio y va aprendiendo las reglas gramaticales del lenguaje que utiliza (Molina et al. 2016).
El desarrollo del lenguaje se asocia con aspectos cognitivos y sociales que consideran el papel
del entorno, la interaccion social y el desarrollo cognitivo (Hernandez Pina, 1984). Es
importante sefialar que el desarrollo del lenguaje es un proceso individual y variable, y que
los nifios pueden alcanzar estas etapas en momentos diferentes y con distintos ritmos de

progreso. Ademas, el entorno familiar y social en el que crece que los nifios también influyen
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en su desarrollo linguistico. Por ello, es fundamental estimular y fomentar el uso del lenguaje

en el entorno del nifio para favorecer su desarrollo comunicativo.

Importancia de estimular el lenguaje en nifios de 4 a 5 afios.

La estimulacion del entorno y la interacciéon social son fundamentales para el
desarrollo del lenguaje y las habilidades sociales en los nifios de 4 a 5 afios. Es importante
fomentar un ambiente célido y estimulante que favorezca el desarrollo integral de los nifios

y les permita desarrollar al maximo sus capacidades (Pinos, 2011).

El juego

Liberio (2019) hace referencia a las teorias cognitivas de Piaget por su influencia en
la educacion, y la importancia del juego como un aspecto clave de su teoria del desarrollo
cognitivo. Piaget sostiene que el juego es una forma importante en la que los nifios construyen
su comprensién del mundo y desarrollan habilidades cognitivas y sociales. La incorporacion
de juegos en el area educativa puede tener muchos beneficios para los estudiantes, ya que
puede aumentar la motivacion y el interés en el aprendizaje. Para lograr esto, es importante
entender las caracteristicas que hacen que los juegos sean atractivos y efectivos para los nifios

(Gil-Quintana & Prieto-Jurado, 2019).
Gamificacion

La gamificacion es la aplicacion de técnicas y elementos de juego con el objetivo de
motivar y comprometer a las personas a alcanzar objetivos especificos (Kapp, 2012). Segun

Contreras, y Eguia (2016), la gamificacion o ludificacion es un concepto utilizado por

primera vez en el afio 2010 y hace referencia la utilizacion de disefios de juegos que mejoran
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la motivacion debido a su relacién con el uso de puntos, niveles, desafios, insignias o

reconocimientos.

Gamificacion en la Educacién

La gamificacion se ha convertido en una de las tecnologias emergentes mas
importantes en el ambito educativo y se espera que su uso se siga expandiendo en los
proximos afios asi los demuestran los estudios realizados en los ultimos afios (Vargas-
Enriquez et al., 2015). La gamificacion promueve varios beneficios en los procesos
educativos debido a que genera retroalimentacién inmediata, proporciona informacion al
docente sobre el desempefio del curso, fomenta el trabajo colaborativo, promueve el
aprendizaje activo, y motiva la participacion en clase (Pontificia Universidad Catolica de
Valparaiso, 2017). Finalmente, la gamificacion consiste en aplicar elementos y técnicas
propias de los juegos en contextos no ludicos, como por ejemplo en la educacion. Se trata de
utilizar elementos como la competencia, la colaboracion, la obtencion de logros y
recompensas, entre otros, para motivar al estudiante y hacer mas entretenido el proceso de

aprendizaje (Contreras & Eguia 2016).

Tipos de gamificacion segun su aplicacion

Gonzéles (2019) identifica dos tipos de gamificacidn segun el tipo de aplicacion.
Siendo la primera la gamificacion cerrada donde el recurso principal es la tecnologia y se
usan herramientas digitales como celulares y computadoras que permiten a los estudiantes
llevar a cabo actividades gamificadas en las que pueden obtener puntuaciones por sus

respuestas. La segundo es la gamificacion abierta que hace referencia a la presentacion de
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actividades a través de elementos del juego donde no existe el uso de recursos tecnoldgicos.

En este tipo de actividades se utilizan materiales del medio (Gonzélez, 2019).
Elementos de gamificacion

Segun Werbach (citado en Ortiz-Coldn et al., 2018), los elementos fundamentales de
la gamificacién son las dindmicas, las mecanicas y los componentes. Las dinamicas consisten
en las reglas del juego son el marco conceptual en el que se desarrolla la actividad. Las
mecanicas son los procesos o sistemas que facilitan el desarrollo de las actividades
gamificadas. Finalmente, los componentes son los elementos especificos que se utilizan en
la implementacion de las dinamicas y mecanicas de la gamificacién. La combinacién de estos

tres elementos permite crear experiencias gamificadas.
Gamificacién y su relacion con el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 a 5 afios

En el curriculo de educacién inicial del Ministerio de Educacion (2014) se recalca la
importancia de trabajar en tres pilares principales que permiten el desarrollo integral de los
nifios: el descubrimiento del medio natural y cultural, el desarrollo personal y social, y la
expresion y comunicacion. En este contexto, el juego es una metodologia fundamental en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en la educacion inicial. El desarrollo del lenguaje es parte
fundamental para que los nifios desde sus primeros afos de vida sean capaces de expresar sus
sentimientos y emociones. Esto fundamenta la utilizacion de estrategias de gamificacion
puesto que promueven el desarrollo de habilidades meta cognitivas y habilidades que
permitan al estudiante solucionar problemas a lo largo de su vida (Altamirano et al., 2022).
Es cierto que los docentes de educacidn inicial tienen un papel fundamental en el desarrollo

de los nifios, ya que son los primeros en ayudarles a construir habilidades linguisticas y
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comunicativas. Por lo tanto, es importante que estos docentes cuenten con herramientas
pedagogicas y psicologicas adecuadas para poder intervenir de manera efectiva en caso de
que se presenten dificultades en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios (Pinargote &
Meza, 2022). En el caso de las actividades para el desarrollo del lenguaje, la gamificacion
puede ser una herramienta muy efectiva para hacer que los nifios se diviertan mientras
desarrollan sus habilidades y destrezas. Esto puede ayudar a crear experiencias mas

significativas para los nifios/as y contribuir a su desarrollo integral (Pefias et al., 2020).

8. Metodologia

a. Definicion de variables

Variable independiente: Gamificacion

Variable dependiente: Desarrollo del lenguaje oral
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9 Operacionalizacion de variables
Variables Definicion Dimension Indicadores Escala Instrumento
Variable Presencia de | Conocimiento 6 items para identificar los La escala de Cuestionario
independiente: | actividades conocimientos del docente sobre Likert se CAP
Gamificacion de gamificacion, incluyendo su evaluara en 5 (Conocimiento,
gamificacion comprension de los conceptos y niveles, a saber: Actitudes, y
en las clases principios fundamentales de la 1=Totalmente en Practica)
lideradas por gamificacion. desacuerdo
el/la docente 2=Desacuerdo
Actitudes 6 items para identificar la
de aula. 3=Neutral
percepcion de los docentes hacia
4=De acuerdo
el uso de la gamificacion en el
5=Totalmente de
aula
acuerdo
Practica 6 items para identificar la practica

actual del docente en relacion al
uso de la gamificacion en el aula
y los tipos de actividades de
gamificacion
2 preguntas abiertas para recabar
informacién mas amplia sobre la

practica de los docentes.
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Variable Nivel de Desarrollo Como el nifio se va desarrollando Test
dependiente: desarrollo
Desarrollo del | del lenguaje Expresivo Como el nifio se expresa en el
lenguaje oral articulatorio, aula de clases
expresivo y Fluido verbal Como se desarrolla u lenguaje en
fluidez el aula de clases.
verbal
propio de la
edad de 4-5
afos.
1. Descripcion del método para el levantamiento de informacion en base al

cuadro de operacionalizacién de variables.

Nivel y Disefio de Investigacion

Para los fines de este estudio, que examina la relacion entre gamificacion y el
desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 a 5 afios, se empleara el enfoque cuantitativo. El

disefio del estudio es observacional correlacional.

Poblacion y muestra

La poblacion de nifios que acuden a educacion preprimaria en Cafiar, El presente
estudio adopta una muestra no probabilistica que incluye a dos centros educativos ubicados
en el centro urbano del Cafiar. El tamafio de la muestra total es 5 docentes y 40 nifios del
nivel inicial de las instituciones educativas publicas Mushuk Kawsay, San Rafael de

Honorato VVasquez ubicadas en la ciudad de Cafar.
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Andlisis de datos

Estadistica descriptiva para cada variable (distribucion de frecuencias, medidas de
tendencia central y medidas de la variabilidad). Estadistica inferencial para establecer
correlacion entre las variables observadas de los estimulos de gamificacion que reciben los
nifios de cada escuela y el nivel de desarrollo neuropsicolégico del lenguaje. En este caso, al
tratarse de una escala categdrica (por tal razén, se espera que no exista distribucion normal),
se empleara un Coeficiente de Correlacion de Spearman como prueba de hipdtesis. El nivel

de significancia estadistica es de 0,05.
10. Instrumentos

“GAMIFICACION PARA FAVORECER EL DESARROLLO DEL LENGUAJE

ORAL EN NINO DE 4 A 5 ANOS.
Instrumento 1: Cuestionario dirigido a docentes

El presente cuestionario tiene por objetivo recolectar informacion sobre la relacion

que existe entre el uso de gamificacion y el desarrollo del lenguaje oral.
Instruccion

A continuacion, se presenta una serie de items. Lea detenidamente cada enunciado,

seleccione (X) una sola alternativa de a acuerdo a la siguiente escala:

1. Totalmente en desacuerdo
2. Desacuerdo

3. Neutral

4. De acuerdo

5. Totalmente de acuerdo
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Tema:

ENCUESTA ELABORADA PARA LOS DOCENTES

LENGUAJE ORAL EN NINOS DE 4 A 5 ANOS"

"GAMIFICACION PARA FAVORECER EL DESARROLLO DEL

Instrumento
DIMENSION INDICADORES 1 2 3 4 5
Totalmente | Desacuerdo | Neutral | De Totalmente
en acuerdo | de acuerdo
desacuerdo

CONOCIMIENTO

. Conoce los fundamentos

tedricos que sustenten el
uso de gamificacion para
promover el desarrollo del
lenguaje oral en nifios de 4
ad

. Conoce los beneficios de la

utilizacion de la
gamificacion para el
desarrollo del lenguaje en
los nifios

. Sabe

qué juegos
gamificadas son  los
apropiados para para el
desarrollo del lenguaje en
los nifosde 4a 5

. Conoce

cobmo  crear
ambientes de aprendizaje
motivadores a través de
actividades gamificadas.

. Sabe cdmo promover en el

aula el uso de lenguaje oral
mediante la gamificacion

. Conoce los elementos de la

gamificacion: mecanicas,
dindmicas y componentes
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ACTITUDES

Siente motivacion para
incluir  actividades de
gamificacion  en las
planificaciones de clase.

Piensa que posee las
habilidades adecuadas para
aplicar  actividades de
gamificacion en el aula.

Siente que el uso de

gamificacion ayuda

significativamente a
estimular el lenguaje

oral en los nifos/as

10.

Considera que la
gamificacion influye en el
desarrollo del lenguaje oral
en los nifos/as

11.

Tiene preocupaciones
acerca de la
implementacion de la
gamificacion en el aula
para el desarrollo del
lenguaje en los nifios/as

12.

Recomienda el uso de
gamificacion en el aula
para promover el
desarrollo del lenguaje oral
en los nifios/as

PRACTICA

13.

Utiliza los medios
audiovisuales y
tecnologicos
adecuadamente para crear
actividades gamificadas en
el aula.

14.

Las actividades
gamificadas aplicadas en el
aula consideran las
dindmicas del juego como:
reglas, turnos, cooperacion
y recompensas.
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15. Las actividades
gamificadas aplicadas en el
aula consideran las
mecanicas del juego como:
metas, desafios, vidas,

insignias y
retroalimentacion.
16. Las actividades

gamificadas aplicadas en el
aula  consideran los
componentes del juego
como: avatares, niveles,
busquedas o aventuras, y
puntos.

17. Existen retos para la
implementacion de la
gamificacion en el aula

18. La implementacion de las
actividades  gamificadas
promueven la participacion
y produccion oral de los
nifios/as

19. ¢ Qué actividad de gamificacién es la mas utilizada en su aula? ;Por qué?

20. ¢Qué beneficios tiene el uso de la gamificacion en su aula en relacién al desarrollo del
lenguaje oral de los nifios/as?

iGracias por su colaboracién!
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Anexo 3 Certificado de idoneidad suscrito por lectores y tutor
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CERTIFICACION DE IDONEIDAD

En mi calidad de Director del Trabajo de Titulacién: “GAMIFICACION PARA FAVORECER
FL DESARROLLO DFEL LENGUAJE ORAL EN NINOS DF4 A § ANOS”, elaborado por Alicia
Mercedes Quizhpi Mufioz, estudiante de la Carrera Educacién Inicial en la Unidad

Académica de Educacién Extensién Cafiar;

Certifico:
Que, fue dirigido observando los aspectos técnicos y reglamentarios de la norma
vigente; ademds de haber cumplido las correcciones de acuerdo a las observaciones de
Por lo tanto, declaro su idoneidad, autorizando la presentacion del empastado final ante

los organismos pertinentes, previo a la sustentacién y defensa del Articulo Académico.

Dy
\

pd o V': \

Psc..ilf\é!/l'\}lekjivé Rodriguez; Mgs.
_ DIRECTOR
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Encuesta elaborada para los docentes

Anexo 4 Instrumentos, tablas y graficos de la investigacion

Tema: “GAMIFICACION PARA FAVORECER EL DESARROLLO DEL

LENGUAJE ORAL EN NINOS DE 4 A 5 ANOS

Instrumento
DIMENSION INDICADORES 1 2 3 4 5
Totalmente Desacuerdo | Neutral De Totalmente
en acuerdo de acuerdo
desacuerdo

CONOCIMIENTO

. Conoce los fundamentos

teoricos que sustenten el uso de
gamificacion para promover el
desarrollo del lenguaje oral en
nifos de 4 a5

. Conoce los beneficios de la

utilizacion de la gamificacion
para el desarrollo del lenguaje
en los nifios

. Sabe qué juegos gamificadas

son los apropiados para para el
desarrollo del lenguaje en los
nifosde4 a5

. Conoce cOmo crear ambientes

de aprendizaje motivadores a
través de actividades
gamificadas.

. Sabe como promover en el aula

el uso de lenguaje oral mediante
la gamificacion

. Conoce los elementos de la

gamificacion: mecéanicas,
dindmicas y componentes
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ACTITUDES

7. Siente motivacion para incluir
actividades de gamificacion en
las planificaciones de clase.

8. Piensa que posee las habilidades
adecuados para aplicar
actividades de gamificacién en
el aula.

9. Siente que el uso de
gamificacion ayuda
significativamente a

estimular el lenguaje oral en
los nifios/as

10. Considera que la gamificacion
influye en el desarrollo del
lenguaje oral en los nifios/as

11. Tiene preocupaciones acerca de
la implementacion de la
gamificacion en el aula para el
desarrollo del lenguaje en los
nifios/as

12. Recomienda el uso de
gamificacion en el aula para
promover el desarrollo del
lenguaje oral en los nifios/as

PRACTICA

13. Utiliza los medios audiovisuales
y tecnologicos adecuadamente
para crear actividades
gamificadas en el aula.

14. Las actividades gamificadas
aplicadas en el aula consideran
las dindmicas del juego como:
reglas, turnos, cooperacion y
recompensas.

15. Las actividades gamificadas
aplicadas en el aula consideran
las mecanicas del juego como:
metas, desafios, vidas, insignias
y retroalimentacion.

16. Las actividades gamificadas
aplicadas en el aula consideran
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los componentes del juego
como: avatares, niveles,
busquedas o aventuras, y
puntos.

17. Existen retos para la
implementacion de la
gamificacion en el aula

18. La implementacion de las
actividades gamificadas
promueven la participacion y
produccion oral de los nifios/as

19. ;Qué actividad de gamificacion es la mas utilizada en su aula? ¢Por qué?

20. ¢Qué beneficios tiene el uso de la gamificacidn en su aula en relacién al desarrollo del
lenguaje oral de los nifios/as?

iGracias por su colaboracion!
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Test de valoracion.

Evaluacion a los ninos

Tema: "Gamificacion para favorecer el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 a
5 afios"

Instrucciones: Marcar con una x segun corresponda, en los casilleros 1,2,3,4.

ISt UCION . ..ot e,

1) Conoce 5 adverbios de lugar

Conoce las cinco proporcione, sin nivel de ayuda 4
Conoce solamente tres, sin nivel de ayuda 3
Conoce solamente dos, sin nivel de ayuda 2
Conoce uno o mas, sin nivel de ayuda 1
No conoce ninguna 0
2) Repite 7 silabas sin sentido
Repite las siete silabas en orden establecido 4
Repite 5-6 silabas en el orden establecido 3
Repite cuatro silabas en el orden establecido 2
Repite cuatro o mas, in considerar el orden 1
Repite menos de 4 silabas 0
3) Conoce 11 verbo de accion
Conoce 11 o més verbo de accion 4
Conoce 8-10 verbos 3
Conoce al menos 6 verbos 2
Conoce menos de 6 verbos 1
No conoce ninguno 0
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4) Explica una accion de un dibujo

Expresa mas de una accion de dibujo 4
Expresa solamente una accion del dibujo 3
Enumera acciones solamente (mas de tres) 2
Enumere menos de tres acciones 1
Ni expresa ni enumera acciones 0
5) Dice su nombre y apellido
Dice su nombre, rapido y preciso, ante pregunta (busca 4
un solo apellido)
Dice su nombre y apellido, con nivel de ayuda 3
Dice solamente su nombre, ante pregunta 2
Dice solamente su nombre con nivel de ayuda 1
No dice su nombre 0
1) Distingue la mafiana y la tarde, sin nivel de ayuda
Reconoce la mafiana y la tarde, sin nivel de ayuda 4
Reconoce una de las dos, sin nivel de ayuda 3
Reconoce ambas, pero con nivel de ayuda 2
Reconoce una de la dos, con nivel de ayuda 1
No las reconoce 0
2) Repite 9 silaba sin sentido
Repite las nueve silabas en orden establecido 4
Repite 7- 8 silabas en el orden establecido 3
Repite 6 silabas en el orden establecido 2
Repite 6 0 mas, sin consideracion el orden 1
Repite menos de 6 silabas 0
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3) Describe una lamina

Describe un sentido de la lamina, relatando acciones con 4
aceptable articulacion, construccion y coherencia

No describe el sentido de la lamina, relatando solamente 3
acciones, pero con aceptable articulacion, construccion y
coherencia

Comportamiento anterior, pero con dificultades en la 2
articulacion, construccion y/ o coherencia

Se concreta a enumeraciones, con dificultades en la 1
articulacion y/o coherencia

No describe ni enumera 0

4)Expresa de forma coherente el contenido de un relato

Dice correctamente el relato, con buena expresion, 4
coherencia e interpretacion del mismo

Expresa el relato de forma descriptiva, pero con 3
coherencia, necesita ayuda para preciar detalles

Expresa el relato, pero con pregunta de apoyo 2

solamente enumera las acciones que componen el relato, 1
sin hacerla coherentes entre si

Describe con mucha ayuda, con pobreza de respuestas 0

antes las preguntas de apoyo

5) Utiliza oraciones completas y con buena concordancia al expresar el relato.

Da respuestas con oraciones completas y concordancia 4
correcta al expresar el relato.

Da oraciones estructuradas, pero no tan completa, 3
rectifica espontdneamente sus errores de concordancia.

Da respuestas muy simples con oraciones corta, puede 2
haber alglin error de concordancia.

Da respuestas no en oracion, sino en palabra aisladas. No 1
rectifica sus errores de concordancia.

Aun cuando se le ayuda e insisto presenta serias 0

dificultades para ofrecer respuestas verbales.
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Anexo 5 Validaciones de los instrumentos de investigacion

8
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COMUNIDAD EDUCATIVA AL SERVICIO DEL PUEBLO

Encuesta elaborada para los docentes

Tema: “GAMIFICACION PARA FAVORECER EL DESARROLLO DEL

LENGUAJE ORAL EN NINOS DE 4 A 5 ANOS

Instrumento
DIMENSION INDICADORES 1 2 3 4 )
Totalmente | Desacuerd | Neutral De acuerdo | Totalmente
en | o de acuerdo
desacuerdo
CONOCIMIENTO | 1. Conoce los fundamentos

tedricos que sustenten el
uso de gamificacion
para promover el
desarrollo del lenguaje
oral en ninos de 4 a5

Conoce los beneficios
de la utilizacion de la
gamificacion para el
desarrollo del lenguaje
en los nifos

Sabe qué juegos
gamificadas son los
apropiados para para el
desarrollo del lenguaje
enlosnifosde4 a5

Conoce como crear
ambientes de
aprendizaje motivadores
a través de actividades
gamificadas.

Sabe como promover en
el aula el uso de
lenguaje oral mediante
la gamificacion

Conoce los elementos de

la gamificacion:
mecanicas, dindamicas y
componentes
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COMUNIDAD EDUCATIVA AL SERVICIO DEL PUEBLO

ACTITUDES

7. Siente motivacion para
incluir actividades de
gamificacion en las
planificaciones de clase.

8. Piensa que posee las |
habilidades adecuados
para aplicar actividades
de gamificacion en el
aula.

9. Siente que el uso de
gamificacion ayudan
significativamente a

estimular el lenguaje oral en

los nifios/as

10. Considera que la
gamificacion influye en
el desarrollo del
lenguaje oral en los
nifios/as

| 11. Tiene pfeocupaciones
acerca de la
implementacion de la
gamificacion en el aula
para el desarrollo del
lenguaje en los nifios/as
| 12. Recomienda el uso de |
gamificacion en el aula
para promover el
desarrollo del lenguaje
oral en los nifios/as

= e | |

PRACTICA

13. Utiliza los medios
audiovisuales y
tecnologicos
adecuadamente para
crear actividades
gamificadas en el aula.

14. Las actividades
gamificadas aplicadas en
el aula consideran las
dinamicas del juego
como: reglas, turnos,
cooperacion y
recompensas.
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COMUNIDAD EDUCATIVA AL SERVICIO DEL PUEBLO

15

. Las actividades

gamificadas aplicadas en
el aula consideran las
mecanicas del juego
como: metas, desafios,
vidas, insignias y
retroalimentacion.

. Las actividades

gamificadas aplicadas en
el aula consideran los
componentes del juego
como: avatares, niveles,
busquedas o aventuras, y
puntos.

. Existen retos para la

implementacion de la
gamificacion en el aula

. La implementacion del

actividades gamificadas
promueven la
participacion y
produccion oral de los
nifos/as

19. (Qué actividad de gamificacion es la mas utilizada en su aula? ;Por qué?
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20. ;Qué beneficios tiene el uso de la gamificacion en su aula en relacion al desarrollo
del lenguaje oral de los nifios/as?
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iGracias por su colaboracion!
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COMUNIDAD EDUCATIVA AL SERVICIO DEL PUERLO

Constancia de Validacion

Yo Shremne //// R4 o373/

de profesion [ e e . y ejerciendo actualmente como

(/{ Z 7/} ) oCcit e Zuyiei;  enlainstitucion / S F Sk

Uow it Jarnis , hago constar que he revisado, con fines de validacion el

instrumento “ENCUESTAS PARA DOCENTES”, disefiado por el estudiante -
investigador Alicia Mercedes Quizhpi Mufioz, y luego de hacer las observaciones

pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones:

/// z 73 / (2 /e s /« /
/
4 Lo z /’ L. /, - '//’
. s ¢
22 f/ 2L /
Dado en Cafiar, alos /¢ delmesde  s2¢c 7% de 2023.
Firma =
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INSTRUMENTO DE VALIDACION CUANTITATIVA

Por favor marque con equis (X) la opcién que considere debe aplicarse para cada item y de ser
necesaria, realice las observaciones pertinentes.

ESCALA Observaciones
ftem | Dejar Modificar Eliminar
(1) (2) (3)
1 \ o
2 X
3, X
4. )'e
5 x
6. >
V4 >
8. )(
9. Y
10. %
11. c
12. /
13 v
14. »
15. v
16. Y
17. ¢
18. %
19. ¢
20 52
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Constancia de Validacion

Yo Thenne /’//‘ ,Cl___ o3c22943/0

de profesion ‘?a.,.f' e . y ejerciendo actualmente como

(/ & 7/] ) et dr T s, enlainstitucion / / 5. F ek

Yo iy Jorniv , hago constar que he revisado, con fines de validacion el

instrumento “ENCUESTAS PARA DOCENTES”, disefiado por el estudiante -
investigador Alicia Mercedes Quizhpi Mufioz, y luego de hacer las observaciones

pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones:

Dado en Canar,alos /¢ del mesde  +7¢c~ e de 2023.
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Universidad
Ue =
de Cuenca

Tema: "Gamificacion para favorecer el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 a 5
afios"

Evaluacion a los nifios

Instrucciones: Marcar con una x segun corresponda, en los casilleros 1,2,3,4.

Institucién.. V. €. San Rofoe\ . de  Honoroto | \squez.

1) Conoce 5 adverbios de lugar

Conoce las cinco proporcione, sin nivel de ayuda 4 /
Conoce solamente tres, sin nivel de ayuda 3
Conoce solamente dos, sin nivel de ayuda 2
Conoce uno o mas, sin nivel de ayuda 1
No conoce ninguna 0

2) Repite 7 silabas sin sentido

I 0 n i &

Repite las siete silabas en orden establecido 4
Repite 5-6 silabas en el orden establecido 3
Repite cuatro silabas en el orden establecido 2
Repite cuatro o mas, in considerar el orden 1
Repite menos de 4 silabas 0

3) Conoce 11 verbo de acciéon
Conoce 11 o més verbo de accion 4 o/
Conoce 8-10 verbos 3
Conoce al menos 6 verbos 2
Conoce menos de 6 verbos 1
No conoce ninguno 0

4) Explica una accion de un dibujo
Expresa mas de una accién de dibujo 4 7
Expresa solamente una accién del dibujo 3
Enumera acciones solamente (mas de tres) 2
Enumere menos de tres acciones 1
Ni expresa ni enumera acciones 0

5) Dice su nombre y apellido
Dice su nombre, répido y preciso, ante pregunta (busca un solo apellido) 4
Dice su nombre y apellido, con nivel de ayuda 3
Dice solamente su nombre, ante pregunta 2
Dice solamente su nombre con nivel de ayuda I 1
No dice su nombre - 0
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1) Distingue la maiiana y la tarde, sin nivel de ayuda

Reconoce la mafiana y la tarde, sin nivel de ayuda 4 /
Reconoce una de las dos, sin nivel de ayuda 3
Reconoce ambas, pero con nivel de ayuda 2
Reconoce una de la dos, con nivel de ayuda 1
No las reconoce 0

2) Repite 9 silaba in sentido
Repite las nueve silabas en orden establecido 4 Va
Repite 7- 8 silabas en el orden establecido 3
Repite 6 silabas en el orden establecido 2
Repite 6 0 mas, sin consideracion el orden 1
Repite menos de 6 silabas 0

3) Describe una lamina
Describe un sentido de la lamina, relatando acciones con aceptable articulacion, 4
construccion y coherencia /
No describe el sentido de la 1amina, relatando solamente acciones, pero con 3
aceptable articulacion, construccion y coherencia
Comportamiento anterior, pero con dificultades en la articulacion, construccién y/ o | 2
coherencia
Se concreta a enumeraciones, con dificultades en la articulacién y/o coherencia 1
No describe ni enumera 0

4)Expresa de forma coherente el contenido de un relato

Dice correctamente el relato, con buena expresion, coherencia e interpretacion del 4 /
mismo
Expresa el relato de forma descriptiva, pero con coherencia, necesita ayuda para 3
preciar detalles
Expresa el relato, pero con pregunta de apoyo 2
solamente enumera las acciones que componen el relato, sin hacerla coherentes 1
entre si
Describe con mucha ayuda, con pobreza de respuestas antes las preguntas de apoyo | 0
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5) Utiliza oraciones completas y con buena concordancia al expresar el relato.

Da respuestas con oraciones completas y concordancia correcta al expresar el relato.

Da oraciones estructuradas, pero no tan completa, rectifica espontaneamente sus
errores de concordancia.

Da respuestas muy simples con oraciones corta, puede haber algin error de
concordancia.

Da respuestas no en oracion, sino en palabra aisladas. No rectifica sus errores de
concordancia.

Aun cuando se le ayuda e insisto presenta serias dificultades para ofrecer respuestas
verbales.
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Evaluacion a los niiios

Tema: "Gamificacion para favorecer el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 a 5
afios"

Instrucciones: Marcar con una x segiin corresponda, en los casilleros 1,2,3,4.

Institucion/nSolad.. Eckcaliva... Musha k... XKa VT -
Nombre. Santicg.e. Abra.m. Buri Cabuana....... Edad..5.Q705  cccevuueneeennn,

1) Conoce 5 adverbios de lugar

Conoce las cinco proporcione, sin nivel de ayuda

Conoce solamente tres, sin nivel de ayuda

Conoce solamente dos, sin nivel de ayuda

Conoce uno o mas, sin nivel de ayuda

No conoce ninguna

[=2 Ll ISR AVR] BN

2) Repite 7 silabas sin sentido

Repite las siete silabas en orden establecido

Repite 5-6 silabas en el orden establecido

Repite cuatro silabas en el orden establecido

Repite cuatro o més, in considerar el orden

Repite menos de 4 silabas

O = | N|W|

3) Conoce 11 verbo de accién

Conoce 11 0 mas verbo de accion

Conoce 8-10 verbos

Conoce al menos 6 verbos

N W A

Conoce menos de 6 verbos

No conoce ninguno

4) Explica una accién de un dibujo

Expresa mas de una accion de dibujo

Expresa solamente una accion del dibujo

Enumera acciones solamente (s de tres)

Enumere menos de tres acciones

Ni expresa ni enumera acciones

S| —=| N W &~

5) Dice sunombre y apellido

Dice su nombre, rdpido y preciso, ante pregunta (busca un solo apellido)

Dice su nombre y apellido, con nivel de ayuda

Lo

Dice solamente su nombre, ante pregunta

Dice solamente su nombre con nivel de

No dice su nombre
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1) Distingue la maiiana y la tarde, sin nivel de ayuda

Reconoce la mafiana y la tarde, sin nivel de ayuda B

Reconoce una de las dos, sin nivel de ayuda 3

Reconoce ambas, pero con nivel de ayuda 2

Reconoce una de la dos, con nivel de ayuda 1

No las reconoce 0
2) Repite 9 silaba in sentido

Repite las nueve silabas en orden establecido 4

Repite 7- 8 silabas en el orden establecido 3

Repite 6 silabas en el orden establecido 2

Repite 6 0 mas, sin consideracién el orden 1

Repite menos de 6 silabas 0
3) Describe una lamina

Describe un sentido de la lamina, relatando acciones con aceptable articulacion, 4

construccion y coherencia

No describe el sentido de la 1amina, relatando solamente acciones, pero con 3

aceptable articulacion, construccion y coherencia

Comportamiento anterior, pero con dificultades en la articulacion, construccién y/ o | 2

coherencia

Se concreta a enumeraciones, con dificultades en la articulacion y/o coherencia 1

No describe ni enumera 0

4)Expresa de forma coherente el contenido de un relato

Dice correctamente el relato, con buena expresion, coherencia e interpretacion del 4

mismo

Expresa el relato de forma descriptiva, pero con coherencia, necesita ayuda para 3

preciar detalles

Expresa el relato, pero con pregunta de apoyo 2

solamente enumera las acciones que componen el relato, sin hacerla coherentes 1

entre si

Describe con mucha ayuda, con pobreza de respuestas antes las preguntas de apoyo | 0
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5) Utiliza oraciones completas y con buena concordancia al expresar el relato.

Da respuestas con oraciones completas y concordancia correcta al expresar el relato.

Da oraciones estructuradas, pero no tan completa, rectifica espontdneamente sus
errores de concordancia.

Da respuestas muy simples con oraciones corta, puede haber algun error de
concordancia.

Da respuestas no en oracion, sino en palabra aisladas. No rectifica sus errores de
concordancia.

Aun cuando se le ayuda e insisto presenta serias dificultades para ofrecer respuestas
verbales.
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Anexo 6 Documentos y materiales a juicio del tutor que se

considera de relevancia

Guia de actividades

Tema: "Gamificacién para favorecer el desarrollo del lenguaje en nifios de 4 a 5 afios"
Autora: Alicia Mercedes Quizhpi Mufioz

La siguiente guia de actividades tiene como objetivos recolectar datos sobre la
relacion entre gamificacion y el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 a 5 afios a través
de encuestas en la Unidad Educativa Mushuk Kawsay.

1. Seleccidn de a una docente en el para que llene una encuesta sobre la presencia de
actividades de gamificacion en las clases lideradas por el/la docente de aula.

2. Seleccion de los nifios de 4 a 5 afios de edad para ser observados y evaluar el nivel
de desarrollo del lenguaje articulatorio, expresivo y fluidez verbal propio de la
edad de 4-5 afios mediante el test de Franklin Martinez.

3. Obtener autorizacion de parte de las autoridades de la Unidad Educativa Mushuk
Kawsay para recolectar los datos.

4. Invitacion a los padres de familia y al docente del grupo seleccionado a participar
del proyecto.

5. Explicacion a los padres de familia y al docente el motivo del estudio y responder
cualquier pregunta o duda que puedan tener respecto los instrumentos de
recoleccion de datos.

6. Obtencidn del consentimiento informado de la docente y padres de familia para
Ilevar a cabo la observacion durante las clases de los nifios

7. Recopilar las encuestas completadas (del 8 de mayo al 30 de mayo)

Realizar el andlisis de los datos recolectados.

9. Compartir los resultados obtenidos con el docente y los padres de familia, y
discutir posibles conclusiones y recomendaciones para mejorar la implementacién
de la gamificacion y su impacto en el desarrollo del lenguaje oral en la educacién
inicial.

10. Utilizar los resultados de la encuesta para disefiar y mejorar estrategias
pedagdgicas que permitan fomentar un aprendizaje significativo y ludico para el
desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 4 a 5 afos.

©
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Actividades realizadas

Tema Objetivo Resultado Herramienta y Tiempo y
aprendizaje actividad gamificada recursos
Adverbios Describir la Los nifios seran WordWall: Abre la Caja | 2 horas
de lugar: ubicacion de capaces de https://wordwall.net/es/a | Proyector y
Encima, objetos de describir la bout/template/open-the- | Computador
dentro, manera divertida | ubicacion de box
debajo, y participativa objetos en su
delante, entorno
detras
Las silabas | Introducir a los | Los nifios seran WordWall: Rueda 2 horas
nifos en el capaces de aleatoria Proyector y
concepto de identificar silabas | https://wordwall.net/es/a | Computador
silabas para de manera bésica. | bout/template/random-
desarrollar wheel
habilidades
fonologicas
Verbos de Describir Los nifios seran WordWall: Concurso de | 2 horas
accion acciones usando | capaces de preguntas con imagenes | Proyector y
verbos de accion | identificar y Computador

asociar verbos de

accion con

actividades

cotidianas.

https://wordwall.n

et/es/about/template/quiz
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Descripcion | Desarrollar las los nifios seran WordWall: cartas al azar | 2 horas
de imagenes | habilidades de capaces de https://wordwall.net/es/a | Proyector y
observacion y observar y bout/template/random- Computador
descripcion en describir cards
los nifos al imagenes de
explorar y hablar | manera expresiva.
sobre imagenes
Decir sus Familiarizar a Los nifios seran WordWall: Rueda 2 horas
nombresy | los nifios con la | capaces de decir | aleatoria Proyector y
apellidos practica de decir | sus nombres y https://wordwall.net/es/a | Computador
sus propios apellidos con bout/template/random-
nombres y confianza y wheel
apellidos de pronunciacion
manera clara 'y adecuada.
segura
Distinguir la | Comprender y los nifios seran WordWall: Unir las 2 horas
mafana de | distinguir entre | capaces de parejas Proyector y
la tarde las partes del identificar y https://wordwall.net/es/a | Computador

dia, como la
mafiana y la

tarde.

diferenciar entre
la mafana y la
tarde, asi como
asociar
actividades
tipicas con cada

parte del dia.

bout/template/match-up
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Silabas sin | Comprender el Los nifios seran WordWall: Anagrama 2 horas
sentido sonido de las capaces de https://wordwall.net/es/a | Proyector y
silabas para pronunciar silabas | bout/template/anagram Computador
desarrollar sin sentido y
habilidades comprender la
fonologicas. relacion entre
sonidos.
Descripcion | Desarrollar las Los nifios seran WordWall: targetas 2 horas
de una habilidades de capaces de guiratorias Proyector y
ldmina observacion y observar una https://wordwall.net/es/a | Computador
descripcion en lamina, identificar | bout/template/flip-tiles
los nifios. detalles y
expresar sus
observaciones de
manera oral
Un relato Fomentar la Los nifios seran WordWall: Ordenar por | 2 horas
creatividad y la | capaces de grupo Proyector y
expresion oral en | construir un relato | https://wordwall.net/es/a | Computador
los corto utilizando bout/template/group-sort
personajes y
elementos basicos
de una historia.
Formulaci6 | Construir Los nifios seran WordWall: Anagrama 2 horas
nde oraciones capaces de con imagenes Proyector y
oraciones en | coherentes y construir Computador
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base a creativas con oraciones simples | https://wordwall.net/es/a
videos estimulos y coherentes bout/template/anagram
visuales. basadas en
elementos
visuales
Conclusion
Finalmente, los hallazgos indican wuna correlacion positiva entre la

implementacion de la gamificacion y el desarrollo del lenguaje oral, lo que abre la puerta

a consideraciones mas profundas sobre las metodologias tradicionales que emplean los

docentes. Los resultados presentados refuerzan las nociones tedricas de que la

gamificacion es una estrategia con potencial para optimizar el desarrollo de habilidades

linglisticas. Lo que abre posibilidades a futuras investigaciones que analicen con mayor

profundidad los hallazgos de esta relacion positiva
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Abstract

Oral language development in infancy is crucial for its ability to create cognitive
structures while fostering the development of communicative. interactive, and social
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and oral language development and to determine the relationship between the two
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