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RESUMEN

El presente proyecto de investigacion tiene como objetivo el desarrollo de una
aplicacion movil que ayude la difusion de servicios que brinda la Fundacion Narices
Frias del canton Cafar, por el bienestar de los animales en estado de vulnerabilidad.
Para el desarrollo del aplicativo se realiza un andlisis comparativo entre los diferentes
IDEs, donde se ha recabado los aspectos méas importantes como son: plataformas de
cddigo abierto, que permita la libre creacion de proyectos, accesibilidad sin limites,
compatibilidad para diferentes dispositivos, soporte de lenguajes de programacion,
seguridad, etc. En base a estos criterios y al estudio realizado, se ha seleccionado el IDE
Android Studio, ya que cumple con los puntos mencionados anteriormente, facilita el
modelado, disefio de apps tanto nativas como hibridas. De la misma manera, para la
utilizacion de una metodologia agil de desarrollo se ha procedido, a realizar una
comparacion entre diferentes metodologias, ya que cada una de ellas tienen prioridades,
requerimientos y tecnologias muy diferentes. Ademas, se debe resaltar la importancia de
obtener software de calidad, minimizar los riegos y la participacion personalizadas para
el equipo de trabajo. De esta comparacion, se selecciona a RUP, metodologia que
permite organizar proyectos por medio de fases con una o mas iteraciones, ademas de
disponer de documentacion como respaldo para futuras referencias del sistema.
Finalmente, como resultado tenemos el aplicativo mévil, mismo que esta compuesto de
diferentes secciones como son: noticias, adopcion, denuncias y emergencias, donaciones

y perfil de usuario.

Palabras clave: aplicativo moévil, rup, fundacion, lenguaje de programacion.



ABSTRACT

This research project aims to develop a mobile app to help the broadcasting
services provided by the Cold Noses Foundation of Cafiar canton for the animals
welfare which are under vulnerable conditions. To do this, a comparative analysis
between the different IDEs has been made, where the most important aspects such as
open-source platforms, allowing the free creation of projects, accessibility without
restrictions, different devices compatibility, support for programming languages,
security, etc. have been collected. The android studio IDE has been selected based on
these criteria and the study that was carried out since it meets the points already
mentioned, enables modeling, desing of both native and hybrid apps. In same way, a
comparison between different methodologies for the use of an agile development
methodology has been made since each one of them has very different priorities,
requirements, and technologies. In addition, the importance of acquiring quality
software, minimizing the risks, and personalized participation for teamwork must be
emphasized. Based on this comparison, a RUP is selected, which is a methodology that
allows organizing projects through phases with one or more iterations, besides having
documentation as support for future reference systems. Finally, the mobile app is done
as a result which is made up of different sections such as news, adoption, complaints

and emergencies, donations, and user profile.

Keywords: mobile app, RUP, foundation, programming language.
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INTRODUCCION

En la actualidad el manejo de la fauna urbana doméstica en el cantén Canar
requiere de apoyo en su gestion por parte de entidades publicas que refuercen la labor
que actualmente desempefian organizaciones sin fines de lucro. A pesar que actualmente
existen sanciones vigentes sustentadas en normativa local como son las ordenanzas
municipales, se siguen evidenciando casos de maltrato y mala tenencia en zonas

urbanas.

Por tal motivo, respecto a la mencionada labor que desempefian algunas
organizaciones de la sociedad civil para gestionar la tenencia de animales domésticos,
especificamente en Cafiar, debe citarse el importante trabajo que ha venido realizando
durante los ultimos afios la organizacion denominada Fundacion “Narices Frias”, la cual
se ha ocupado de prestar servicios de rescate y asesoria en varios casos que han
involucrado a los animales domeésticos mas necesitados. Sus tareas se han desarrollado
con base en los recursos econémicos y no econdmicos generados a través de la

autogestion voluntaria, la cual ha estado dirigida por el Lic. Milton Correa.

Con la finalidad de apoyar la labor de la organizacion mencionada, se pretende
con el presente proyecto generar un aplicativo movil con el entorno de desarrollo IDE
Android y asi poder ofrecer la ciudadania de Cafiar informacion pertinente sobre
tenencia responsable de animales domésticos. Entre los parametros que se considerarian
como parte de la propuesta esta informacion sobre aspectos positivos de la sociedad
respecto al cuidado de mascotas; aspectos negativos para prevenir en la tenencia;
informacion sobre requisitos de adopciones responsables, entre otras funciones que

buscaran apoyar la concientizacion de la gestion de la fauna urbana en el cantén Cafar.

A continuacion, se describe a cada uno de los capitulos que formaran parte del

presente trabajo de titulacion.

Capitulo 1. Contiene el planteamiento y formulacion del problema, justificacion
de la investigacion, antecedentes en base a investigaciones ya realizadas, definicion de

los objetivos general y especificos, limitaciones y delimitaciones.

Capitulo 2. Contiene el marco tedrico y conceptual relacionado a la

investigacion, detallandose sobre que son los sistemas de informacion, las diferentes
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bases de datos, diagramas de casos de uso entre otros, que seran de vital importancia

para el desarrollo del prototipo propuesto.

Capitulo 3. Detalla todo el marco metodoldgico que sera utilizado en la
investigacién, ademas de la interpretacion y andlisis de resultados obtenidos de la
aplicacion de la encuesta, también de la seleccion de la herramienta para el desarrollo

del aplicativo.

Capitulo 4. Describe paso a paso la propuesta planteada para el desarrollo del

software, ademas del funcionamiento en tiempo real del mismo.
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CAPITULO |

MARCO REFERENCIAL

1.1. Planteamiento del problema

Durante los altimos afios se ha reforzado la normativa que busca proteger a los
animales domésticos del maltrato y abandono a nivel local y nacional, debido a que se
han desarrollado varias luchas sociales para visibilizar probleméaticas como la del

maltrato y mala tenencia de fauna urbana.

Sin embargo, en la ciudad de Cafiar, se ha evidenciado varios casos abandono y
maltrato a animales domésticos que terminan en las calles del cantdn, agravando
problematicas de salud publica, sin mencionar la generacion de una mala gestion de

vidas animales que, de acuerdo al marco legal, tienen derecho a ser protegidas.

Dada esta problematica, se han generado iniciativas de voluntariado pro
animalista que se ha organizado para autogestionar los inconvenientes latentes en el
territorio respecto a la tenencia de animales domésticos. Tal es el caso de la Fundacién
“Narices Frias”, la cual se encuentra activa y requiere de iniciativas que apoyen su
gestion sobre la tenencia responsable de mascotas y manejo de animales en situacién de

calle.
1.2. Formulacion del problema

Considerando el contexto anteriormente planteado, se ha podido formular el

problema de investigacion a través de la siguiente pregunta de trabajo:

¢ Qué caracteristicas deberia tener un aplicativo movil para Android que, con su
difusion y uso, apoye la labor animalista de la Fundacion “Narices Frias” del canton

Caniar a través de informacion que refuerce nociones respecto a la tenencia responsable?

Las preguntas de investigacion emergentes serian las siguientes:
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o ¢Qué tipo de informacidn seria pertinente difundir a través del aplicativo
movil para Android que apoye la labor animalista de la Fundacion “Narices
Frias” del canton Cafar?

o ¢Qué normativa debe ser socializada difundir a través del aplicativo
movil para Android que apoye la labor animalista de la Fundacion “Narices
Frias” del canton Cafiar?

o ¢ Qué caracteristicas técnicas deberia tener el aplicativo movil para
Android que apoye la labor animalista de la Fundacion “Narices Frias” del

canton Canar?

1.3 Antecedentes de la Investigacion

Hoy en dia el cuidado de las mascotas, ha llegado a tener una gran importancia,
debido que en algunas ocasiones se pueden encontrar en peligro, por este motivo nace la
iniciativa de varias personas de crear albergues, para poder resguardar a los animalitos
rescatados y que puedan ser adoptados, con el paso del tiempo; por tal motivo, este tipo
de investigacion se ha tratado en varios proyectos investigativos, como son a nivel

internacional, nacional, y locales.

Como es el caso de un trabajo de fin de grado, cuyo titulo es “Desarrollo de una
aplicacion movil en Android para un sistema de aviso y localizacion de animales
perdidos”, desarrollado por Alejandro Sanjuan Quiles, en la Universidad Politécnica de
Valencia, Espafia. Donde el autor expone la gran utilidad que ha llegado a ser los
dispositivos maviles, por tal motivo surge la idea de crear una aplicacion movil, con la
cual ayude a mantener en alerta si algin animalito se ha perdido y poder localizarlo, con

la ayuda de otros usuarios del aplicativo. (Sanjuan Quiles, 2015)

También se dispone un Tesina titulada como “Propuesta de un plan de negocio
para el cuidado de mascotas a través de una aplicacion moévil”, realizada por Issac Diaz
Cuandon, Yolotzin Fernandez Garcia, Paulina Garnica Bahena y Luz Maria Mora
Lopez, en el Instituto Politécnico Nacional, de la Cuidad de México. Donde los autores
explican la utilizacion de una aplicacion mavil, para recibir notificaciones para
asistencia a las necesidades de cada mascota, basandose en un plan de negocios, para
conocer si es rentable de acuerdo al tiempo. (DIAS CUANDON, ISSAC ; FERNADEZ
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GARCIA, YOLOTZIN ; GARNICA BAHENA, PAULINA; MORA LOPEZ, LUZ
MARIA ;, 2017)

Igualmente, existe un trabajo de Investigacion, con su Titulo” APLICACION
MOVIL PARA REDUCIR EL INDICE DE PERROS SIN HOGAR?”, realizado por
AREVALO RODRIGUEZ PERCY FERNANDO, CHU CARRANZA VICTOR
RODULFO, NUNUVERA VARGAS TEODORO MOISES, SANTISTEBAN DIAZ
RENATO MANUEL, en la Universidad César Vallejo, Pert. Cuyos autores dan a
conocer, sobre el uso de dispositivos moviles, por lo cual han creado una aplicacién
movil para lugares donde albergan animalitos, con la finalidad de incentivar en la
adopcion de las mascotas, y asi prevenir la compra de los mismo, ademas de mantener
una constate control de los mismos. (AREVALO RODRIGUEZ , PERCY
FERNANDO; CHU CARRANZA , VICTOR RODULFO; NUNUVERA VARGAS,
TEODORO MOISES; SANTISTEBAN DIAZ, RENATO MANUEL;, 2019)

De la misma manera se tiene Proyecto de Trabajo de Investigacion, titulado
“Prototipo de una Aplicaciéon Mévil para el Despliegue de Geolocalizacion y
Mejoramiento de la Condicion Fisica de las Mascotas”, elaborado por Maria Alejandra
Martinez Portilla, en la Universidad Cooperativa de Colombia, Popayan -Colombia. En
el que detalla sobre la creacion de una aplicacion movil en la plataforma Android que
cuenta con varios servicios e informacion necesaria para el cuidado y control de las
mascotas, en este caso poder monitorear y saber cuél es la condicion fisica del
animalito. (Martinez Portilla, 2019)

Por otra parte, se dispone de un PROYECTO DE EXAMEN COMPLEXIVO
PREVIO, Titulado como “APLICACION WEB-MOVIL PARA LA GESTION DE
ADOPCIONES DE ANIMALES RESCATADOS EN LA FUNDACION RESCATE
ANIMAL”, elaborado por TRIVINO ZAMBRANO OSWALDO FARITH, en la
UNIVERSIDAD AUTONOMA REGIONAL DE LOS ANDES, en la ciudad de
Ambato. Por medio de esta investigacion el autor desarrollo una aplicacion movil, con
la finalidad de impulsar la adopcion responsable de mascotas, que han sido rescatadas
en estado de abandono, ya que por medio del software se puede proporcionar
informacion relevante de cada animalito y que acciones se debe tomar. (TRIVINO
ZAMBRANO , 2018)
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De igual forma, existe un PROYECTO TECNICO, titulado” DESARROLLO
DE UNA APLICACION MOVIL ANDROID SOBRE EL CUIDADO DE
MASCOTAS, PARA JOVENES UNIVERSITARIOS ENTRE 18 A 25 ANOS EN LA
CIUDAD DE RIOBAMBA”, desarrollado por CLARA INES ANDRADE MORYI,
EDITH FERNANDA ESCOBAR GADVAY, de la ESCUELA SUPERIOR
POLITECNICA DE CHIMBORAZO, de la ciudad de Riobamba. Cuyas autoras
describen el uso de la metodologia Scrum para el correcto desarrollo del aplicativo,
ademas de estructurar el software por varias secciones, facilitando que los usuarios
jovenes puedan velar por el bienestar de las mascotas a cargo. ( ANDRADE MORI &
ESCOBAR GADVAY, 2018)

Asimismo, se obtuvo un PROYECTO DE TITULACION, cuyo tema es
“DESARROLLO DE UN SERVICIO WEB Y APLICACION MOVIL EN ANDROID
QUE PERMITA UBICAR Y RESCATAR ANIMALES DOMESTICOS
EXTRAVIADOS O ABANDONADOS PARA LA FUNDACION RESCATE
ANIMAL ECUADOR?”, elaborado por Cynthia Janeth Barcenes Llanos, Maria
Fernanda Cedefio Avelino, en la UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL, de la ciudad de
Guayaquil. Las autoras describen en su proyecto el desarrollo de un servicio web
conectado con un aplicativo movil, enfatizando cada funcién de rescate de animalitos en
vulnerabilidad, ademas de incorporar tecnologia GPS para la ubicacién en tiempo real,
registradas en la herramienta Google Maps. ( Barcenes Llanos & Cedefio Avelino,
2019)

Finalmente, se consiguio un Trabajo de Titulacion, cuyo tema” Disefio de una
aplicacion movil para el cuidado de animales domésticos”, creado por Karina Alejandra
Brito Mendieta, en la UNIVERSIDAD DE CUENCA, de la Cuidad de Cuenca, en la
carrera de Disefio. Donde la autora indica que el desarrollo de la aplicacion movil, esta
orientada en ayudar a los animales domesticos, donde el duefio puede interactuar con
cada una de las opciones elaboradas en la aplicacion, la misma que se basé en la
metodologia de Jesse Jame Garret y la integracion de herramientas como Google Maps.
( Brito Mendieta, 2020)

En conclusién, la importancia de salvaguardar la vida a las mascotas que se
encuentren en peligro, dado paso a desarrollarse varios proyectos como es el caso de la

creacion de aplicaciones maviles, ha permitido a cada albergue poder estar en constante
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monitoreo de cada adopcion responsable, ayuda, y servicio que se vengan realizando

por el bienestar de los mas indefensos.

1.4 Justificacion de la Investigacion

Actualmente, en el canton Cafiar se ha hecho evidente la falta de apoyo a
organizaciones animalistas que se encuentran llevando a cabo el trabajo de generar una
mejora de la gestion de fauna urbana y tenencia responsable de animales domésticos. En
este marco de necesidades, el presente trabajo de investigacion busca el desarrollo de un
aplicativo movil que apoye una causa socialmente requerida como lo es el fomento de

una cultura responsable en la tenencia de animales.

Considerando la falta de informacion disponible para la ciudadania sobre las
condiciones en las cuales se debe fomentar la tenencia de mascotas, se ha pensado que
el desarrollo de un aplicativo movil podria resultar ser un recurso de apoyo importante
para dicha difusion, asi como para el fomento de los cuidados adecuados y las normas

vigentes.

Mediante el desarrollo de un aplicativo, se dara lugar a una iniciativa importante
de difusion de informacion que apoyara la labor que vienen desarrollando en Cafiar los
colectivos animalistas. Se dara lugar a un recurso con utilidad social que logre fomentar
una cultura sensible a la vida de la fauna urbana y, en este sentido, se colaborara con la
creacion de una cultura de paz y ordenada dentro del canton Cafar, lo cual beneficiara a

la vez su imagen como territorio.

1.5 Objetivos
15.1 Objetivo General

Desarrollar un aplicativo movil para difusion de servicios de ayuda para

mascotas de la Fundacion Narices Frias del cantdon Canar.
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1.5.2 Obijetivos Especificos

e Incorporar en el aplicativo movil la funcionalidad para transmitir la informacion
normativa sobre los servicios de ayuda para mascotas.

e Analizar los entornos de desarrollo integrado que permiten la generacién de
aplicativos moviles para determinar el més idoneo para el caso de estudio.

e Implementar la metodologia RUP para levantar el aplicativo mévil de forma

solvente en el proceso de desarrollo del software.
1.6. Limitaciones

En tanto posibles limitaciones al trabajo de investigacion se consideraron los

siguientes factores:

e Falta de informacion respecto a las necesidades de difusion de informacion
para la Fundacion “Narices Frias”.
e Retrasos en el cronograma de trabajo debido a la contingencia por COVID-

19
1.7. Delimitacion

En cuanto a la delimitacion geogréafica, el proyecto se desarrolla considerando
las necesidades sobre la gestion en la tenencia de fauna urbana presentes en el canton

Caniar, provincia de Cafar, Ecuador.

Como delimitacion temporal, se ha considerado pertinente recoger informacion
vigente al afio 2021 sobre las necesidades de difusion de informacion de la Fundacién
“Narices Frias”, asi como también respecto a la normativa vigente sobre gestion de

fauna urbana y tenencia responsable de animales domesticos.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 Sitio de estudio: Fundacion “Narices Frias”

“Las organizaciones de activismo animalista reivindican una forma de
compromiso con la mejora de la condicion de animales, principalmente de compafiay,
por esta razén, también incluyen asociaciones de bienestar animal y activistas a favor de
los animales” ( Michalon, 2019).

La Fundacién Narices frias es un grupo de personas voluntarias que forman
parte de una organizacion autbnoma y auto gestionada que ejerce acciones en contra del
maltrato y abuso de las mascotas por parte de los seres humanos, sobre todo en casos de
perros que conviven con la ciudadania en la ciudad de Cafiar, provincia de Cafiar,

Ecuador. Su ubicacion se encuentra en la calle “Tres de Noviembre”.
2.2 Definicién de variables del estudio

2.2.1 Sistemas de informacion

Las siguientes definiciones fueron basadas de las investigaciones realizadas por
(Vega-Pérez, Carlos A; Grajales-Lombana, Henry A; Montoya Restrepo, Luz
Alexandra;, 2017), (Bonilla Botia, lima ; Bricefio Diaz, Freddy ;, 2006), permitiendo

describirlas de la siguiente manera:

Actualmente, con la induccidn en la vida diaria de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC), las posibilidades de acumular, sistematizar,
archivar y compartir informacion se han potenciado fuertemente, eliminando obstaculos
del espacio y el tiempo que tradicionalmente han dificultado el manejo del
conocimiento humano.

En este contexto, se puede hablar de la existencia de herramientas importantes
Ilamadas sistemas informaticos (SI), mismos cuya principal fortaleza como recurso se
encuentra en la significativa capacidad de respuesta ante necesidades institucionales y

de organizacion, conforme se echa mano de la tecnologia mas actual.
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Ademas, los sistemas de informacion estan formados por recursos que interactdan
entre si. Estos recursos estan compuestos, a su vez, por datos, procedimientos,
repositorios (data warehouse) o bases de datos, interfaces y data interna y externa.
Ademas, estos sistemas necesitan contar con una estructura de informacion en la cual
los datos recopilados puedan ser localizados considerando sus necesidades de uso por
parte del publico.

Finalmente, puede destacarse que un sistema de informacién se caracteriza por
cumplir con cuatro funciones: entrada, almacenamiento, procesamiento y salida de
informacidn. Asi mismo, puede involucrar una interfaz de entrada y salida, la cual

depende del nivel de sistematicidad aplicado.

2.3 Lenguaje de programacion

“Es un lenguaje formal que, mediante una serie de instrucciones, le permite a un
programador escribir un conjunto de érdenes, acciones consecutivas, datos y algoritmos
para, de esa forma, crear programas que controlen el comportamiento fisico y légico de
una maquina” (Redator Rock Content;, 2019).

Cuando se describen los componentes de un lenguaje de programacion cabe
hablar de la sintaxis y la semantica. Ademas, se puede decirse que la existencia de los
lenguajes de programacion es amplia y diversa; algunos lenguajes han cambiado en su
estructura con el uso, encontrandose actualmente vigentes; por otro lado, otros lenguajes
de programacion se han encontrado activos o vigentes por un periodo de tiempo
limitado, encontrandose ya en desuso.

En términos generales puede decirse que el uso de un lenguaje de programacion es
un método ventajoso y poco complejo para construir estructuras informaticas, asi como
determinar la secuencia de operaciones que son imprescindibles para la ejecucion de

una funcion especifica

2.3.1 ¢Quées Kotlin?

Kotlin es un lenguaje de programacién usualmente identificado como
estatico. Se ejecuta en Java y puede ser compilado en codigo fuente JavaScript.
El lenguaje Kotlin entr6 al mundo de los usuarios de la informatica desde inicios
del afio 2016, siendo su principal desarrollo el de un equipo de programadores

de la compaiiia desarrolladora de software “JetBrains”, ubicada en San
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Petersburgo, Rusia. De hecho, el nombre mismo del lenguaje estad tomado de la
isla de este pais con el mismo nombre, misma que esta ubicada en las cercanias
de San Petersburgo. (Bose, Subham; Kundu, Aditi; Mukherjee, Madhuleena;
Banerjee, Madhurima ;, 2018)

Ademas, se debe indicar que tanto Kotlin como Java se las puede emplear para
el desarrollo de aplicaciones Android, siendo uno de los lenguajes de programacién en
postularse como uno de los principales candidatos para la generacion méas inmediata

software cientifico.

El lenguaje de programacion Kotlin puede ser soportado por algunas plataformas

como las siguientes:

1. La plataforma de la maquina virtual Java se soporta a través de la faceta
Kotlin-JVM. Kotlin garantiza una integracion perfecta y sin esfuerzo con el
ecosistema Java, que actualmente alberga una gran variedad de bibliotecas

cientificas como Apache Common Math, DeepLearning4J y JAS3.

2. Navegador a través del transpilador Kotlin-JavaScript. Esta faceta
permite acceder a un gran numero de bibliotecas de visualizacion en JavaScript
y TypeScript®. Kotlin soporta una gran variedad de herramientas para pasar

datos entre el back-end de la JVM y el front-end del navegador.

3. Compilacidn nativa a través de Kotlin-Native. Esta caracteristica permite
compilar el cddigo Kotlin directamente a un binario especifico del sistema
operativo y enlazarlo con binarios existentes escritos en lenguajes como C o
Fortran. Actualmente, es posible generar enlaces automaticos con la APl de C a
partir de archivos de cabecera de C. En el futuro, habré la posibilidad de
automatizar parcialmente el trabajo con C++, lo cual dara lugar a la generacion

de interfaces ROOT vy otro software de fisica existente. (Nozik, 2019)

1 Lenguaje de cddigo abierto, basado en JavaScript.

9
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2.3.2 Quees java

Java es una plataforma informatica y a su vez un lenguaje de
programacion creado en 1995 por la empresa Sun Microsystem. El objetivo de
este lenguaje es que los programadores solo tuvieran que escribir el codigo de un
programa una vez, y que éste, pudiese ejecutarse en cualquier dispositivo. Esto
es posible gracias a la Maquina Virtual de Java (JVM), que brinda esa
portabilidad necesaria. (SEAS;, 2019)

jJava es muy versatil! Su principal caracteristica es que es un lenguaje
independiente de la plataforma, esto es, funciona en cualquier dispositivo. Con
este lenguaje de programacion se pueden crear apps para maéviles, videojuegos,
aplicaciones web, etc. Su uso estd muy extendido gracias a su rapidez, a su
seguridad y a su eficacia. Muchas webs y aplicaciones no podrian funcionarian

si no fuera por Java. (Tokio School ;, 2020)
2.3.3 Kotlinvs. Java
Al analizarlo, se ha encontrado que tanto Java como Kaotlin tienen sus propias
semejanzas y diferencias, al momento de ser empleados para el desarrollo de

aplicaciones Android, en la siguiente tabla comparativa se detalla cada una de las

caracteristicas de los dos programas.

Tabla 1 Comparacién entre Kotlin y Java. Autor: (Bricefio, 2017)

Caracteristicas Kotlin Java

En Kaotlin, no se puede asignar null a una | Java permite asignar un null para cualquier
. variable, y esto cumple para todos los tipos. variable, pero si se quiere hacer uso de una
Permite nulos _
variable que tenga el valor null, se lanza la

excepcion NullPointerException.

Kotlin permite a los programadores heredar | Esta extension de funciones no se
Extension de una clase con nueva funcionalidad, que es | encuentra disponible en Java, aunque si se
Funciones ideal si usted piensa que hay una clase a la que | encuentra disponible en otros lenguajes de
le falta un método. programacion que pueden ser utilizados

para programar con Android, tal como C#.

10
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Excepciones del
tipo checked

Kotlin no tiene excepciones del tipo checked,
entonces no se requiere capturar o declarar

ninguna excepcion.

Si no te gusta tener tu codigo rodeado de
try/catch, debes estar contento con esta
omision, sin embargo, si encuentras que las
excepciones del tipo checked son una
ayuda para tener cddigo mas robusto,
entonces esta es una ventaja de Java sobre
Kotlin

Clases de datos

En Kotlin, si le incluye la palabra
reservada data, el compilador realizara todo
ese trabajo por ustedes, incluyendo todos los

métodos get y sets necesarios.

En Java, se puede realizar mucho cédigo
para este tipo de clases a fin de agregarle
los métodos get y sets apropiados,
constructores, ademéas de los métodos

hashCode (), equals () y toString ().

Cast inteligente

Kotlin puede realizar el manejo de estos cast
redundantes por usted, entonces no se requiere
realizar el cast dentro de una sentencia si se ha

realizado la validacion con el operador “is”.

En Java, constantemente se tiene que
revisar el tipo de un objeto y luego realizar
un cast del objeto, en los casos que se

pueda realizar el mismo.

Soporta
conversiones
implicitas

Kotlin no soporta las conversiones implicitas
para nimeros, entonces los nimeros de menor
rango no pueden ser convertidos a los tipos
mayores. En Kotlin, si quiere asignar un valor
del tipo Byte a uno del tipo Int, se requiere

realizar una conversién explicita.

Sin embargo, Java soporta la conversion

implicita.

2.3.4 ¢Quées lonic?

lonic proporciona a los usuarios todos los componentes, herramientas y

funcionalidades que se utilizan en el desarrollo movil nativo (kits de desarrollo

de software). Los desarrolladores pueden disefiar sus aplicaciones utilizando las

herramientas y los codigos de ejemplo proporcionados por la documentacion y el

sitio web de ayuda de ionic framework. La instalacién requiere NodeJS y Node

Package Manager (npm) que es el gestor de paquetes por defecto para NodeJS,

independientemente de un entorno Windows, Linux o Macintosh.

lonic es una plataforma mucho mas conveniente para disefiar y construir

aplicaciones, ya que las aplicaciones nativas son especificas de la plataforma,

tienen sus respectivas herramientas de desarrollo, son extremadamente lentas y

caras también. lonic en cambio es independiente de la plataforma, utiliza

11
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HTML, CSS y Javascript. El proceso de desarrollo es bastante rapido y los
desarrolladores tienen un acceso directo a las APIs' con Cordova. (Gupta,
Aarush ; Gaffar H, Abdul;, 2016)

Cabe mencionar que lonic requiere un conocimiento profundo del framework
AngularJS, ya que actta como la columna vertebral de la aplicacién. Nos permite crear
aplicaciones de una sola vista y paginas de maltiples vistas. Por lo tanto, es muy
importante obtener una comprension profunda en AngularJS con el fin de construir
aplicaciones de buen nivel sin tener que codificar una vez en Objective C o Swift para la

plataforma iOS, y otra vez en java para la plataforma Android.

2.4 Aplicaciones moviles

Una aplicacion movil (App) viene a ser un pequefio programa que se
puede descargar de la Web (en muchos casos de tiendas on-line) para ser
instalado en el teléfono smartphone, tableta o reproductor MP3, a través de una
conexion a internet. ( Arantdon Areosa, 2012)

Cada uno de los sistemas operativos maviles, cuentan con sus propias tiendas
virtuales en las que el publico puede descargar un sinnimero de aplicaciones, muchas
de las cuales se encuentran disponibles de manera gratuita, mientras otras solo pueden
ser instaladas tras el desembolso de un pago virtual, sistemas lucrativos que son
considerados con mucho potencial de crecimiento.

En la actualidad se puede encontrar aplicaciones moviles para casi todas las
necesidades y usos: las hay para personalizar la comunicacion, con fines de educacion,
aplicaciones de empresas, comerciales, musicales, de ocio y entretenimiento,
relacionadas con diferentes estilos de vida, de juegos, gestores de fotografia,
simuladores, con funciones medicas, entre otras areas cubiertas.

Asi como el uso intensivo de las aplicaciones para teléfonos mdviles es una
realidad que cada vez forma parte mas fuerte de las dindmicas sociales; ademas de estar
presente en las esferas antes resefiadas, existen apps para el manejo y gestion de

informacién de muchos tipos.
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2.4.1 Android

Para las siguientes definiciones sobre el sistema operativo Android, se ha basado
de investigaciones realizadas por el siguiente autor ( Fuentes Rodriguez, y otros, 2016),

detallando de en los siguientes parrafos.

Android es el nombre que recibe el sistema operativo basado en Linux y
patrocinado por la OHA? caracterizandose por ser codigo abierto. Android fue
gestionado por una alianza multinacional que abarca un nimero mayor de 80 empresas
de telecomunicaciones, software y hardware. Sus desarrollos han tenido una evolucion
exponencial desde hace una década, la cual puede ser evidenciada por la existencia de
alrededor de 2 millones de aplicaciones para teléfonos inteligentes. Android es, asi, el

sistema operativo mévil que domina mas de la mitad de este mercado.

Aunque Android puede ejecutarse en ordenadores regulares, su interfaz esta
disefiada de tal manera que permita aprovechar al maximo una pantalla, ya que su
funcionalidad esta dirigida a dispositivos pequefios y medianos, por lo que este sistema
no sigue los estandares de las aplicaciones de escritorio en el entorno informético. En
este entorno, mas bien, desmejora la experiencia del usuario. Un ejemplo de esto es la
falta de administradores de ventanas tradicionales, como los de los entornos de
escritorio tradicionales que permiten mostrar varias ventanas al mismo tiempo,
intercambiarlas, cambiar su tamafio y decorarlas. Por el contrario, Android muestra una

Unica actividad de pantalla para interaccion.
2.4.2 Historia

Todo comenzé alla por el afio 2003, cuando unos jovenes Andy Rubin,
Chris White, Rich Miner y Nick Sears se embarcaron en el proyecto Android,
comenzando por la fundacion de la empresa Android Inc. Su objetivo en
aquellos primeros dias, era dedicar sus esfuerzos a la creacion de un sistema
operativo orientado a mejorar la experiencia de los usuarios de camaras digitales
—dispositivos en pleno auge por aquella época—. Mas tarde, en 2005, Google se
cruzé en el camino de estos tres emprendedores, adquiriendo la empresa fundada

solo unos afos atras. A partir de ahi, todos sabemos como ha evolucionado el

2 Open Handset Alliance
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proyecto a lo largo de las ocho grandes versiones de Android, plataforma que a
dia de hoy mantiene la corona de sistema operativo para méviles mas usado en

el mundo, con mas de 3.000 millones de dispositivos activos. (Collado, 2021)
2.4.3 Versiones y actualizaciones

La gran demanda de Android a nivel mundial, ayudado que la compariia vaya
generando versiones cada vez mas sofisticadas y robustas, como lo manifiesta (Adeva,

2021) en su estudio realizado, que a continuacion se detalla.

Tabla 2 Versiones de Android. Autor: (Adeva, 2021)

Version Fecha de lanzamiento

Android Apple Pie: versidn 1.0 y fecha de lanzamiento 23 de septiembre de 2008.

Android Banana Bread: version 1.1y fecha de lanzamiento 9 de febrero de 20009.

Android Banana Bread: version 1.1 y fecha de lanzamiento 9 de febrero de 2009

Android Cupcake: version 1.5y fecha de lanzamiento 25 de abril de 2009.

Android Donut: versién 1.6 y fecha de lanzamiento 15 de septiembre de 20009.

Android Eclair: version 2.0-2.1 y fecha de lanzamiento 26 de octubre de 2009

Android Froyo: version 2.2-2.3 y fecha de lanzamiento 20 de mayo de 2010

Android Gingerbread: version 2.3-2.7 y fecha de lanzamiento 6 de diciembre de 2010

Android Honeycomb: versién 3.0-3.2.6 y fecha de lanzamiento 22 de febrero de 2011

Android Ice Cream Sandwich: version 4.0-4.0.5 y fecha de lanzamiento 18 de octubre de 2011

Android Jelly Bean: version 4.1-4.3.1 y fecha de lanzamiento 9 de julio de 2012

Android Kitkat: version 4.4-4.4.4 y fecha de lanzamiento 31 de octubre de 2012

Android Lollipop: version 5.0-5.1.1 y fecha de lanzamiento 12 de noviembre de 2014

Android Marshmallow: version 6.0-6.0.1 y fecha de lanzamiento 5 de octubre de 2015

Android Nougat: version 7.0-7.1.2 y fecha de lanzamiento 15 de junio de 2016

Android Oreo: version 8.0-8.1 y fecha de lanzamiento 21 de agosto de 2017

Android Pie: version 9.0 y fecha de lanzamiento 6 de agosto de 2018

Android 10: version 10.0 y fecha de lanzamiento 3 de septiembre de 2019

Android 11: version 11.0 lanzado el 8 de septiembre de 2020
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2.4.4 Arquitectura de Android

El sistema operativo Android es un grupo de componentes de software que

puede dividirse en cuatro capas:
1) Capa del Kernel.
2) Capa de bibliotecas nativas.
3) Capa de marco de aplicacion.
4) Capa de aplicacion.

En la base se dispone el ndcleo Linux con extras como un sistema de gestion de
memoria que se centra en el ahorro de este recurso. Luego se localiza el entorno de
ejecucion de Android, el cual abarca la maquina virtual Dalvik, y las bibliotecas nativas
cuya funcién es la de fundamentar las diferentes capacidades del sistema. Encima de
estas capas se predispone la del marco de aplicacion en el que se encuentra una interfaz
de programacién de aplicaciones. En este rubro constan los varios servicios empleados
por las aplicaciones, asi como sus gestores. También es la capa en la que se encapsulan
los permisos. Finalmente, la capa superior esta compuesta por el software con el que el

usuario interacttia directamente.
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System Apps

Calendar Camera
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Hardware Abstraction Layer (HAL)
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Drivers

Audio Binder (IPC) Display

Bluetooth Camera

Shared Memory

Power Management

Figura 1 Arquitectura de la plataforma Android. Autor: (developer, 2020)

2.4.5 Aplicaciones en Android

Si hay algo que caracterice al sistema operativo Android es su gran libertad para
el desarrollo de aplicaciones. Las apps de Android existen al mas alto nivel y son las
herramientas con las que todos los usuarios de este sistema operativo estan mas
familiarizados. Con varias aplicaciones potentes que soportan las necesidades cotidianas
de un teléfono inteligente como la mensajeria instantanea, el correo electrénico, la
navegacion por Internet y varias aplicaciones de terceros. Estas aplicaciones estan

construidas principalmente con el lenguaje de programacion Java.
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Las aplicaciones de Android se distribuyen a travées de varios medios, mas

comunmente desde la Google Play Store (antes llamada Android Marketplace); sin

embargo, el sistema operativo Android también admite la instalacion de aplicaciones a

través de una conexion USB y desde una tarjeta SD.

2.5

2.5.1
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Figura 2 Aplicaciones de Android. Autor: ( SACRISTAN, 2019)

Plataformas de desarrollo

Eclipse

Aplicaciones Android aun utilizan el lenguaje Java. Al momento, esta es
realmente tu Unica opcidn para aplicaciones nativas. Java es un lenguaje de
programacion muy popular desarrollado por Sun Microsystems (ahora propiedad
de Oracle). Desarrollado mucho después de C y C++, Java incorpora muchos de
los aspectos poderosos de esos lenguajes mientras corrige algunos de sus
defectos. Aun, los lenguajes de programacion son tan poderosos como sus
librerias. Estas librerias existen para ayudar a los desarrolladores a construir
aplicaciones. ( Conder & Darcey, 2010)

El desarrollo de aplicaciones para Android no siempre ha sido tan comodo como

lo es en la actualidad. Cuando se lanzé Android 1.0 en algin momento del 2008, lo que

los desarrolladores tenian como kit de desarrollo no era mas que un monton de

herramientas de linea de comandos y scripts. Muchos desarrolladores argumentaban una

falta de capacidades del entorno de desarrollo integrado, como la sugerencia de cédigo,

la configuracion de proyectos y la depuracién integrada, las que eran en cierto modo

una barrera de entrada.
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2.5.2

2.5.3

Xcode

XCode es la IDE oficial de Apple para el desarrollo de aplicaciones y
productos para iPhone, iPad, Apple Watch, Apple TV y Mac OS. Se integra con
las frameworks Cocoa y Cocoa Touch. Entre algunas de sus caracteristicas
tenemos su asistente inteligente en la ventana de edicion que te sugiere archivos
de utilidad segun el trabajo que estés desarrollando. Asimismo, posee un
navegador para pruebas que te permite ir de una prueba a otra, realizar pruebas
individuales o ejecutar un grupo de pruebas. (DESARROLLO WEB, 2020)

Android Studio

Android Studio es un entorno de desarrollo, un software, que cuenta con
herramientas y servicios para que los desarrolladores puedan crear nuevas
aplicaciones para Android. Muchos de los sistemas operativos actuales cuentan
con este tipo de entornos de desarrollo, algo que ocurre también en el sistema
operativo de Google. (El Espafiol;, 2020)

Android Studio esta basado en el IDE IntelliJ de Jetbrain, por lo que, si se tiene

ocasion de utilizarlo, es una plataforma que resulta muy familiar. Incluso si se tiene

como antecedente el uso de otro entorno como Eclipse, muchas de las caracteristicas de

Android Studio resultan ser muy familiares.

En el presente proyecto se emplea la plataforma Android Studio por la

comodidad que representa el manejo de su interfaz al programar y, ademas, por el

conocimiento obtenido a lo largo de los afios en el manejo de este entorno.

2.54

Visual Studio

El monstruo de Microsoft, Visual Studio es un IDE con todas las
funciones para codificar, depurar, probar e implementar aplicaciones con el
marco .NET en cualquier plataforma. Visual Studio incluye un editor de codigo
compatible con IntelliSense (el componente de finalizacion de codigo que supera
cualquier otra caracteristica de autocompletado de cualquier otro IDE), asi como
la refactorizacion de codigo. El depurador integrado funciona como depurador a
nivel de fuente y como depurador a nivel de maquina. Otras herramientas

integradas incluyen un generador de perfiles de cdodigo, un disefiador para crear
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2.6

aplicaciones GUI, un disefiador web, un disefiador de clases y un disefiador de

esquemas de base de datos. (Delgado, 2021)

¢, Qué es una base de datos?

Una base de datos es una coleccion de informacion que esta organizada
de manera que se pueda acceder, administrar y actualizar facilmente. Las bases
de datos informéticas suelen contener conjuntos de registros o archivos de datos,
gue contienen informacidn sobre transacciones de ventas o interacciones con
clientes especificos. (Colaborador de TechTarget;, 2021)

Ademas, una base de datos son el recurso mayormente utilizado para el acopio

sistematizado y ordenado de datos. Apps, teléfonos inteligentes, agendas electrénicas,

entre otras herramientas del dia a dia basan sus funcionalidades en la gestién de bases

de datos, siendo también este un recurso que facilita la experiencia de los mismos

desarrolladores de diferentes ramas.

2.6.1 Tipos de Base de Datos

Existen cuatro tipos diferentes de bases de datos:
e Bases de datos jerarquicas.

e Bases de datos de red.

e Bases de datos relacionales.

e Bases de datos orientadas a objetos.

Las bases de datos jerarquicas constituyen el primer modelo l6gico de
bases de datos que surgié. Es un modelo rigido soportado sobre una estructura
de arbol con relaciones exclusivas de padre/hijo, las bases de datos jerarquicas
pretenden modelar relaciones jerarquicas del mundo real. Con este tipo de base
de datos se obtiene unos excelentes resultados en casos en los que en los
modelos donde prevalece el tipo de relacion.

Las bases de datos de red se basan en dos estructuras basicas: registros y
conjuntos. Cada registro consiste en un grupo de valores de datos relacionados
entre si. Hay diferentes tipos de registros, cada uno de los cuéles tiene un

nombre. Las relaciones entre los datos se representan mediante enlaces, los
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cuéles pueden verse como apuntadores. Los registros se organizan como

colecciones de grafos arbitrarios. ( GOmez Fuentes, 2013, pags. 16-18)

“Una base de datos relacional, inventada por E.F. Codd en IBM en 1970, es una
base de datos tabular en la que los datos se definen para poder reorganizarlos y acceder
a ellos de varias formas diferentes”.

Las bases de datos relacionales se componen de un conjunto de tablas
con datos que encajan en una categoria predefinida. Cada tabla tiene al menos
una categoria de datos en una columna y cada fila tiene una determinada
instancia de datos para las categorias que se definen en las columnas.
(Colaborador de TechTarget;, 2021)

El modelo de base de datos orientada a objetos agrupa la informacién en
paquetes relacionados entre si: los datos de cada registro se combinan en un solo
objeto, con todos sus atributos. De esta manera, toda la informacion esta
disponible en el objeto, ya que sus datos quedan agrupados en lugar de
distribuidos en diferentes tablas. En los objetos no solo pueden guardarse los
atributos, sino también los métodos, lo que refleja la afinidad de estas bases de
datos con los lenguajes de programacion orientados a objetos: al igual que en
estos, cada objeto presenta un conjunto de acciones que pueden llevarse a cabo.
(Cuestiones técnicas;, 2020)

2.7 ¢(Qué es Firebase?

Firebase es una plataforma desarrollada por Google para crear aplicaciones
moviles y web. Firebase puede potenciar una aplicacién a través de ventajas que
incluyen el almacenamiento en base de datos, la autenticacion de usuarios, el
alojamiento estatico, entre otras funcionalidades.

e Base de datos en tiempo real: Firebase soporta datos JSON y todos los
usuarios conectados a ella reciben actualizaciones en instantes, después de
ejecutarse cambios.

e Autenticacion: Se puede utilizar autenticaciones andnimas, con contrasefia
o diferentes autenticaciones sociales.

e Alojamiento: Las aplicaciones pueden ser desplegadas a través de una

conexion segura a los servidores que estén conectados a Firebase.
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Su funcidn principal es la de simplificar la creacion y desarrollo de aplicaciones,
empleando factores que generan rapidez sin desmejorar la calidad del resultado. Cuenta
con funciones de uso simple y abarca aspectos importantes como los descritos a
continuacion.
e Desarrollo: Incluye los servicios necesarios para el desarrollo de un proyecto
de aplicacion movil o web.

e Base de datos en tiempo real: Se alojan en la nube y posibilita las
actualizaciones.

e Autenticacion de usuarios: Permite personalizacion de la experiencia con las
apps, asi como potenciar la seguridad.

e Almacenamiento en la nube: Facilita la gestion y acceso a ficheros.

e Seguimiento de errores: Permite garantizar la calidad en el funcionamiento
de las aplicaciones.

e Test Lab: La existencia de un laboratorio permite probar las aplicaciones en
Android para detectar posibles errores.

e Envio de notificaciones: Facilita la comunicacién de varios mensajes a
diversos usuarios en tiempo real.

e Hosting: Se dispone de un servidor que aloja las aplicaciones de forma
estatica y segura.

Para el detalle de la informacion anterior se realiz6 en base a los datos de estudio

realizado por (Lépez, https://www.digital55.com/, 2020).

2.7.1 Ventajas, Desventajas y limitaciones Firebase

Tabla 3 Ventajas y Desventajas de Firebase. Autor: ( Bricefio, https://www.clubdetecnologia.net/, 2017)

Ventajas Desventajas
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eF4cil de utilizar y bien documentada e Plan gratuito limitado

e Altas capacidades de integracion ¢ Dificil ejecucion de consultas complejas
e Alto rendimiento en los datos

e Adecuado para aplicaciones de tiempo real e La curva de aprendizaje requiere tiempo
e Amplias funcionalidades o Diferentes arquitecturas y enfoques de las
eSoporte para web, Android y iOS herramientas

eTablero de control simple e Falta de funciones optimizadas de
ePuede reemplazar cualquier parte del busqueda y consulta

software de back-end

e Alta escalabilidad

Limitaciones de Firebase:
El plan gratuito de Firebase esta limitado a 50 conexiones y 100 MB de

almacenamiento

2.7.2 Cuota gratuita

Cloud Firestore ofrece la posibilidad de iniciar con el uso de Firebase sin costo
alguno; sin embargo, se requiere aumentar la cuota, existe también la posibilidad de

ampliar el uso a través de la opcion paga.

Tabla 4 Uso detallado en Google Cloud Plataform Console. Autor: (Firebase, 2021)

Nivel gratuito Cuota
Datos almacenados 1GiB
Lecturas de documentos 50,000 por dia
Escrituras de documentos 20,000 por dia
Eliminaciones de documentos 20,000 por dia
Salida de red 10 GiB por mes

2.7.3 Limites estandar

Los limites que aplica Cloud Firestore son los siguientes:
Tabla 5 Limites aplicados de FireStore. Autor: (Firebase, 2021)

Limite Detalles

. . Debe estar compuesto por
Restricciones del ID de coleccion o
caracteres UTF-8 validos.
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No puede superar los 1,500 bytes.

No puede contener una barra diagonal (/).

No puede componerse solo de un punto (.)
ni de puntos dobles (..).

No puede coincidir con la expresion

regular *
Profundidad maxima de
_ 100
subcolecciones
Debe estar compuesto por

Restricciones del ID de

documento

caracteres UTF-8 validos.

No puede superar los 1,500 bytes.

No puede contener una barra diagonal (/).

No puede componerse solo de un punto (.)
ni de puntos dobles (..).

No puede coincidir con la expresion
reqular __.*

Si importas entidades de Datastore a una
base de datos de Firestore, los ID numéricos
de las entidades se exponen como __id[O-
9]+

Tamano maximo del nombre de

un documento

6 KiB

Tamafio maximo de un

documento

1 MiB (1,048,576 bytes)

Restricciones del nombre de un

campo

Debe estar compuesto por

caracteres UTF-8 validos.

Tamafo maximo del nombre de

un campo

1,500 bytes

Restricciones de la ruta de un

campo

Se deben separar los nombres de los
campos con un solo punto (.).

Se puede pasar como una string cuando
todos los campos de nombres en la ruta de

acceso son simples; de lo contrario, debe

23



_ Universidad
6 Catdlica
de Cuenca

pasarse como un objeto FieldPath (p. ej.,
FieldPath de JavaScript).

Un campo de nombre simple es uno en el
que todas estas afirmaciones son verdaderas:

Solo contiene los caracteres a-z, A-Z, 0-9
y guion bajo ().

No comienza con 0-9.

Tamano méaximo de la ruta de un

1,500 bytes
campo

Tamafo méximo del valor de un _
1 MiB - 89 bytes (1,048,487 bytes)
campo

Profundidad méaxima de los 20
campos en un mapa o arreglo

2.7.4 Actualizaciones en tiempo real

Tabla 6 Detalles sobre actualizaciones en tiempo real. Autor: (Firebase, 2021)

Limite flexible Detalles

Cantidad méxima de conexiones 1,000,000

simultaneas para clientes web o de Cloud Firestore no te impide exceder este

dispositivos moviles por base de datos. limite flexible, pero hacerlo afectara en
gran medida la latencia y la tasa de

errores.

2.8 PayPal

PayPal es una plataforma que permite realizar transacciones de comercio
electronico sin necesidad de compartir los datos de tus tarjetas de crédito o
débito con el vendedor o proveedor de servicios, lo anterior, representa un factor
adicional de seguridad en este tipo de operaciones. (Pimentel, 2021)
El servicio de PayPal se entiende como un servicio de pago en linea que actla
como intermediario entre usuarios o comerciantes y bancos o empresas de tarjetas de
crédito. PayPal es comprador y vendedor al mismo tiempo: ambas partes que participan

en una transaccion han facilitado a PayPal los datos de su cuenta bancaria o de su tarjeta
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de crédito. Su uso esta actualmente extendido en varios paises alrededor del mundo y

abarca transacciones grandes y pequefas.
2.9 Metodologias de desarrollo

29.1 SCRUM

Scrum es una metodologia agil y flexible para gestionar el desarrollo de
software, cuyo principal objetivo es maximizar el retorno de la inversién para su
empresa (ROI). Se basa en construir primero la funcionalidad de mayor valor para el
cliente y en los principios de inspeccion continua, adaptacion, autogestion e innovacion.
(Paszniuk, 2014)

Scrum es un proceso de gestion que reduce la complejidad en el desarrollo de
productos para satisfacer las necesidades de los clientes. La gerencia y los equipos de
Scrum trabajan juntos alrededor de requisitos y tecnologias para entregar productos
funcionando de manera incremental usando el empirismo. (Francia Huambachano,
2017)

29.2 RUP?

El Proceso Unificado Racional (Rational Unified Process en inglés,
habitualmente resumido como RUP) es un proceso de desarrollo de software y
junto con el Lenguaje Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia
estandar mas utilizada para el andlisis, implementacion y documentacién de
sistemas orientados a objetos.

“El RUP no es un sistema con pasos firmemente establecidos, sino un conjunto
de metodologias adaptables al contexto y necesidades de cada organizacion”
(NGuerrero;, 2018).

Hay tres elementos centrales que definen el RUP:
1. Un conjunto de principios subyacentes para el éxito del desarrollo de software.

Estos principios son la base sobre la que se ha desarrollado el RUP.

2. Un marco de contenido de métodos reutilizables y bloques de construccion de

procesos. Una familia de plugins de métodos define un marco de métodos a

3 Rational Unified Process
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partir del cual usted crea sus propias configuraciones de métodos y procesos a
medida.

3. Ellenguaje de definicion de métodos y procesos subyacente. Un metamodelo de
arquitectura de métodos unificado que proporciona un lenguaje para describir el

contenido de los métodos y los procesos.

293 XP

La programacion extrema esta disefiada para garantizar la calidad del software,
teniendo la capacidad de dar una respuesta de manera rapida, de acuerdo a cada uno de
los requerimientos variantes del cliente; ademas se caracteriza por el trabajo en conjunto

al consumidor, también de presentar versiones de avance del desarrollo sujetas a cambios.

Esta herramienta es muy util sobre todo para startups o empresas que estan
en proceso de consolidacion, puesto que su principal objetivo es ayudar en las
relaciones entre los empleados y clientes. La clave del éxito del Extreme
Programming XP es potenciar las relaciones personales, a través, del trabajo en
equipo, fomentando la comunicacién y eliminando los tiempos muertos.
(ROSSELLO VILLAN, 2019)

26


https://www.iebschool.com/blog/que-es-el-xp-programming-agile-scrum/
https://www.iebschool.com/blog/que-es-el-xp-programming-agile-scrum/

' Universidad
e Catdlica
de Cuenca

CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1 Enfoque de la Investigacion

En el presente proyecto se ha planteado desarrollar un aplicativo movil, para ayudar
en la difusion de los diferentes servicios que brinda la fundacion Narices Frias de la
ciudad de Cafiar, esta herramienta se la desarrollara en base al analisis y seleccion del
IDE més iddneo, de igual manera con la metodologia &gil de desarrollo que permita
estructurar la construccidn del aplicativo; también se procedera a aplicar entrevistas a
los integrantes de la fundacién, por tal motivo la investigacion tomara un enfoque

cualitativo.

3.2 Nivel de Investigacion

De acuerdo al ambiente del proyecto se hara uso del tipo de investigacion
descriptivo, en cuanto se refiere a la obtencion de informacion de cada actividad que
viene realizando la Fundacion Narices Frias, ademas de un andlisis previo de la
metodologia agil a ser utilizada, también de la herramienta que permite desarrollar

aplicaciones moviles, finalmente se construira el software propuesto.

3.3 Poblacion y Muestra

La poblacion del proyecto se establece en la ciudad de Cafar, abarcando a la
Fundacién Narices Frias, su principal funcion es incentivar y motivar en la ayuda a los
animales e inculcando buenos valores a la sociedad en general, en lo anterior se justifica
porque se decide implementar el aplicativo movil. Ademaés, dicha muestra nos permitira

dar a conocer los diferentes panoramas en las que se encuentran las mascotas callejeras.

3.4 Tipos de muestreo

En la presente investigacion congrega una muestra de tipo probabilistico con un
método aleatorio simple, el tamafio del universo que se manejara es de 33 personas que

son los responsables de la fundacion.
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3.5 Métodos de Investigacion

El método a manejar es el inductivo ya que parte de lo especifico a lo general y

de acuerdo a nuestros objetivos planteados es el idoneo para cumplir los mismos.

3.6 Técnicas e Instrumentos de recoleccion

Para la recoleccion de la informacidon se ha procedido en aplicar entrevistas a
cada uno de los integrantes de la fundacion, quienes conocen cuales son las principales
necesidades que presenta el establecimiento. De esta manera daré paso a la construccion

del aplicativo con el IDE y la metodologia agil seleccionados posteriormente.

3.7 Tratamiento de la informacion

Toda la informacién obtenida de las entrevistas serd debidamente tratada acorde

a lo planteado en la investigacion.

3.8 Interpretacion de Resultados

Una vez formulado el cuestionario de preguntas, se procede aplicarlas
obteniendo respuestas similares, completando el proceso mediante la interpretacion

detallada de los datos recolectados.

3.9 Analisis de resultados

¢ Qué es la fundacién narices frias del canton Cafiar?

La fundacion narices frias del cantén Cafiar es un grupo de personas de buen

corazon sin fines de lucro que ayuda a las mascotas en estado de peligro y abandono.

¢ Con cuantos integrantes esta conformada la fundacion narices frias del canton

Canar?

Actualmente la fundacion cuenta con 33 integrantes y cumplen roles diferentes

en cronogramas establecidos por la misma.

¢ Qué rol cumple cada integrante dentro del fundacién para ayudar a los animales?
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Cada integrante cumple un rol diferente que es rotativo cada mes como:

e Limpiar la casa hogar

e Alimentar a las mascotas que se encuentren en la casa hogar

e Curar a los animales que se encuentren lastimados

e Publicar aspectos relevantes en redes sociales de lo que se realiza en la
fundacion

e Los dias domingos ayudar a la adopcion de las mascotas frente a la casa
hogar

e Dar seguimiento a una adopcion responsable a la persona que realizo la
adopcion

e Recibir ayudas econdémicas, materiales, y alimentos que sirven para las

mascotas.

¢Como funciona la llegada de una mascota rescatada o que se encuentre en

peligro?

Es el punto mas bajo de la fundacién debido que la casa hogar funciona de
forma temporal para las mascotas y al espacio reducido que tiene la estructura casa
hogar, cuando llega una mascota se le acepta con todo gusto, ya sea que fue agredida o
abandonada, pero existe mucha gente que carga la responsabilidad a la fundacién y no
se puede de esa manera por el espacio y alimentacion que se debe mantener a la mascota

se realiza lo posible para que se recupere y luego sea adoptada.
¢ De qué manera funciona la adopcién responsable?

La adopcidn responsable se realiza todos los dias domingos frente a la casa
hogar del presidente de la fundacién, funcionando de la siguiente manera dar a conocer
a las mascotas disponibles para la adopcion, los principales requisitos son la cedula de
identidad, la direccién exacta de la persona que va a realizar la adopcion, permitiendo
que los encargados puedan realizar visitas para saber el estado en el que se encuentra el
animal, en caso de encontrarse en estado de vulnerabilidad sera devuelto o sera llevado

a la casa hogar.

¢La fundacion trabaja en base a la ordenanza del municipio del canton Cafiar?
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Los directivos mencionan que trabajan con la ordenanza del municipio que trata
de efectuar la venta prohibida de animales en plazas y mercados, también la venta de
sustancias quimicas dafiinas que causan efectos negativos hacia los animales, pero el
municipio no cumple a cabalidad la ordenanza, sino mas bien la fundacion ellos se

encargan propiamente de efectuar que no se realice este tipo de actos en la ciudad.

¢Existen apoyo de entidades externas que ayuden a solventar los gastos que

mantiene la fundacion narices frias del cantén Canar?

Existe el apoyo de la prefectura del Cafiar, gracias al apoyo del Dr. Byron
Pacheco se mantuvo reuniones relevantes para el apoyo a la fundacion debido a esto
cada mes se asigno la visita de un veterinario para la revision de las mascotas de forma
gratuita, ademéas dono comida para los animales que fue un gran apoyo para la

fundacién narices frias del cantén Cafar.

¢ Como se solventa los gastos econdémicos de la fundacion narices frias del canton

Canar?

Es una de las partes duras que mencionan los directivos, puesto que la fundacion
solventa sus gastos economicos realizando ferias, shows, desfiles de mascotas, ventas
de productos realizado por la misma fundacién cada cierto tiempo, también existe gente
de buen corazo6n que realiza donaciones ya sea comida, dinero y finalmente cada
integrante de la fundacion tiene una cuota de 14 délares mensuales para apoyar a la

fundacion.

¢La fundacion narices frias del cantdén Cafiar cuenta con su propio albergue?

Los directivos manifiestan que no se cuenta con albergue propio para las
mascotas, si no se establece una casa hogar temporal en el domicilio del presidente de la
fundacidn, cuando una mascota llega en un estado critico es llevado a la casa hogar

mencionada para ser atendida.

¢ Se ha optado construir alguna vez un albergue en la ciudad de Cafiar para los

animales callejeros?

El municipio del canton Cafiar establecido un terreno para la fundacion narices

frias ubicado por el estadio iza vieja de la ciudad de cafar, la fundacion establece
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reuniones constantes con el municipio para que se efectué la construccion rapida del

albergue que ayude a recibir miles de animales en estado de peligro.

¢ Cree usted que es conveniente que exista un aplicativo mévil que permita

difundir las diferentes actividades y servicios que brinda la fundacién?

Los integrantes de la fundacion mencionan que seria una excelente alternativa ya
que permite mantener informado de las actividades que la fundacion viene realizando
eventualmente, y que hoy en dia es muy esencial el uso de herramientas tecnoldgicas

facilitaria mucho brindar servicios a la ciudad de Cafiar.

3.10 Anaélisis comparativo de los IDEs y metodologias Agiles de
Desarrollo

Para el siguiente analisis, la informacion fue tomada de varias fuentes, con la
finalidad de respaldar cada descripcion realizada; por lo tanto, se tiene las siguientes
referencias de cada una de las metodologias agiles, como es el caso de RUP, SCRUM Y
XP, en donde los autores (tiThink;, 2018), (BELLO, 2021), (DELOS SANTOS, 2018),
(Junguera, 2019), (Okabe, Evangelina ; Mariani, Maria Florencia ;, 2010), (Garcia
Pefalvo, Francisco José ; Garcia Holgado , Alicia ; Vazquez Ingelmo /, Andrea ;, 2020),
(NGuerrero, 2018), describe cada una de roles, etapas, duracién de iteracién, y facilidad

de aplicacion al momento que se esté desarrollando un software en especifico.

Tabla 7 Comparacidn entre metodologias agiles. Autoria: Propia.

Acciones SCRUM XP RUP

Enfoque Iterativo Iterativo Iterativo

Duracion de cada

Tiene una Duracion de 2 a
4 semanas

Duraciénde 1 a6
semanas|

Para mini proyectos
cada iteracién es de 2

Iteracion hasta 6 semanas
Se caracteriza porgque Esta integrado por el Dispone de 3
dispone 3 roles principales. | siguiente squuad: caracteristicas:
El duefio del producto Clientes Casos de Uso.
El Equipo de trabajo Programadores Se centraen la
El Scrum Master Testers Arquitectura,
Roles Coach ilustrando las
Manager diferentes vistas del

sistema aser
desarrollado.
Interactivo e
Incremental
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Tipo de tamafio de
proyecto y grado
de complejidad

Parte de pequefios
proyectos, cuando se trate
de agregar nuevos
componentes.

Recomienda realizar
proyectos a corto plazo

Dispone de una
extensa documentacion
de cada proceso.

Respaldo con

Documentacioén

Su Unico documento de
respaldo son los sprint

Por medio de
documentacion basica

Documenta cada una
de sus funcionalidades,
limitaciones,
restricciones en el
disefio y los diferentes
requerimientos

Comunicacion del

Cada integrante del equipo
debe conocer su rol,

Existe una buena
comunicacion tanto con

Existe una
comunicacion fluida

cada usuario

Equipo responsabilidad, ademés de | el equipo, y el cliente. para la correcta
compartir el trabajo coordinacién
producto final Tarjetas de historial de Los casos de uso y
Artefactos

diferentes escenarios.

De la misma manera, se procede a obtener informacion que respalde al analisis

realizado entre los entornos de desarrollo, como es el caso de, Android Studio, Xcode,

Visual Studio y Eclipse definidos en el capitulo anterior, se han encontrado varias

fuentes de diferentes autores que a continuacion se detalla, (Bolton, 2015), (Palau,

https://pickaso.com/, 2019) , (Duroni, Fabrizio; Resti, Tommaso; Bonfadelli, Francesco,

2018), (Android, 2021) (Bolton, 2015) (Palau, 2019) (Fabrizio Duroni,Tommaso

Resti,Francesco Bonfadelli, 2018) (Arjavdave, 2019) (Desarrolloweb, 2020) (kriger,

2020) (Dssiteadmin, 2021) (Ruf, 2020) (Powell, 2020) (Walton, 2020) (Noeticsunil,

2019) (Anderson, 2019) (Jose Carlos Andrade Avilez, Jorge Andres Puentes Ochoa), en

la siguiente tabla comparativa se detalla los principales puntos destacados y extraidas de

las fuentes.

Tabla 8 Analisis comparativo entre IDEs. Autor: Propio.

Entonos de Desarrollo

Operaciones

Android Studio

Xcode

Visual Studio

Eclipse
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Lenguaje de Java, C++ Objetive C, Ct Java
desarrollo
Soporte de Kotlin, C#, Swift permite Java, JavaScript, JavaScript,
lenguajes compatible con controlar errores.  TypeScript, C#, F# TypeScript, PHP,

alternativos

Unity y Xamari
para el disefio de
juegos.

Y C++

C++

Emuladores Dispone de varias  Dispone de una Dispone de una Tiene dependencia
versiones gama de modelos  gran variedad, del SDK de
dependiendo del pequefios que principalmente se  Android.

S.0. facilita el trabajoy lo ejecuta desde
se adaptan a la Xamari
version del S. O

Respaldo de Esta bien Se caracteriza por ~ Utiliza Git parala  Esta dentro de

documentacion documentado y tener en orden integracion ¢, cada gestion de
completos. cada respaldo, con  distribucion 'y proyectos, donde

a la utilizacién de
Swift y Objetive C

flexibilidad de la
informacion.

se almacena
diferentes codigos,
ficheros entre
otros.

Soporte de S.O

Existen versiones
para Microsoft
Windows, macOS,
Linux.

Soporta macOS,
iPadOS, watchOS,
entre otros.

Windows, MacOS,
Linux

Cadigo abierto y
se puede ejecutar
en Linux,
Windows, MacOS.

Multidispositivo Se puede instalar Es limitado sus Tanto para Es dependiente de
en cualquier productos productos con S.O  Java, y se puede
dispositivo. De actualmente solo Android, i0OS, encontrar en
diferentes esta disponible Windows, etc. distintos
fabricantes para iPhone y dispositivos.

iPad.

Soporte de XML, HTML, Admite lenguajes  JavaScript, HTML, PHP,

Tecnologia JavaScript, CSSy  como JavaScript, TypeScript, CSSy JavaScript, XML
JS Ruby, Python, HTML

AppleScript,
XML, HTML
Seguridad de No dispone de Cada app subidaa Depende que tipo  Depende del tipo
aplicaciones en estandares de la tienda, son de app se esté de app y su entono
. seguridad tan revisadas desarrollando. de desarrollo.

Tiendas estrictos al estrictamente.

momento de

verificar una app

3.10.1 Seleccion del entorno de desarrollo y metodologia Agil

Una vez concluido con el analisis, se procede a seleccionar la metodologia que

ayude el desarrollo del aplicativo movil, siendo RUP debido que ofrece su facilidad de

adaptarse a proyectos pequefios, ademas de solucionar problemas presentados durante

cada iteracion, acorde al tiempo establecido, por otra parte, hace parte del grupo de
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desarrollo al usuario, ademas de repartir actividades y roles entre los integrantes del

grupo del trabajo, también por documentar cada uno de los resultados obtenidos en las

diferentes fases y cumpliendo con los requisitos recabados.

De la misma manera, se seleccionado el IDE Android Studio, debido que
cumple con las siguientes opciones:

Facilidad de descarga.

Compuesto por mddulos que contiene archivos de codigo fuente y de
recursos.

Permite disefiar modelos para diferentes versiones.

Puede ser instalado en diferentes dispositivos mdviles de diferente gama con
S.O Android.

Soporta lenguajes de etiquetado.

Permite subir a la tienda sin muchas restricciones

Finalmente, durante la entrevista realizada a los integrantes de la fundacién
se recabo informacion que la mayoria disponen de S.O Android, por lo
tanto, se ha decidido en la eleccion de la herramienta, a ser utilizada en la

construccién de la app.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1 Titulo de la Propuesta

Desarrollo de un aplicativo movil para difusion de servicios de ayuda para

mascotas de la fundacioén narices frias del canton Cafar

4.2 Presentacion

En la presenta investigacion se tiene como proposito dar a conocer los servicios
que vienen brindando la fundacion “Narices Frias”, por el bienestar de los animalitos,
dentro de la ciudad de Cafiar, por medio de la utilizacién de un aplicativo movil, el mismo
que contara con informacion, opciones y actividades, con la finalidad de impulsar la

proteccién de los mas indefensos.

4.3 Objetivo

El presente proyecto tiene como objetivo” desarrollar un aplicativo movil para
difusion de servicios de ayuda para mascotas de la Fundacion Narices Frias del cantdn

Canar”.
¢ Como se va realizar?

Para la construccion de la app movil, se hara uso del IDE de Android Studio,
debido que, en la encuesta aplicada a los integrantes de la Fundacion, se obtuvo el
resultado que la mayoria de los dispositivos moviles disponen del S. O* Android; también
se basara en la metodologia agil de desarrollo RUP, cuyo principal objetivo es asegurar
la produccion del software al mas alto rendimiento y de mayor calidad, ademas de cumplir

con el tiempo y presupuesto establecido.

¢Para qué?

4 Sistema Operativo
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Por medio del aplicativo mdvil, los usuarios pueden conocer los diferentes
servicios de ayuda que brinda la Fundacién, una vez registrados podran iniciar sesion
mostrandose en pantalla el menu con varias secciones, como son las publicaciones de
noticias, adopciones y emergencias de las mascotas, ademas de la seccion de donaciones

y perfil del usuario. Siendo una herramienta informatica novedosa y de facil usabilidad.

4.4 Justificacion

La utilizacion del aplicativo movil ayudara a difundir las diferentes actividades
que la fundacion viene realizando a favor de la fauna urbana siendo un plus extra del uso
de la tecnologia por parte de la organizacion como también de fuera, de esta manera se
pretende iniciar una concientizacion sobre el abuso y maltrato de los animales mas
necesitados, que ha venido presenciando durante estas épocas en la sociedad donde
habitamos, hoy en dia a existido varias organizaciones sin fines de lucro que han venido
luchando por el bienestar y los derechos de los mas vulnerables como es el caso de la
fundacion Narices Frias del cantén Cafiar, obteniendo grandes resultados para la
proteccion y seguridad de las mascotas. Por lo tanto, se ha venido organizando varios
eventos, programas, con la finalidad de obtener recursos tanto financieros como
materiales que permita seguir albergando y brindando los servicios de ayuda para la fauna

urbana.

4.5 Descripcion de la Propuesta

El presente proyecto tiene como propuesta el desarrollo de un aplicativo mavil
que permita difundir los servicios que presta la fundacion Narices frias del canton Cafar,
dicha herramienta informética esté estructurada de varias componentes, como es el caso
de la seccion de Inicio de Sesién, donde el usuario debe realizar primeramente el registro
de una cuenta nueva, posteriormente se procedera a colocar las credenciales registradas,
permitiendo ingresar al menu del aplicativo donde se encuentra la seccion de noticias y
adopciones, las cuales permiten realizar opciones como bdsqueda, publicar, comentar o
dar like, en el caso de la seccidn de denuncias y emergencias los usuarios pueden publicar
fotos de posibles atentados contra la vida de las mascotas, donde el aplicativo muestra en
pantalla si la publicacion esta activa, el animalito esté siendo atendido, fue atendido, y
finalizo su recuperacion. Por otra parte, se tiene la seccion de donaciones, donde los

usuarios tienen la opcién de ingresar el monto destinado, posteriormente poder visualizar
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en pantalla el movimiento realizado, finalmente la seccion de perfil de usuario, en la cual

se puede editar informacidn, subir fotografias, etc.

Para el desarrollo del aplicativo mévil se apoyara en la metodologia agil de
desarrollo de software RUP, siendo un proceso que estructura las actividades, tareas y
acciones que permite obtener software de alta calidad.

Ademas, se hard uso del IDE de Android Studio, ya que permite desarrollar
productivamente y a escala las diferentes apps, también ayuda a eliminar tareas tediosas,
su codificacion es mas rapida, y optimiza cada uno de los procesos de compilacion.
Igualmente se utilizara Firebase, para almacenar la informacion, que sera enviada o

solicitada por el aplicativo al momento de interactuar con el cliente.

4.6 Desarrollo de la propuesta

Para el desarrollo del proyecto, se comenzara cumpliendo con cada una de las
fases que constituyen la metodologia &gil de desarrollo RUP, quienes funcionan por
iteraciones y se caracterizan por el cumplimiento de tareas, acordes a un tiempo
establecido, ademas de involucrar al cliente, quien aprueba o desaprueba las versiones del

software, a continuacién, se detalla cada una de ellas.

4.7 Fase de Inicio

4.7.1 Oportunidad de negocio

El aplicativo movil permitird a la Fundacion difundir cada uno de los servicios de
una manera agil, de acuerdo a las opciones que se identifiquen a la solicitud requerida,
ademas de tener un acogimiento de los posibles usuarios independientes del lugar en
donde se encuentren, al tratarse de un proyecto nuevo dentro del territorio, ayudara a que
la institucion sea reconocida al estar haciendo uso de tecnologia que esta en evolucién,

dando paso a que mas proyectos se puedan emprender a futuro.

4.7.2 Determinacion de participantes y Usuarios

Para el desarrollo adecuado del producto debe ajustarse a cada una de las
necesidades que presente los usuarios, siendo necesario identificar a los participantes

involucrados y sus actividades a desempefar dentro del proyecto. A continuacion, se
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describe cada uno de los perfiles de los colaboradores y los posibles usuarios, en esta

seccion no se menciona los requerimientos, debido que serdn tomados en otro artefacto.

Tabla 9 Participantes del proyecto con sus responsabilidades. Autor: Propio.

Participante / Rol Responsabilidad Descripcion

Stakeholders realiza: Representante legal de la fundacion
Seguimiento y control del Narices Frias

Lcdo. Milton Correa  desarrollo del software.
Certifica los requerimientos

y funcionalidades.

Estudio, disefio, modelado e  Estudiante de la Universidad Catélica de
Est. Juan Diego

) implementacion del Cuenca, extension Caiiar.
Fernandez ) )
proyecto. Facultad de Ingenieria de Sistemas.
Edita, Publica informacion, Todo individuo que realice actividad
Funcionario consulta notificacionesy  alguna dentro de la fundacion.

comunicaciones.

Individuo interesado en conocer
o Consulta comunicacion e informacion, ayudar, acorde a las
Usuario publico ) . o ]
informacion. . publicaciones realizadas por la

Fundacién Narices Frias.

Para hacer uso del aplicativo mavil, es necesario que los usuarios se registren para
crear una cuenta nueva, posteriormente ingresar y validar las credenciales en la seccion
de Inicio de Sesion, permitiendo ingresar al interior del aplicativo en el cual se despliega
el mend que contiene varias secciones, como son, noticias, donaciones, denuncias y
emergencias, perfil de usuario, etc. Quienes seran activadas dependiendo de las
necesidades presentadas por quienes hagan uso de las mismas. Tomando en cuenta que la

interfaz debe ser de facil orientacion y uso.

4.7.3 Detalles del producto

En la siguiente tabla se describira cada uno de los detalles que presentara el

aplicativo movil al momento de hacer uso por parte de los diferentes usuarios.
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Tabla 10 Detalle que presentara el aplicativo mévil al usuario. Autor: Propio.

Detalles

Caracteristicas de apoyo

Disponibilidad segura del servicio

Aplicacion disefiada para S.O Android

para entonos nativos

Solicitud 'y consulta

informacion institucional

oportuna

de Modulo de consulta de adopciones y

donaciones

Acceso inmediato a informacion y Mddulo de consultas de noticias y

comunicacion de la fundacion.

comunicacion.

4.7.4 Gestion de Proceso

4.7.4.1 Planificacion de fases

Para el desarrollo del aplicativo, se pondré en marcha cada una de las fases que

constituyen la metodologia agil de desarrollo RUP, las cuales permiten cumplir la

cantidad de iteraciones de acuerdo al tiempo establecido, a continuacion, se detalla cada

una de ellas en la siguiente tabla.

Tabla 11 Detalle del nimero de iteraciones de cada fase de RUP. Autor: Propio.

Fase Iteraciones Duracién
Fase de inicio 1 3 semanas
Fase de Elaboracion 2 8 semanas
Fase de Construccion 3 15 semanas
Fase de Transicién 1 3 semanas

Se ha determinado la cantidad de iteraciones a cumplir, referente al plazo de

tiempo establecido, sirviendo para el posterior cronograma de actividades a

desempeniarse.

4.7.4.2 Cronograma del proyecto

Tabla 12 Cronograma de cumplimiento de la Fase de Inicio. Autor: Propio.

de Inicio.

Artefactos creados o modificados durante la fase

Inicio Aprobacion
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Iteracion 1 duracion 3 semanas.
Modelo del Negocio
Modelo de Casos de Uso del Negocio Semana 1 Semana 2
Requerimientos
Modelos de casos de Uso
— Semana 2 Semana 3
Descripcion de Casos de Uso
Especificaciones Adicionales Semana 3 Siguiente fase
Anélisis / Disefio
Modelo de Analisis /Datos Semana 2 Siguiente fase
Modelo de Datos
Gestion de proyecto
Plan de desarrollo del aplicativo mdvil en
B ) Semana 1 Semana 2
su version 1.0 y planes de las Iteraciones
Ambiente Durante todo el proyecto

Tabla 13 Cronograma de cumplimiento de la Fase de Elaboracion. Autor: Propio.

Artefactos generados, modificados durante la
fase de Elaboracion.

Iteracion 2 duracion 8 semanas.

Inicio

Aprobacion

Modelo del Negocio

Modelo de Casos de Uso del Negocio

Semana 1

Aprobado

Requerimientos

Modelos de casos de Uso

Semana 3

Descripcion de Casos de Uso

Semana 7

Especificaciones Adicionales

Semana 2

Semana 7

Analisis y Disefio

Modelo de analisis y disefio

Semana 2

Modelo de datos

Siguiente iteracion

Implementacion

Versiones de interfaces de Usuario

Semana 2

Siguiente iteracion
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Modelo de implementacién

Semana 2 Siguiente iteracion

Gestion de Cambios y Configuracion

Durante todo el proyecto

Gestién de proyecto

Plan de desarrollo del aplicativo movil en
su version 2.0 y planes de las Iteraciones

Semana 4 Semana 5

Ambiente

Durante todo el proyecto

Tabla 14 Cronograma de cumplimiento de la Fase de Construccién. Iteracion 1 Autor: Propio.

Artefactos generados, modificados durante la
fase de Construccion. Inicio Aprobacién
Iteracion 1 duracion 9 semanas.
Modelo del Negocio
Modelo de Casos de Uso del Negocio y Modelo de Semana 1 Aprobado
Objetos del Negocio
Requerimientos
Modelos de casos de Uso
Descripcion de Casos de Uso Semana3 Aprobado
Especificaciones Adicionales Semana 2 Aprobado
Analisis y Disefio
Modelo de anélisis / disefio Semana 2 Semana 9
Modelo de Datos Semana 2 Semana 9
Implementacion
Interfaces del aplicativo para el usuario Semana 2 Semana 9
Modelo de implementacion Semana 2 Semana 9
Gestion de Cambio y Configuracion Durante todo el proyecto
Gestion de proyecto
Plan de desarrollo del aplicativo mavil en
su version 3.0 y de las iteraciones 2 de Semana 7 Semana 8
Elaboracion.
Ambiente Durante todo el proyecto
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Tabla 15 Cronograma de cumplimiento de la Fase de Construccion iteracion 2. Autor: Propio.

Artefactos generados, modificados durante la
fase de Construccion. Inicio Aprobacion
Iteracion 2 duracion 3 semanas.
Modelo del Negocio
Modelo de Casos de Uso del Negocio y Modelo de Semana 1 Aprobado
Objetos del Negocio
Requerimientos
Modelos de casos de Uso
Descripcion de Casos de Uso Semana3 Aprobado
Especificaciones Adicionales Semana 2 Aprobado
Analisis y Disefio
Modelo de analisis / disefio Semana 9 Aprobado
Modelo de Datos Semana 9 Aprobado
Implementacion
Interfaces del aplicativo para el usuario Semana 9 Semana 11
Modelo de implementacion Semana 9 Semana 11
Gestion de Cambio y Configuracion Durante todo el proyecto
Gestién de proyecto
Plan desarrollo del aplicativo movil en su
version 4.0 y de las iteraciones. Semana 8 Semana 9

Tabla 16 Cronograma de cumplimiento de la Fas

e de Construccidn iteracion 3. Autor: Propio.

Artefactos generados, modificados durante la
fase de Construccion.

Iteracion 3 duracion 3 semanas.

Inicio Aprobacion

Modelo del Negocio

Modelo de Casos de Uso del Negocio
Modelo de Objetos del Negocio

Semana 1 Aprobado

Requerimientos

Modelos de casos de Uso

Semana 3

Aprobado
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Descripcion de Casos de Uso
Especificaciones Adicionales Semana 2 Aprobado
Anélisis y Disefio
Modelo de anélisis / disefio Semana 9 Aprobado
Modelo de Datos Semana 9 Aprobado
Implementacion
Interfaces del aplicativo para el usuario Semana 11 Aprobado
Modelo de implementacién Semana 11 Aprobado
Gestion de Cambio y Configuracién Durante todo el proyecto
Gestién de proyecto
Plan desarrollo del aplicativo movil en su
B ] ) Semana 10 Semana 13
version 5.0 y de las iteraciones.

4.8 Fase Elaboracioén

4.8.1 Identificacion de Requerimientos

De acuerdo a las reuniones y entrevistas aplicadas a cada uno de los integrantes

de la Fundacion Narices Frias del cantén Cafar, como objetivo de esta investigacion, se

ha podido identificar varias necesidades, mismas que seran reflejadas dentro del

aplicativo movil, detallandose cada una de ellas a continuacion:

Se detallo el primer requerimiento la cual manifest6 la fundacién el cual es poder

publicar cada una de las actividades que los integrantes de la organizacion realizan

durante la semana ya sea ferias, casas abiertas

, programas de radio, entrevistas.

En el segundo requerimiento solicitado por los integrantes de la fundacion y de

los mas importantes que supieron manifestar es sobre denuncias y emergencias tanto
personas particulares como de la organizaciéon pueden dar a conocer si alguna mascota
estd sufriendo algun atentado contra su salud y vida, extravasacion o perdida de la

mascota.
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El ultimo requerimiento que manifestaron la fundacion es de donaciones la cual
mediante el servicio de pagos PayPal permite realizar desembolsos desde cualquier parte
del mundo a la cuenta que dispone la fundacion.

4.8.2 Diagrama de Casos de Uso

Los casos de uso permiten estructurar y representar cada uno de los requerimientos
necesarios para el desarrollo del aplicativo movil, mediante un conjunto de escenarios,
quienes describen un proceso de principio a fin, pasando por varias etapas, ademas se

puede identificar a cada uno de los actores y sus actividades a desempefiarse.

4.8.2.1 Especificacion de caso de uso: Administracion de Secciones

-

Gestion de Perfil

7S —

Gestion de Publicaciones

Usuario

(2

Gestion de Pagos

Figura 3 Diagrama de Caso de Uso administracion de secciones. Autor: Propio.

Descripcion de acciones de cada caso de uso.

Tabla 17 Detalle de las acciones del caso de uso del Usuario

Caso de uso Numero 1

Actores Usuario
. Manejo y control de cada opcion que se implementara
Proposito o
para el aplicativo.
Precondiciones Iniciar sesién, con las credenciales.

o Interpretacion del flujo de informacién al momento de
Pos condiciones ) )
ingresar al sistema.

Flujo del Sistema Paso | Accion
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1 Inicio de seccidn, validacion de credenciales.
2 El aplicativo muestra la interfaz gréfica.
3 El usuario decide que opcion desplegar.

4.8.2.2 Especificacion de caso de uso: Despliegue de Secciones de Usuario

Registar Cuenta Ingresar Datos
Inicia Sesion X

', <<includes
.

<<include»>

.\\._\\««-n-\----- \l{“ ; i
Editar Pefl

Registar Donacion Validar Datos

Usuario <<includex

Registar Publicacion Registar Comentano

Figura 4 Diagrama de Caso de Uso secciones de usuario. Autor: Propio
Especificacion de caso de uso de control de los requerimientos, dentro del aplicativo.

Tabla 18 Seccion de Usuarios. Autor: Propio.

Caso de uso Numero 2

Actores Usuario

. Interaccion con cada lista de opciones dentro del
Proposito o
aplicativo

o Iniciar sesion, validacién de las credenciales, o registro
Precondiciones
de una nueva cuenta.

o Control del funcionamiento y coordinacion de cada
Pos condiciones
ventana.

) ) Paso | Accion
Flujo del Sistema

1 Inicio de seccion, validacion de credenciales.

45



4 Universidad
@ Catolica
de Cuenca

2 El aplicativo muestra la interfaz gréfica.
3 El usuario decide que opcion desplegar.
4 Selecciona la opcion de registrar publicacion,

donde es necesario realizar un comentario.

5 Selecciona la opcidn registrar donacion, realiza
la accion. Control del flujo de la informacion, al
momento de pagos, por parte del aplicativo

internamente.

6 Finalmente decide editar perfil, siendo
validados por el aplicativo y con el servicio de

almacenamiento.

(2

dezpliega seccion nntm\aa

<<intludes> . :
<§w:|mfe>> agregar
<<TﬂEWﬂE>? .
agregar U T

Buscar U

4
- exifEhides \h iifithudess _
Publicacion Noticia
/:’\ P\ “"\\ '<<l[|clude>>
buscar
<<include=> @ E \

madificar

Admin Noticias

<<axand=>

<<extend>>

Usuario Noficia

eliminar

Comentar

Me gusta Compartir

Figura 5 Caso de Uso de Noticias. Autor: Propio.

Tabla 19 Especificacion del Caso de Uso de Noticias. Autor: Propio.

Caso de uso Numero 3

Actores Usuario, Admin
. Interaccion con la seccidn noticias por parte del usuario
Proposito o
y el administrador.
Precondiciones Iniciar sesién, con las credenciales.
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Interpretacion de la informacion al momento de agregar,

Pos condiciones

modificar, buscar, eliminar.

Flujo del Sistema

Buscar U

\
7

Usuario adopcion

- 2N

Paso

Accibn

1

Ingresa a la seccidn de noticias.

Afadir una nueva noticia.

Publican noticias.

Buscan noticias.

2
3
4
5

Realizan acciones de comentar, compartir y

darle me gusta a la noticia.

El administrador realiza modificacion de

noticias.

El administrador realiza eliminacion de

noticias.

agregar U

Eidess

<<extend=>

SRR

Comentar

Me gusta

(2

dezpliega seccion SdeCIDﬂ

“<intlude=> e :
R <<mude>> agregar
<<THEME>? .
T T inetdees
Publicacion Adopcion "+
’?\ F‘ “"A\ “z<jncludes>
buscar %

<<includg=> @

modificar

<<extnd=>

eliminar

Compartir

Figura 6 Caso de Uso de Adopcion. Autor. Propio.

Tabla 20 Especificacion del Caso de Uso de Adopcién. Autor. Propio.

Admin adopcion

Caso de uso Numero 4

Actores

Usuario, Admin
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o Interaccion con la seccidn adopciones por parte del
Proposito ) o
usuario y el administrador.

Precondiciones Iniciar sesion, con las credenciales.

Interpretacion de la informacion al momento de agregar,

Pos condiciones . o
modificar, buscar, eliminar.

Paso | Accién

] ) 1 Ingresa a la seccion de adopciones.
Flujo del Sistema — _
2 Afadir una nueva adopcion.
3 Publican adopcion.
4 Buscan adopciones.
5 Realizan acciones de comentar, compartir y

darle me gusta a la adopcion.

6 El administrador realiza modificacion de
adopcion.

7 El administrador realiza eliminacion de
adopcion.

dezpliega seccion denuncia o emergencia
L : 2 el

=<intludes>

agregar d

B Atendida e e
Publicacion denuncia o emergencia,
Ah ok Ty

S\andnAtandvda <<includes> @R ?

i ¢

Buscard

modificar

Fmallzadu N Admin denuncia o emergencia

<<includes=

j \ <<extend=» <<exténd>>

<<gxtend>>

Usuario denuncia o emergencia eliminar

Compartir

Me gusta
Comentar

Figura 7 Caso de Uso de Denuncias y Emergencias. Autor: Propio.
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Tabla 21 Especificaciones del Caso de Uso de Denuncias y Emergencias. Autor: Propio.

Caso de uso Numero 5

Actores

Usuario, Admin

Proposito

Interaccion con la seccion denuncia 0 emergencia por

parte del usuario y el administrador.

Precondiciones

Iniciar sesion, con las credenciales.

Pos condiciones

Establecer los estados que se encuentren las

publicaciones.

Flujo del Sistema

Paso | Accion

1 Ingresa a la seccidn de denuncia 0 emergencia.

2 Afiadir una nueva publicacion de denuncia o
emergencia.

3 Publican denuncia o emergencia.

4 Buscan denuncia o emergencia.

5 El administrador establece el estado de la
publicacion.

6 El administrador realiza modificacion de la
denuncia o emergencia.

7 El administrador realiza eliminacion de la
denuncia o emergencia.

8 El usuario y administrador puede compartir a

redes sociales, comentar, dar me gusta.
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A

Usuario Donacion

ngresa a la sesion donacion

g

2
S

agrega cartidad a donar

T2

opcion de pago

L - <<include=>
iniciar sesion en cuenta Paypal .

metodo PayPal

registro monto

<<axtend>>
Qé“

= -
realiza donacion

Figura 8 Caso de uso de Donaciones. Autor: Propio.

Tabla 22 Especificacion Caso de uso de Donaciones. Autor: Propio.

Caso de uso Numero 6

Actores

Usuario

Propdsito

Interaccion con la seccién donacion por parte del

usuario.

Precondiciones

Iniciar sesién, con las credenciales.

Pos condiciones

Disponer de una cuenta de PayPal.

Flujo del Sistema

Paso | Accion

1 Ingresa a la seccion de adopciones.
2 Afiadir la cantidad a ser donada.

3 Elige opcion de pago.

4 Elige método PayPal.

5 Realiza Pago.
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4.8.3 Diagrama de Clases

Los diagramas de clases permiten trazar claramente cuél va ser la estructura del
software, constituidos principalmente por clases, atributos, y operaciones que estan
relacionados por sus métodos, ademas ayuda a comprender y visualizar las relaciones
entre cada objeto dentro del aplicativo mavil, por tal manera se lo ha dividido en dos
componentes como es el diagrama de clase del Administrador y diagrama de clase de
usuario, disponiendo de una similar estructura y variando en sus actividades y funciones,
como son, las publicaciones de noticias, adopciones, denuncias y emergencias, donde el
administrador puede editar, eliminar o modificar cada descripcion dependiendo en la
seccion que se encuentre; por otra parte, el usuario dispone de la posibilidad de poder
editar detalles acorde a la seccion que active; en la seccion de donaciones, el usuario
puede enviar la cantidad deseada, y posteriormente visualizar el historial de sus
movimientos monetarios, finalmente en la seccién de perfil, tanto el usuario como
administrador pueden editar, modificar, datos de acuerdo a la informacion que se
encuentre almacenada en el aplicativo movil, en las siguientes figuras se puede observar

cada una de los modelos de los diagramas definidos.
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Figura 9 Diagrama de Clase de Usuario. Autor: Propio.
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Figura 10 Diagrama de Clase del Administrador. Autor: Propio.
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4.8.4 Diagrama de Secuencia

e Diagrama de secuencia del Usuario:

El usuario inicia interactuando con el aplicativo el cual muestra una interfaz de
registro, con cada una de las atributos a llenarse, posteriormente los datos son enviados a
través del aplicativo al servicio de almacenamiento Firebase, mismo que envia una
respuesta de confirmacion de registro, mostrando en la interfaz de la aplicacion, a
continuacion el usuario inicia sesion, la aplicacion interactia con el servicio para validar
las credenciales ingresadas, siendo validadas y visualizandose en la pantalla de acceso al
aplicativo.

Usuario Aplicacion Base de datos
Firebase
0 1.Registro ' |
H I_I 2.La aplicacion registra los datos

) J

3 Confirma registro

; A '
4 Inicia Secion D

D 5 Validar Datos

6_Mostrar Interfaz - U

u

Figura 11 Diagrama de secuencia de registro de Usuario. Autor: Propio.
e Diagrama de secuencia de Publicaciones:

El usuario una vez iniciado sesion ingresa al aplicativo en el cual selecciona del
menu la opcion de tipo de publicacion, la interfaz del aplicativo muestra el tipo de
publicacion seleccionada, el usuario comienza creando una publicacién, posteriormente
la aplicacion envia el registro de la publicacion a ser almacenado en el servicio de base
de datos Firebase, finalmente es mostrada en pantalla con cada una de las acciones a

realizarse.
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Usuario Aplicacion Base de Datos
Firebase

1.Selecciona opciones del menu

2 Mostrar Qpciones

3.Selcciona Tipo Publicacion

4 Muestra tipo Publicacion

5.Crea una publicacion

6.Registra la Publicacion

7 .Muestra la publicacion

Figura 12 Diagrama de secuencia de Publicaciones. Autor: Propio.
o Diagrama de secuencia de donacion

El usuario interactta con el menu de la aplicacion, quien muestra sus opciones, el
usuario selecciona la opcion de donaciones, el aplicativo presenta una pantalla de la
seccion elegida, a continuacion, el usuario realiza su accion que es enviada por la
aplicacion a ser almacenados en la base de datos Firebase, finalmente se muestra en

pantalla el detalle de la donacion.

Usuario Aplicacion Base de Datos
Firebase

g

1.Selecciona opciones del menu : [I

2. Muestra Opciones

3.Sdecciona opcion donaciones

4 Muestra seccion donacion

5 Realiza donacion

6.Registra donacion

7 Muestra seccion detalle de la donacion

S e o O e e

Figura 13 Diagrama de secuencia de Donaciones. Autor: Propio.
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e Diagrama de secuencia de modificaciones de perfil

En este paso el usuario puede editar su perfil, primero ingresando al mend de la
aplicacion, mostrando varias opciones, donde el usuario selecciona la opcion perfil, el
sistema muestra el perfil en pantalla, los datos presentados son editados, posteriormente
son enviados a ser actualizados en la base de datos Firebase, finalmente mostrandose en

pantalla los datos ya actualizados.

Usuarig Aplicacion Base de Datos
Firebase

+ 1.Selecciona opciones del menu

2Muestra Opciones

3 Selecciona Perfi

4 Muestra Pedfil

5 Edita Perfil

6.Actualizar Datos

7.Muestra perfil actulizado

|

Figura 14 Diagrama de secuencia actualizacion de perfil. Autor: Propio.
4.8.5 Disefio de la interfaz del aplicativo movil

Para el modelo de las interfaces que componen el aplicativo mavil, se ha iniciado
creando las diferentes clases dentro de la carpeta que se crea por defecto res, para el disefio
de cada una de las ventanas se inicio, seleccionando con la version de Android 4.1 en
adelante, ademas de trabajar con XML que permite controlar el disefio, reutilizacion de
métodos, estilos y colores de diferentes clases; también se ha utilizado los diferentes
opciones que dispone la paleta, encontrandose con los cuadros de texto, imagenes,

credenciales, etc.

Para el disefio de la interfaz de usuario, se debe tomar recomendaciones y principios,
debido que cada dispositivo con S.O Android disponen de diferentes caracteristicas, por

tal motivo el desarrollo debe ser flexible y adaptable, permitiendo describir lo siguiente:
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o Efectividad de uso de la pantalla: es recomendable que al momento realizara las
diferentes pruebas, se pueda hacer para los tamafios disponibles de pantallas,
facilitando el correcto funcionamiento de la aplicacion movil.

e Interfaz adaptable a los usuarios: se debe tomar en cuenta que la mayoria de los
usuarios llegan a ser jovenes, por tal motivo es necesario incorporar aspectos
relevantes, Ilamativos y de fécil orientacion en la interfaz, como son imégenes

detalladas, aplicacion de colores relacionados a la institucion, estilo minimalista,
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Figura 15 Disefio de la interfaz de inicio de sesion. Autor: Propio.
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4.9  Fase Construccion
49.1 Modelo de Dominio

La aplicacion del modelo de domino ayuda a identificar las relaciones que existen
entre cada una de las entidades para la construccion de la aplicacion mavil, ademas se
puede distinguir a cada uno de los atributos y la relacién que puede existir, también
permite representar conceptos de cada domino de problema, apoyando a un correcto

analisis de requisitos, a continuacion, en la figura 18 se la puede observar.

UsuarioProblema

\ PublicacionesProblema

PagosProblema

MegustaProblema

Comentario sProblema

Figura 18 Diagrama de Dominio del problema. Autor: Propio.
4.9.2 Diagrama de Actividades

e Diagrama de Actividades de Perfil:

El usuario al momento de interactuar con el aplicativo de la fundacion, muestra
en pantalla el contenido, una vez que se haya validado las credenciales, decide editar
informacion de perfil, ingresando o modificando datos requeridos, finalmente son
almacenados y mostrados en pantalla, en la siguiente figura 19 se la puede apreciar el

funcionamiento.
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Aplicative Fundacion Usuaric Final

Contenido

EE Mostrar Contenido )
Perfl Actualizado

®

Figura 19 Diagrama de Actividad del perfil. Autor: Propio.
e Diagrama de Actividades de Publicaciones:

El usuario interactda con el aplicativo, mostrando en pantalla la opcion del menu
publicacion, posteriormente el usuario procede a crear una nueva publicacion, siendo

emitida por el sistema, finalmente el usuario puede mostrar el contenido.

Aplicative Fundacion Usuaric Final

Publicacion
Publicacion

Publicacion
Contenido

Figura 20 Diagrama de Actividad de publicaciones. Autor: Propio.
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e Diagrama de Actividades de Comentario:

El aplicativo reacciona a la solicitud del usuario, mostrando la lista de
publicaciones, la cual recibe un comentario por el usuario, siendo almacenada en el
aplicativo, finalmente es visualizada en la interfaz del sistema, en la siguiente figura 21

se la puede apreciar.

Aplicative Fundacion Usuaric Final

Maostar j = .C Registar )
Publicacion Comentano

Actualizar :} Mostrar Contenid o )
Contenido Actualizado

Figura 21 Diagrama de Actividades de comentarios. Autor: Propio.
e Diagrama de Actividades de Pago:

El usuario solicita al aplicativo mostrar el contenido, seleccionado la opcion de
registro de pago(donacion), procede a realizar la accidn, que posteriormente es
almacenada en el sistema, finalmente mostrando en pantalla el detalle de la actividad, en

la figura 22 se puede apreciar la estructura.
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Aplicative Fundacicn Usuaric Final

( Mostar Regstrar Pago
Contenido

ﬁEtUE'“?TEF | Mostrar Contenido )
Contenido Actualizado

Figura 22 Diagrama de Actividades de Pago Autor: Propio.

4.10 Fase de Transicion

Para el correcto funcionamiento del aplicativo movil que sea disefiado para la
fundacidn Narices Frias del canton Cafiar, es necesario realizar varias pruebas, con la
finalidad de verificar errores y poderlos dar solucién, ademas de disponer flexibilidad a
posibles cambios antes de la entrega, garantizando que el software sea de alta calidad y
esté disponible para los usuarios finales.

4.10.1 Modelo de Arquitectura de la aplicacion

Para el desarrollo de la aplicacion se utilizé el IDE Android Studio, para el disefio
y codificacién del aplicativo, ademas de basarse en el patron MVC, permitiendo que las
clases y objetos puedan interactuar con mayor facilidad, ademas del uso de la plataforma
en la nube Firebase, ayudando a la sincronizacion del proyecto, adema de almacenar la
informacién y datos enviados, que posteriormente son solicitados por el software, a

continuacion se puede visualizar la estructura del funcionamiento del aplicativo movil.
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Figura 23 Arquitectura de la aplicacién. Autor: Propio.

4.10.2 Aplicacion movil para usuarios

La aplicacion movil estaré disponible para los usuarios tanto de la fundacién como
particulares, la cual incluye las siguientes funciones: registro de cuenta, inicio de sesion,

pantalla principal de noticias, menu con diferentes opciones, etc.
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CANAR

Correo

Contrasena L O 2

ACCEDER

éSe te olvido tu contrasena? Recuperar

S Acceder

L£) Continuar con Facebook

éNo tiene cuenta? Registrarse

1 o <
Figura 24 Autentificacion del usuario. Autor: Propio.
Descripcion
En la figura 27, se visualiza la pantalla en la cual el usuario podré iniciar sesion
con sus credenciales, y el uso de correo. En el caso que no tiene acceso, dispone de la

opcidn de registrarse facilmente ingresando datos que solicite la aplicacion como:

nombres, apellidos, correo, teléfono, etc.
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Narices frias Canar
naricesfriascanar@gmail.com

h Noticias
(D) Adopciones
() Denuncias y emergencias
| Donacién
—_— Perfil
11 o <
Figura 25 Pantalla principal con ment de opciones. Autor: Propio.
Descripcion

En la figura 28, se puede observar la pantalla con la barra de mend, la cual
conteniendo diferentes opciones para que el usuario pueda hacer uso, entre las opciones
se tiene la seccion de noticias, adopciones, denuncias y emergencias, donaciones y perfil

conteniendo informacion del duefio de la cuenta.
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9:40 ©

Noticias

h: Narices frias Canar
07/07/2021 09:39:p. m.

Visita Jefa politica

La Srta. Vero Harris trabajara trabajara conjuntamente a
favor y bienestar de nuestros callejeritos

0 Likes 0 Comments

1 LIKE El COMENTAR = COMPARTIR

4™, Narices frias Canar
07/07/2021 11:19:a. m.

Danos una patita

(11}

Hay muchas formas de ayudar

Il
Figura 26 Pantalla de seccién de noticias. Autor: Propio.
Descripcion

En la figura 29, se observa la pantalla con la seccién de las principales noticias,
editadas y subidas por los representantes de la fundacién, las cuales pueden ser

compartidas, realizar comentarios y apoyar dando me gusta.
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9:30 © O

— Adopciones

Narices frias Canar
07/07/2021 09:30:p. m.

En adopcion

Lunita es una hermosa cachorrita de raza pequefa en
busca de una familia

=

HEMBRA

vessLaa8380

O Likes 0O Comments

167 LIKE E COMENTAR =. COMPARTIR

™y Narices frias Canar
07/07/2021 09:29:p. m.

Adopcion responsable

Hermosos gatitos en adopcion responsable

11 o <

Figura 27 Opcion de Adopciones. Autor: Propio.
Descripcion
En la figura 30, la pantalla muestra la opcion de adopciones, con la informacion
sobre la mascota, ademas se puede realizar acciones como compartir, comentar o darle

me gusta, también incentiva a que mas personas conozca el trabajo que vienen realizando

los integrantes de la fundacion. Ademas, incentiva a la adopcion responsable.
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9:33 © O

— Denuncias y emerg... Q

4™ Narices frias Canar .
07/07/2021 09:33:p. m.

Perrito Extraviado

(Activa )

Se perdio ayer en la tarde en la cdla el chofer
= "7~ |

0 Likes 0 Comments

169 LIKE EJ COMENTAR =. COMPARTIR

4™ Narices frias Canar
07/07/2021 11:44:a. m.

Perrito Extraviado

[Atendida ]

Se perdio en canar

e

Figura 28 Opcioén de denuncias y emergencias. Autor: Propio.

Descripcion

En la figura 31, se tiene la opcion de denuncias y emergencias en casos que las
mascotas, hayan sufrido algin dafio a su integridad, se han perdido o extraviado,
asistencia médica, etc. Cada una de las solicitudes disponen de tres opciones, ya sea que
estd activa, en proceso, o atendida, al tratarse de una publicacién, se puede realizar

acciones como compartir, comentar y dar like.
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9:34 Gd O

Donacion

CANAR

Danos una patita

Monto a Donar

DONAR

1 @ <

Figura 29 Opcién de menu donaciones. Autor: Propio.
Descripcion
En la figura 32, se observa la pantalla de donaciones, donde los diferentes usuarios
pueden hacer entrega de dinero para ayudar a la fundacion, para realizar esta accion se

hace uso de PayPal como medio de pago-cobro, la cual esta vinculada a la cuenta bancaria

de la institucion.
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Elige la Opcion

Editar foto de perfil
Editar foto de portada
Editar nombre

Editar teléfono

Figura 30 Opcion de menu de perfil de usuario. Autor: Propio.

Descripcion

Para finalizar el aplicativo cuenta con la opcion de perfil, en la cual el usuario
puede realizar ya sea edicién de datos personales, subir fotos, tanto para perfil y de

portada.

Este aplicativo mdvil seré de gran ayuda para la fundacion, ya que podran estar al
pendiente de diferentes situaciones de manera rapida, ademas de ofertas sus servicios para
el cuidado de los animalitos més indefensos, también de poder expandir su asistencia por

los diferentes medios sociales y de manera actualizada.
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CONCLUSIONES

Una vez culminado el presente tema de tesis se ha llegado a las siguientes

conclusiones:

Debido a muchos casos sobre el maltrato y abandono de los animales de la ciudad
de Cafiar, un grupo de personas anénimas sin fines de lucro luchan, por el bienestar de la
proteccion y seguridad de las mascotas, es por eso que se propone el presente tema de
tesis en ayudar con un aplicativo mavil, que difunda los servicios o ayuda que opta la
fundacion Narices Frias en el canton Cafar, de esta manera actual y novedosa genere un
plus interactivo para la sociedad y nazca la iniciativa de ayudar a difundir buenos modales

y valores para la sociedad donde habitamos.

Por medio del analisis realizado a los entornos de desarrollo para aplicativos
moviles, se ha permitido seleccionar la mas acorde, en este caso se ha escogido Android
Studio, por el motivo que permite crear software para dispositivos con sistema operativos

Android de diferente gama.

Ademas se realizado un estudio de las metodologias agiles de desarrollo, que han
permitido tener un control al momento de crear, disefiar diferentes herramientas
tecnoldgicas, teniendo como resultado de seleccion la metodologia RUP, debido que
predomina sobre el resto, ademas por ser interactiva e incremental al momento de
cambios en los prototipos y estar méas al pendiente de la arquitectura que vaya a tener el
software, también se basa en los diferentes casos de uso, permitiendo ver el

comportamiento que tendra cada uno de los componentes.

Finalmente, la importancia del uso de medios tecnoldgicos hoy en dia es esencial,
sobre todo para fundaciones sin fines de lucro que ayudan a brindar sus servicios a la
sociedad, debido que por medios informaticos se puede difundir la informacion de manera

rapida y confiable a todas partes que se desee sin importar las barreras.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que se debe proporcionar dentro del ambiente académico estudios
de las diferentes metodologias agiles de desarrollo, més a fondo, y puestos en practica,
debido que, al momento de impartir un proyecto, no se tiene un conocimiento pleno del
como se puede aplicar para la construccion y disefio del software, retardando en la

ejecucion y cumplimento del mismo.

Ademas, se debe profundizar méas a fondo materias de desarrollo de aplicativos
moviles, para facilitar mas ayuda a los estudiantes y opten mas conocimientos, para asi

en el futuro no se presenten inconvenientes al realizar proyectos o en el campo laboral.

Finalmente seria necesario que mas proyectos como el que se desarrolld, se
puedan implementar en diferentes areas, para ayuda sociales de diferentes fundaciones,

albergues, casa hogares y centros de ayuda de diferente indole.
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Anexo A: Formato del Anteproyecto

A. TITULO

Desarrollo de un aplicativo movil para difusion de servicios de ayuda para

mascotas de la Fundacion Narices Frias del cantén Cadar.

B. DOMINIO, LINEA Y AMBITOS DE INVESTIGACION

Ingenieria de Software

Sistemas de Informacion

Gobierno y administracion de tecnologias de
informacion

Arquitectura de desarrollo de software

Ingenieria de requerimientos

Tecnologias Ciencias Algoritmos y programacion

de exactas, Base de Datos

Informacion y | naturalesy

Comunicacién | tecnoldgicas

C. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Durante estos Ultimos afios se ha tomado con mas rigor nuevas leyes para proteger
a los animales del maltrato y abandono en todo el Ecuador debido a tantos casos
negativos que existen en nuestra sociedad hoy en dia. En el canton Cafiar estos afios
hemos sido testigos del aumento al abandono y maltrato a los animales callejeros pese
a que existen leyes para proteger a los animales no se toma en serio esos estatutos
propuestos por el gobierno. Tal es el caso de un grupo de personas andnimas
observando el ambiente deciden formar la fundacion Narices Frias para ayudar a los

animales mas necesitados que se encuentran en peligro constante en el canton Caiar.

| D. OBJETIVO GENERAL
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o Desarrollar un aplicativo mavil para difusion de servicios de ayuda para la

Fundacién Narices Frias del cantén Cafar

E. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Buscar un entorno de desarrollo para el aplicativo movil capaz de solventar

los auges para las plataformas de Android y 10S

2. Proporcionar solvencia a la hora de administrar y proporcionar los datos de

nuestro sistema de una manera eficaz con Google Firebase

3. Entregar el proyecto en su total finalizacion concluido todos los parametros

previstos

4. Capacitar al personal encargado de la Fundacién Narices Frias del canton Ca-

fiar

F. JUSTIFICACION

En la actualidad en el canton Cafiar la situacion que viven las mascotas callejeras
es penosa la sociedad donde habitamos en gran parte utiliza a las mascotas como
simples cosas y en realidad las mascotas son nuestros mejores amigos y seres Vivos,
dentro del cantdn Cafiar existe falta de informacion como se debe fomentar a una
mascota con el respectivo cuidado adecuado. Primeramente para aprender a fomentar
un buen cuidado a las mascotas en nuestra ciudad se debe controlar con mas rigor
varios factores negativos ya que dentro de la ciudad de Cafar existen multiples lugares
que con frecuencia venden a los animales de forma ilegal cabe mencionar también la
venta de medicamentos peligrosos como venenos en diferentes lugares publicos dando
una mala imagen a la sociedad donde habitamos sobre todo a los nifios y nifias, siendo
Caiar una ciudad arqueologica y cultural del Ecuador, es por eso que la importancia
de este proyecto radica en realizar un aplicativo movil para la Fundacion Narices Frias
en el canton Cafar, que la sociedad tenga conocimiento de las cosas buenas y malas
que se viven dentro de la ciudad de Cafiar mediante la aplicacion las personas tengan

un criterio bueno sobre el cuidado de las mascotas y les ayude a mejorar su forma de
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pensar sobre los animales y aprendan a cuidar mejor a las mascotas sin maltratar a

las mismas dando una imagen excelente al ciudad .

G. ALCANCE

El siguiente proyecto se suscitard como plan de una ayuda para beneficiar
a la Fundacion Narices frias que ayuda a diferentes mascotas callejeras como
perros, gatos, que se encuentra en el cantdon Cafar, Ecuador, calle 3 de
noviembre, mediante un aplicativo mévil para las plataformas Android y 10S,
este aplicativo ayudara a la Fundacion desarrollando los siguientes pardmetros
como:
e Inicio de Sesion Simple
e Historias de personas que adopten mascotas callejeras, todo lo
positivo
¢ Denuncias, todo el negativo
¢ Notificaciones nuevas actualizaciones
e Cuando una mascota necesite ser adoptada podremos adoptar
mediante el aplicativo
e Donaciones
e Chat entre la comunidad
Se asume que el proyecto se realice en el afio 2020 y como resultado final
se desea que la fundacion aproveche los pardmetros que se va a realizar, en el
de desarrollo del aplicativo ya que mediante el mismo se podra administrar de
mejor forma las cosas positivas y negativas que se sujetan al maltrato y cuidado
de las mascotas callejeras que se suscitan dentro del canton Cafiar verificando
como los animales viven su ambiente y como las personas tratan a las mascotas
asi como resultado final se espera que la sociedad dentro de Cafiar cambie su

punto de vistay sepa apreciar de mejor manear a los animales.

H. CONCEPTOS RELACIONADOS
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Android

10S

Apps

Java

Android es un proyecto de codigo abierto ampliamente adoptado. Goo-
gle desarrolla activamente la plataforma Android, pero ofrece una parte de ella
de forma gratuita a los fabricantes de hardware y operadores de telefonia que
desean utilizar Android en sus dispositivos. Google solo cobra a los fabricantes
si también instalan la parte de aplicaciones de Google del sistema operativo. (

Karch, 2021)

IOS significa sistema operativo iPhone. Es un sistema operativo movil
patentado de Apple para su computadora de mano. Es compatible con
Objective-C, C, C ++, lenguaje de programacion Swift. Estd basado en
Macintosh OS X. Después de Android, es el segundo sistema operativo movil
mas popular del mundo. Muchos de los dispositivos mdviles de Apple,
incluidos iPhone, iPad e iPod, se ejecutan en este sistema operativo. Para
controlar el dispositivo, iOS emplea una interfaz multitactil, como deslizar el
dedo por la pantalla para avanzar a la pagina siguiente o pellizcar los dedos para

acercar o alejar la pantalla. (Naveen;, 2021)

Las apps no son mas que herramientas de software escritas en
distintos lenguajes de programacion (segun el desarrollador que la programe)
para smartphones y tablets, caracterizados por ser Utiles, dinamicas y faciles de
instalar y manejar. Hoy en dia existen aplicaciones de todo tipo: noticias,
juegos, redes sociales, mensajeria instantanea, deportes, idiomasy un largo
etcétera. (Rodriguez A. , 2020)

Java es una plataforma informatica y a su vez un lenguaje de

programacion creado en 1995 por la empresa Sun Microsystem. El objetivo de
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este lenguaje es que los programadores sélo tuvieran que escribir el cédigo de
un programa una vez, y que éste, pudiese ejecutarse en cualquier dispositivo.
Esto es posible gracias a la Maquina Virtual de Java (JVM), que brinda esa
portabilidad necesaria. (SEAS, 2019)

Fundacion

“Son fundaciones las organizaciones constituidas sin fin de lucro que, por

voluntad de sus creadores, tienen afectado de modo duradero su patrimonio a la

realizacion de fines de interés general.” ( Avifid Jiménez, 2017)

Google es la pagina web mas popular del mundo y el motor de blsqueda
mas utilizado a nivel mundial. Se trata de una organizacion multinacional, que
gira en torno al popular motor de busqueda de la empresa. Otras empresas de
Google incluyen andlisis de blsquedas en Internet, computacién en nube,
tecnologias de publicidad, aplicaciones Web, navegador y desarrollo del
sistema operativo. Segun la compaiiia, el nombre deriva de la palabra Google
que refleja la «mision» de sus fundadores «para organizar una cantidad
aparentemente infinita de informacion en la web». Google es el nombre de un
namero creado por Milton Sirrota a los nueve afios de edad, sobrino del
matematico Edward Kasner; se trata de un uno seguido de cien ceros, o lo que

es lo mismo, en notacién cientifica, uno por diez a la cien. (Rodriguez D. , 2021)

Google Firebase

Firebase se trata de una plataforma movil creada por Google, cuya
principal funcion es desarrollar y facilitar la creacion de apps de elevada calidad
de una forma répida, con el fin de que se pueda aumentar la base de usuarios y
ganar mas dinero. La plataforma esta subida en la nube y esta disponible para
diferentes plataformas como iOS, Android y web. Contiene diversas funciones
para que cualquier desarrollador pueda combinar y adaptar la plataforma a
medida de sus necesidades. (PEREZ CARDONA, 2016)
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I. TRABAJOS RELACIONADOS

Desarrollo de una aplicacion movil en Android para un sistema de aviso y localizacion
de animales perdidos, desarrollado por Alejandro Sanjuan Quiles, en la Universidad

Politécnica de Valencia, Espafia.

Propuesta de un plan de negocio para el cuidado de mascotas a través de una aplicacion
movil, realizada por Issac Diaz Cuandon, Yolotzin Fernandez Garcia, Paulina Garnica
Bahena y Luz Maria Mora L6pez, en el Instituto Politécnico Nacional, de la ciudad de

México.

PROYECTO TECNICO, titulado” DESARROLLO DE UNA APLICACION MOVIL
ANDROID SOBRE EL CUIDADO DE MASCOTAS, PARA JOVENES
UNIVERSITARIOS ENTRE 18 A 25 ANOS EN LA CIUDAD DE RIOBAMBA,
desarrollado por CLARA INES ANDRADE MORI, EDITH FERNANDA ESCOBAR
GADVAY, de la ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO, de la

ciudad de Riobamba.

J. METODOLOGIA

NIVEL DE INESTIGACION

De acuerdo al ambiente del proyecto congrega las siguientes caracteristicas

de nivel descriptivo.

TIPO DE INVESTIGACION

El presente proyecto es de caracter descriptivo puesto que primeramente se
debe recolectar informacion de las necesidades que requiere la Fundacion,

y de los métodos que se van a emplear en el desarrollo del Aplicativo luego
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obtenida la informacion se procede a ejecutar el proyecto del “Desarrollo
de un aplicativo movil para difusion de servicios de ayuda para mascotas de
la Fundacion Narices Frias del canton Cafar”.

POBLACION Y MUESTRA

La poblacion del proyecto de tesis se establece en la Fundacion Narices
Frias del canton Cafiar Ecuador.

El proyecto se centra en la Fundacidn recalcando en ayudar a los animales
e inculcando buenos valores la sociedad en general, en lo anterior se
justifica porque se decide implementar el aplicativo mévil. Ademas, dicha
muestra nos permitira dar a conocer los diferentes panoramas en las que se

encuentran las mascotas callejeras.

K. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

MES

N’ ACTIVIDAD MEDIOS DE
VERIFICACION

Primer capitulo de la
Tesis (Conceptos
Relacionados y Trabajos
Relacionados).

1 | Fundamentacién Tebrica X

Segundo capitulo de la
Tesis (Problema,
objetivos, justificacion,
alcance y aplicacion de
la metodologia
propuesta).

2 | Diagnoéstico Situacional X
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X X Tercer capitulo de la
3 | Desarrollo de la propuesta p-
Tesis.
o X X Cuarto capitulo de la
4 | Validacién de la propuesta TeZis

Seccién de conclusiones
X | y recomendaciones de la
Tesis.

Conclusiones y
recomendaciones

L. DECLARACION FINAL

Los abajo firmantes declaramos bajo juramento que el proyecto descrito en este
documento no ha sido presentado a otra institucion nacional o internacional para su
financiamiento, no causa perjuicio al ambiente, es de nuestra autoria y no transgrede

norma ética alguna.

M. PARTICIPANTES

DIRECTOR: Ing. Danny Andrade

ESTUDIANTE 1 Juan Diego Fernandez

ESTUDIANTE 2

N. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD

Lugar:

Fecha:

Firmas:

Nombre: Nombre:

CC: C.C.

Director del Proyecto Estudiante / Egresado
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O. APROBACION
Firmas:
Nombre: Nombre:
CC: C.C.:

Primer Par Revisor

Segundo Par Revisor

P. REFERENCIAS

Las fuentes de informacion que se propone a utilizar en el presente proyecto
van a facultar el sustento de implementacion al software y tedrica del proyecto.
Claro esta que gracias a estos conocimientos se amplificara el conocimiento
dando como resultado un proyecto bien definido.

Se emplearan las siguientes fuentes:

Fuentes Técnicas

-Entrevistas

-Andlisis Documental

Fuentes electronicas

- Internet sitios web relacionados con el desarrollo de aplicativos moviles.

-Videos en plataformas digitales sobre el desarrollo de aplicativos maviles.
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-Foros en la comunidad digital para ensefianza y consejos de ayuda de
desarrollo e implementacion en aplicativos moviles en las diferentes redes

sociales que existen hoy en dia.

Fuentes bibliogréaficas
- Libros.
- Manuales.

- Monografias.
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Anexo B Entrevista Aplicada a los integrantes de la Fundacion Narices

Frias
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Anexo C Manual de usuario del aplicativo narices frias Cafar

Introduccion

La siguiente guia se desarrolla con la finalidad de brindar al usuario una
conduccién y manejo apropiado del aplicativo mévil, optimizando una navegacion

dentro de sus opciones y secciones interactivas para un mejor uso y comprension.
Reconocimiento e iniciacion del aplicativo movil

El aplicativo se identifica con el siguiente logo, por lo
cual debe estar instalado previamente en el teléfono movil
con sistema operativo Android, que lo podra encontrar en la

Google Play sin ningln costo.

MNMarice. ..

Al tocar en el icono de aplicativo se

abrira la pantalla y se reflejara dos opciones el

registro si es un usuario nuevo y el inicio de

sesion previamente registrado.

ACCEDER

REGISTRARSE
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Registro de usuario nuevo

¢ 1‘.‘ NAR 7T (:-l_';'

&

REGISTRARSE

Ya tienes cuenta? Acceder

96

Una vez que toco en la
opcidn registro se abrira la
siguiente opcion en el cual
aparecera dos campos correo y
contrasefia que se deben llenar y

luego presiona registrarse.
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Acceso del usuario

O BARTCE Se ingresa en la opcion acceder y se
O’ A

’-* presentara las siguientes opciones de

Q P
§ t; acceso, la una es si se registré en la
) \:L opcion registro y las demas son por
redes sociales como es Facebook y
Google, si por la primera opcién se
PARAL ingresa se llena los campos solicitados

y luego presionamos acceder e ingresa
a las funciones, igualmente si se desea
entrar de forma rapida y facil mediante
redes, solo damos clic en cualquier
opcion e igualmente ingresa a las

funciones que emplea el aplicativo
asena © il

ACCEDER

¢Se te olvido tu contrasefna? Recuperar

G Signin

0 Continue with Facebook

¢No tiene cuenta? Registrarse
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Ingreso pantalla principal y seccion noticias

Una vez que se ingreso a la pantalla principal se reflejara primeramente la
seccidn de noticias donde se aprecia las noticias que suben diferentes usuarios, a la
misma vez se puede subir una noticia, buscar noticias y cerrar sesion, se observa de
igual manera que se puede dar like a una publicacion, comentar la publicacion y
compartir en redes sociales, por ultimo, en la parte superior izquierda la barra de

opciones donde se encuentran mas opciones.

Noticias

S ' Narices frias Canar
E? 24/08/2021 02:38.:AM

despliega

s dsinas lucas Bu'sc.ar

opciones Ayuda noticias,
agregar
nueva
noticia,

cerrar
sesion

1 Likes 1 Comments

s ukep E] coMeENTAR < COMPARTIR

Narices frias Canar
| 08/07/2021 02:39:AM

Dar like, Visita Jefa politica \
comentar

La Srta. Vero Harris trabajara trabajara conjuntamente a
¥ : favor y bienestar de nuestros callejeritos
compartir

Eliminar,
modificar
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Anadir una noticla nueva

Una vez que se efectda la accion de clic en pantalla en el icono + se abre la siguiente
opcidn donde se puede ingresar el titulo, la imagen ya sea desde nuestra galeria y poder
tomar con la cAmara propia de nuestro movil y la descripcion y por ltimo para publicar

la noticia nueva se pulsa en el icono del l&piz y estara publicado.

Anadir noticias
elperoxd@gmail.com

Agregar
Imagen

Botdn
para
publicar

noticia
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Acceso a menu

Al accionar el icono de mena se refleja de la siguiente manera con diferentes opciones

para que el usuario pueda seleccionar cada una de las secciones del sistema.

diego fernandez

elperoxd@gmail.com
Informacién

del usuario
Maoticias

@ Adopciones
@ Denuncias y emergencias
| Donacién

. Perfil
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Acceso a la seccion adopciones

Al accionar en el icono de adopciones se observa en la pantalla la seccidn que se puede
ver las mascotas que estan en adopcion de igual manera puede buscar las mascotas y

eliminar y modificar por si sube informacion incorrecta.

Adopciones

- Narices frias Canar : \

08/07/2021 02:30:AM

Se En adopcion Buscar
despliega | Lunita es una hermosa cachorrita de raza pequefia en noticias,
las demas | busca de una familia agregar
opciones . nueva

noticia,
cerrar
sesion

-

‘
- - ‘

CLEER A L " .

. S A s ER
0 Likes 0 Comments

HEMURA v
T

1%
O

i uke E] coMENTAR «< COMPARTIR

A\ Narices frias Canar
08/07/2021 02:29:AM

Adopcion responsable

Hermosos gatitos en adopcion responsable

N

Dar like,
comentar \
y
compartir
Eliminar,
modificar
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Anadir adopcion nueva

Se da clic en el icono del signo + de la seccion adopciones prevista anteriormente y se
abrira la siguiente ventana donde se podra agregar la nueva noticia, agregando primero
el titulo, luego la imagen desde la galeria o con la cAmara propia del teléfono de la
mascota que va ser adoptada y asi puedan observar ver los diferentes usuarios que

utilizan la aplicacién y por altimo damos en el logo del 1apiz para proceder a publicar la

adopcion.
¢« Afadir adopcién
elpero mail.com
Agregar
Imagen

Boton
para
/ publicar
noticia
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Acceso a la seccion denuncias y emergenclas

Una vez se ingrese a la opcion denuncias se visualizara en pantalla lo compartido por
los usuarios lo cual hace referencia lo que pasa con los animales en la calle sin son
rescatados o una persona le agrede fisicamente al animal, igual en esta seccion, también
se podré dar like, comentar con otros usuarios la denuncia y compartir en redes sociales
y lo novedoso de esta seccidn es los estados de la mascota referente a la atencion que se

efectla el usuario hacia el animal, se puede observar en la barra azul la opcion estados.

= Denunciasyemer. QU &

; ; Buscar
Se Juan Diego Fernandez noficias
despliega 06/08/2021 01:32:AM ’ '
g agregar
erro
las d_emas p \ NUEVa
opciones Atendida noticia,
Desaparecido cerrar
: ' sesion
estados 0 Likes 0 Comments
i uke E1 COMENTAR =< COMPARTIR
Juan Diego Fernandez
06/08/2021 01:17:AM
perrito perdido
Atendida J ..
Eliminar,
Dar like ae s modificar
comentar
y
compartir
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Agregar una nueva denuncia 'y emergencias

Luego de pulsar en el logo del signo + se puede apreciar la ventana de denuncias y
emergencias, donde primero se agrega el titulo de la denuncia luego el estado de la
mascota rescatada, como se puede observar en la imagen, esto puede ser modificada por
el usuario depende como se recupere la mascota, luego se puede elegir la imagen ya sea
desde galeria o la camara propia del movil, la descripcién de la denuncia y por ultimo

clic en el logo del lapiz para publicar la denuncia.

denuncia o emergenc...

-
L]

elperoxd@gmail.com

Activa -
Siendo Atendida
;“-L.tenr._hda -y
Finalizado
estados

Agregar
Imagen

Botdn
para
publicar
denuncia
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Como agregar una donacion

Al pulsar la opcidn donacion se presentara la siguiente pantalla, donde se puede donar

mediante PayPal, a continuacion, los pasos:

1 paso. Se agrega el monto a donar y luego clic en donar.

— Donacion

1 NART
\'U‘.\ Ca,

o

Ul‘.,/)
S

=

Danos una patita

DONAR Boton

Donar
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2 paso. Se elige el método de pago ya sea Introduciendo una cuenta de PayPal o

escaneando una tarjeta de crédito y se procede a realizar la donacion a la cuenta de la

fundacién.
PJ Your Order
Graciar por donar $5.00
Pay with PayPal
Pago
(O] Pay with Card mediante
PayPal
Pago
mediante
escaneo de
tarjeta
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Editar perfil del usuario

Una vez accionado la opcidn perfil se abrira la siguiente pantalla, que tiene los datos y

las opciones de modificar la informacion del usuario.

\ Foto de
A portada

Foto de

verfil diego fernandez

elperoxd@gmail.com

Informacion

usuario

Opciones

/ para
modificar
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Se puede observar las siguientes opciones que el usuario puede modificar.

Elige la Opcidn

Editar foto de perfil

Editar foto de portada

Editar nombre

Editar teléfono
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Editar toto de pertil
1. Se puede cambiar la foto de perfil directamente desde la propia camara del movil.
2. También eligiendo una foto desde galeria.

3. Cualquier eleccion que se opte hara efecto de inmediato y se reflejara en el cuadro de

la izquierda de la pantalla.

Elige la imagen desde

Camara

Galeria
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Editar toto de portada
1. Se puede cambiar la foto de perfil directamente desde la propia camara del movil.
2. También eligiendo una foto desde galeria.

3. Cualquier opcion que se elija hara efecto de inmediato y se reflejara en el cuadro

superior de la pantalla.

Elige la imagen desde

Camara

Galeria
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Actualizar nombre de usuario

Se agrega el nombre que se desea modificar y luego clic en la opcion actualizar.

Actualizar

Ingresar

CANCELAR ACTUALIZAR
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Actualizar numero de telefono

Se procede a agregar el nimero nuevo y por ultimo clic en actualizar para presentar los

cambios.

Actualizar

Ingresar

CAMCELAR ACTUALIZAR
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Anexo D Manual de programador

Conexidén de Google Firebase a Android Studio con el proyecto Narices Frias
Canar

1 paso. Se procede a abrir un navegador y agregar en el buscador la palabra Firebase y
clic en la primera opcion.

Go g|e firebase X | Q

Q Todo (@ Videos [ Imégenes [ Libros [ Noticias Mas Herramientas

Cerca de 17.900.000 resultados (0.49 segundos)

Anuncie - https:/firebase.google.com/firebase v

Firebase - Crea y ejecuta apps exitosas

Firebase ayuda a crear y ejecutar apps exitosas. Amado por desarrolladores. Acelera el . e
desarrollo de apps con infraestructura gestionada. Obtén mas informacién hoy. Build Flrebase < ’ Firebase
Extraordinary Apps. Monitor App Performance. 15+ Products & Solutions. Backed by Google

Firebase Docs Firebase for Games
Get started by Product or Platform Build, release & operate game apps Firebase es una plataforma para el desarmolio de
Develop High-Quality apps, fast Get started with Unity & G++ SDKs .
aplicaciones web y aplicaciones méviles lanzada en
. . . 2011 y adquirida por Google en 2014. Wikipedia
Firebase Summit 2021 Build Products yadqurdap ¢ ’
Register for a virtual event now Accelerate & scale app development Fundacion: 2011
Accelerate your app development Get to market, deliver value faster Oficinas centrales: San Francisco, California,
Estados Unidos
nitps:/firebase google.com: .. ~ Fundadores: James Tamplin, Andrew Lee
Firebase - Google Organizacién principal: Alphabet Inc
Firebase es la plataforma movil de Google que te ayuda a desarrollar apps de alta calidad Filiales: Crasniytics, Fabric

con rapidez y hacer crecer fu empresa.

Renuncia de respo

En Firebase console Firebase Authentication " )
¢(Esta no es tu computadora? Usa Firebase Authentication También se busco veramas
el modo de invitado para proporciona servicios de P

. ) ngf;ﬂm 15 ueroKky g d
Precios Agregar Firebase - Web
A/B Testing, Analytics, App Sigue esta guia para utilizar el AdMob Heroku GitHub Google
Distribution, App Indexing SDK de Firebase JavaScript en __

Comentarios.

Documentation Referencia de Firebase CLI 9 Reclemar panel d conocmiento
Build - Fundamentals - Firebase Veersiones nuevas de tus sitios de
Authentication - Cloud Firestore Firebase Hosting; Cloud ...

Més resultados de google com »

2 paso. Aparecera una venta que se aprecia en la imagen y se busca la opcién ir a
consola y clic, que direccionara a otra ventana.

B Firebase Productos v  Casosdeuso  Precios  Documentscidn ~  Comunidsd Asistencia Q e || Rt (3 e

e a impulsar la igualdad racial par Obtén informacion al respecto.

Join us for Firebase Summit on November 10, 2021. Tune in 1o learn how Firebase can help you accelerate app development, release with confidence, and scale with ease. Register

Firebase te ayuda a compilar
y ejecutar apps exitosas

Con el respaldo de Google y el aprecio de equipos de
desarrollo de apps, desde startups hasta empresas mundiales

Comenzar Prueba la demostracién Mirar el video
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3 paso. Se puede agregar un proyecto nuevo, Como Yya Se tiene uno se procede a abrir el
proyecto Fundacion Narices Frias.

@ Firebase

Tus proyectos de Firebase

Fundacion Narices Frias
fundacion-narices-frias

+

Agregar proyecto

Explorar un proyecto de Los proyectos de Firebase

demostracion son contenedores para tus = o5 <P
apps
Las apps de un proyecto comparten
funcignes, como Realtime Database y J & e
Analytics

& s )
© Més informacion

Idioma  espafol (Latinoamérica) ~ Asistencia - Condiciones - Politica de Privacidad

4 paso. Esta es la presentacion de Firebase, se obversa los items con el cual cuenta.

@ Firebase

Usuarios activos en los ultimos 30 minutos

Fundacion Narices Frias = s -

Compilacion

51.7KB 7.67KB
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5 paso. En la primera opcion se procede a dar clic en la descripcion general del
proyecto y luego clic en configuracion del proyecto.

h Firebase Fundacion Narices Frias

M Descripcién general del| £ Configuracion del proyecto IOh

Usuarios y permisos Templates

Compilacion

Uso y facturacian

Authentication

6 paso. Una vez abierto la ventana configuracion del proyecto descargamos el google-
services.json que permitira la conexion con el proyecto de Android Studio.

Configuracion del SDK

¢ MNecesitas volver a configurar los SDK de Firebase en tu app? Revisa las instrucciones
configuracion del SDK o descarga el archivo de configuracién con las claves y los
identificadores de tu app.

E Ver las instrucciones del SDK ¥ google-services.json
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7 paso. Se copia el archivo descargado google-services.json a la carpeta app y dentro

de esa carpeta en src.

File Edit View Mavigate Code

Foundation = app = [} google-servicesjson

©z:

Project =

¥ Project

> M gradle
> I idea
v [ app
> I build
libs:

> src

& Commit

& -gitignore
build.gradle

= proguard-rules.pro
h gradle

3 Resource Manager

™ wrapper
gradle-wrapper,jar
1l gradle-wrapper.properties
> -gitignore
build.gradle
'm Foundation.iml
vl gradle.properties
gradlew
2 gradlew.bat
7 Incal.nrnnerties

Build Variants =]
Module Active Build Variant

:3pp debug

Analyze Refactor Build Run Tools Git Window Help

o —

v g Foundation C:\Users\diego'\OneDrive\Documentos\narices frias

google-services.json

Foundation - .gitignore [Foundation]

mer AndroidManifestxml € BuildConfig java wil local.properties

Some of the ignored directories are not excluded from indexing and search

settings.gradle (Foundatic

v
* %k k3
@
®
S

~ the ART/Dalvik VM

H
N
@
n
—
o

*
= -
@
=

28 # Gradle files

2 .gradle/

8 paso. Ahora se necesita el id de la aplicacion para agregar a Firebase, se entra en la

carpeta Models y dentro se dirige a

la opcion BuildConfig y se copia la parte de

APPLICATION_ID el nombre app.social.foundation.

File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run
Foundation = app = build = generated = source = buildConfig = debug
¥ Packages BT o -
- K app.social foundation
L] » Activities
P ? Adapters
E > Config
= ? Fragments
@ o Models

t BuildConfig

€' ExamplelnstrumentedTest
] ExampleUnitTest
drawable

» drawable-v21

drawable-v24

%= Resource Manager
~

» layout

» menu

» mipmap-anydpi-v2e
S i bt

Tools Git Window Help Foundation - BuildCenfig,java [Foundatien.app]
app ' social - foundation ' '€ BuildConfig
o gitignore €' ExamplelnstrumentedTest java € BuildCenfig.java € Configjava

Files under the "build" folder are generated and should not be edited.

1 SRR

4 package app.soclal.foundation;

public final class BuildConfig {

~ Mai

€ CommentsAdapter.ji

public static final boolean DEBUG = Boolean.parseBoolean( = "true");

public static final String APPLICATION_ID = "app.social.foundation";

public static final String BUILD_TYPE = "debug";
1 public static final int VERSION_CODE = 1;

i
11 public static final String VERSION_NAME = "1.5";
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9 paso. En la ventana configuracion del proyecto se agrega el nombre del paquete que
es app.social.foundation para que este enlazado con el proyecto de Android Studio.

Sobrenombre de la app

Fundacion Narices Frias Cafiar /’

Nombre del paquete

app.social foundation

Proyecto Narices Frias Cafiar

Componentes de Android Studio que integran todo el proyecto.

@ Rle Edit View MNawvigate Code Analyze Refactor Build Run
Foundation app src test Java

= Android - Bz = & —

v [ app

F Project

i~

@ Commit

>

>

b res (generated)
> 4 Gradle Scripts

8 Resource Manager
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La carpeta Manitest, es la raiz fuente del proyecto donde se describe los ficheros
(fragmentos, activities, permisos).

i Fle Edt View Navigte Code Amabze Refactor Buld Run Tools Git Window Help  Foundation - AndroidManifestr s - o

foundation app ¢ main 4 AndrodMandestxml “~ Foundation [signingReport] ¥ > 86 o Ge v v 27095 m Dm0
Android ¥ @ I F 9 — @ camplenstumentedTestiova  © © Configjava - s AndroidManifestami € DonationsFragment java & app-debug apk © CommentsAdapterjava © PostAdapter java - pathsxml € ExampleUni

i pesg <?xml version="1.0" en S —— v

- manifests <manifest xmins:androi
% AndroidManifest.xm package="app.social.foundation">

<application
android:allowBackup="true"

android:label="Nar:
android: roundI
android:supportsRtl="true"
android: theme="@style/AppThene">
<activity android:name: ctivities.AddPostNewsActivity"></activity>
<activity android:names".Activities.DonationDetailActivity" />

5. AddPostPositiveActivity” />
ities.PostDetailActivity” />
gativeActivity” />

S ConmR

<activity andr
<activity andr
<activity
<activity

¥ Gradle Scripts

eme. NoActionBar™ />
ities.ProfileActivity” />
Build Variants W= <activity ities.MainActivity">
Module Active Build Variant <intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
 app debug
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
<activity android:name=".Activities.LoginActivity” />

En la carpeta java es la que contiene la l6gica en donde se encuentra las clases, los
modelos, los adaptadores, el config, los frangments, que vienen a ser la estructura de la
aplicacion.

e hle Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build
Foundation app build generated scurce buildCeonfig ~ 3
= Android B = = 1

> manifests

B Project |

'*"' Java

- app.social. foundation
Activities
Adapters

© Commi

Config
Fragments
Models

> app.social. foundation (androidTest)

LT T T A T

app.social.foundation (test)

Java (generated)

> res

5* Resource Manager
T
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Dentro de la carpeta actividades se encuentra las clases como las opciones que se
observa en la imagen.

a File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run

Foundation app src  main = res
T o Android - € = = o —
=3
= ¥ U5 app
= e manifests
— e Androidbanifestaoml
= 3 .
= Jjava
L=1
= » U5 java (generated)

- res
_ * drawable
)
E’ » layout
= > Menu
= k4 mipmap
3
= > navigation
o
. > values
| L]

* xrml
» 2 res (generated)

¥ 4% Gradle Scripts

Dentro de la carpeta res es todo lo relacionado con la interfaz grafica de la aplicacion.

& File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools Git
Foundation app src  main @ java app = sccial @ foundation = Activities 2 L
. Android - EB E = o — €' Exam

L app 17
~ manifests 18

ae Androidbanifest.coml 19

I Project
o

e java 20

Commit

hd app.social.foundation
e Activities
> ui
AddPostMegativefctivity
AddPostMewsActivity
AddPostPositivefctivity
DonationDetail Activity

Home

M I W R

B R B3 R PJ

o

C
C
C
C
[

oF Resource Manager

LoginActivity
Mainfctivity
PostDetail Activity
Profilefctivity
Registerfctivity

C
[
C
c
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Dentro de la carpeta Layout se establece las interfaces principales del aplicativo que se
muestra en la parte final para que el usuario pueda visualizar.

&% File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run T

Foundation = app

W Project

Cammit

o Resource Manager

& Android -

SFC . main res

B I T 8-
activity_add_post_negativesxml
activity_add_post_news.xml
activity_add_post_positivexml
activity_donation_detail.xml
activity_homexml
activity_loginxml
activity_main.xrml
activity_post_detailxml
activity_profilexml
activity_registerxml
app_bar_homexml
content_homesxml
fragment_donations.xml
fragment_gallery.xml
fragment_homexml
fragment_newsxml
fragment_post_negativexml
fragment_post_positivesxml
fragment_profilexml
fragment_slideshow.xml
nav_header_homexml

row comments.xml
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Librerias que se implemento dentro del proyecto Narices Frias Canar.

apply plugin: 'com.android.application’

android {
compileSdkVersion 29
buildToolsVrsion "29.8.0"

defaultConfig {
applicationId "app.social.foundation"
minSdkVersion 16
targetSdkVersion 29
versionCode 1
versionName "1.5"

multiDexEnabled true

testInstrumentationRunner "androidx.test.runner.AndroidJUnitRunner"
buildTypes {

release {

minifyEnabled false
proguardFiles getDefaultProguardFile('proguard-android-optimize.txt'), 'proguard-rules.pro’

dependencies {
implementation fileTree(dir: 'libs', include: ['#.jar'l)

implementation platform('com.google.firebase:firebase-bom:26.0.0')
implementation 'com.google.Tirebase:firebase-analytics’

//Paso 2 Firebase core
implementation 'com.google.firebase:firebase-core:16.0.9"

//Paso 3 Firebaose Auth
implementation 'com.google.firebase:firebase-auth:17.0.0'
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implementation 'com.google.firebase:firebase-storage:17.0.0'

J/Paso 3 Firebase Database
implementation 'com.google.firebase:firebase-database:17.8.0'

// Paso 4 Glide Llibrary

implementation 'com.github.bumptech.glide:glide:4.9.08"
implementation 'com.android.support:support-v4:29.08.0°
annotationProcessor 'com.github.bumptech.glide:compiler:4.8.8"

implementation 'com.android.support:recyclerview-v7:29.0.0'
implementation 'com.android.support:cardview-v7:29.0.0"
implementation 'de.hdodenhof:circleimageview:3.0.1"

J//Google Services para el Login
implementation 'com.google.android.gms:play-services-auth:17.0.0"

implementation 'androidx.appcompat:appcompat:1.2.8"
implementation 'androidx.legacy:legacy-support-v4:1.08.08"
implementation 'com.google.android.material:material:1.2.1"
implementation 'androidx.constraintlayout:constraintlayout:2.0.4'

implementation 'androidx.navigation:navigation-Tragment:2.3.1’
implementation 'androidx.navigation:navigation-vi:2.3.1°'
implementation 'androidx.lifecycle:lifecycle-extensions:2.2.08'
//implementation 'com.facebook.android:facebook-android-sdk:4.42.0"
implementation 'com.facebook.android:facebook-android-sdk:[8,9)’

testImplementation 'junit:junit:4.12°
androidTestImplementation 'androidx.test.ext:junit:1.1.2°
androidTestImplementation 'androidx.test.espresso:espresso-core:3.3.0'

implementation 'com.paypal.sdk:paypal-android-sdk:2.16.08"

implementation 'com.android.support:multidex:1.0.3"
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